好評 II 売 中 



ピラミッド ソ一 サリ アン' 戦国 ソ一 サリ アン カップ リング パッケージ 好評 発売中 



急 さよ 決定 した ビッグニュース./ なんと 、「ビラ ミ 

ッド」 と 「戦国」 2 つの 追加 シナリオが 入って 7，800 
円 （税別） とい ラ、 モノす ごく お得な 限定 パ ッ ケ 
ージ 版が 発売./ 全国で 3 , MO 本し かない、 超 貴重 
品 J ただ今 発売中 ./ とにかく 早い もの 勝ち だ / 
品切れの 際 はゴメ ンネ。 



すでに 「戦国 ソ一 サリ アン」 を 買って くれた 君へ 

いち 早く 「戦国」 を 買って くれた 君に も、 ちゃ 一ん と特 
典が ある ョ。 「戦国 ソ ーサリ アン」 お買い上げ 票 同封の 

上、 通信販売 のみで、 なんと 「ビラ ミツ ド」 が 3.00I] 円 (税 
込） で 買えち やうの だ./ もちろん、 カップ リング パッケ 
ージに 入って るよ./ 熱烈 ファンに、 絶対 損 はさせ ない 
TAKERU なの だ/ 



「ピラミッド ソ一 サリ アン」 
だけ 欲し いっていう 君へ ― 

ただ今、 「ピラミッド ソ一 サリ アン」 単 
体 パッケージが 発売中. グ これ は 3.B00 
円 （税別） だ./ これ を 買って ほしい. クそ 
して ビック リ、 TAKERU から は 3. 500 
円 （税込)。 こちらち ただ今 、発売中// 
この どちら か を 買って くれつ Z 



フ ラサ 一 ェ藥株 it さ 社 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 



通信販売 
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フ 一同 
7 月に 
頃に は 

さいよ I I —一 
お" J - 
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迫り 来： T 魔" の 波動 を 感じた 力， 



/ 



IN SYSTEM SCENARIO Vol.3 



ならば 旅立て、 暗黒の ギル バレス 島へ〃 

「戦国 ソ一 サリ アン」 に 続ぐ 移植 シナリオ 

第 2 弾 ./ 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な 謎。 ' 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • /i 



idflorcerian 



ミツ fc ソ アン 



家の 秘せ 

シュの 陰, 3. 心 を 失った 姬れ 
5. 魔士: ギル バレスの 迷'； 



ii8 








「'； ■ 




+ 「ビラ ミツ ドソー サリ アン J を プレイ 

する に は、"" ソ一 サリ アン」 （¥6.800 
TAKERU で 発売中） が 必要です。 
4' 「戦国 ソ ーサリ アン」 （¥4,800) も 好 
評 発売中/ 

ai3,500i 



%nm^ ： 



I 陽 企画/制作： ティール ハイト 



ハ' ソコン ソフト 自 IS« 



MM 



R けよ 嵐/ HI ベよ M 衣 •《 

"攻, ，"防，，" 脱,, "回，," 恥，， / 「裸 神 活殺 拳」 
きらめく 時、" カード,, が 舞う 
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l.idL ぬられた： E' 
2. 魔の ド 僕ガツ 
4.»55 きの 沖 K 





謹！: バ のみな さま- 




L や ，蒙, 当, き' 申し IR み！, (fe ヅ 
曰 夜 かん はって お り ますが、 S どる: し て も 
間に合いそう にありません 風の. H| ぶ 

ぉ届けでき、ちぅ"で11^の\で>||3期待く>ま 

■ ■ ■ ■ ■' '■• " 、 

一 S'^fJiJv "V ： 颗', ■、 J. 
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FAN ATTACK 

O プリンセス メーカー 

編集部に よる 子育て リレーと、 プリンセス 養成 講座 ほか 盛り だくさん 

® キャンペーン 版 大戦 略 n 1 

前号に ひきつづいて MAP の 紹介と MAP コンテ ス 卜のお 知らせ 

® スーパー バ卜 ルス キン パニック 

発売 を 祝って 名場面と 敵 キャラ を 大公 開 



FAN NEWS 

OD 狂った 果実 



ォ卜ナ の 雰囲気が 漂う サスペンス AVG 



PROGRAM 

® ファン ダム ' 

SCREEN7 用の グラフ ィ ック エディ タ、 拍手 かっさいの 縦 型 シュ一 ティ 
ング など 12 本 

© ファン ダム スクラム 

® スーパー ビギナー ズ 講座 

© アル 甲 2 

® Simple ASM 体験 版 
® あした は 晴れ だ./ 
® 第 B 回 MSX' FAN プログラム コンテスト 応募 要項 
® BASIC ピクニック i 

QSA1 き 集 ' 

® FM 音楽 館 

GM2 本 + オリジナル 3 本 十 一般 曲 1 本 

@ AV フォーラム 今月のお 題 は 「私の 好きな もの」 



® ゲーム 十字軍 



のぞき 穴 ： ポ ツキ一 2 ほか/通り抜け ： サイ ォ ブレード、 エメラルド • ドラ 
ゴン ほか/ '歴史の 散歩道 ： 武将 風雲 録 • SLG 実力 診断 テス 卜 S イラ ス卜特 
集./ / 読者 対抗 マルチ プレイ ： 已 時間 耐久 マルチ 第 £ 弾、 始動// 挑 色 図 
鑑 ： 復活の ノロ シはポ ツキ 一 2 から 



©I もちや lr"FB 夏の イベント 告知 ほか 



® GMSV 

最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 

® ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

今月 は宮崎 アニメ 「紅の 膝 jCG コンテ ス 卜の 中間報告 も ある ぞょ 

® ゲーム 制作 講座 

愛すべ さ 敵 キャラの おいたち 

© 八' ソ通 天国 

パソ 通、 最新 CG 擊情 • その 2 

INFORMATION 

® ON SALES 月 発売 ソフト をチ I ック. / 
® COMING SOON 



デッド • ォブ • ザ' ブレイン/ジム シティ- 
ほか、 最新 開発 状況の 報告 



'ブライ 下巻 完結編/龍の 花園 



© MSX 新作 発売 予定表 S 月 ひ 日 現在の 情報 



® 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

® FAN CILIP" 美形" CG デザイナー 川口 洋一郎 に laz) 質問 

® 投稿 応 il 要項 (応募用紙/投稿 ありがとう） 

® 読者 アンケート 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

® GT フォ -ラム MIDI 三度 笠 

GT と" > ■ SIOSj と MIDI 楽器で つづる 体験 入門 講座 ' 

® GT フォーラム 

GT の rMSXView」 で 隠れ PCMI? 



特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #11 

<ォ -ルディ -ズ〉 『アメリカン • サクセス』 

大金 持ち をめ ざす マルチ プレイ • ボード ゲーム 

< レギュラー > ファン ダム ■ GAMES/ ファン ダム ■ サンプル プログラム/ FM 
音楽 館/アル 甲 2/AV フォーラム/ MIDI 三度 笠/ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 
卜/ パソ通 天国/ゲーム 十字軍/あて ましよ Q 

m スーパー 付録 ディスクの 使い方 



> スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 

Q03-3431-1627 & 

1 月 23 曰 発売 予定 €> 



© 
G 

© 




媒 体 


Six 2 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セ―プ 機能 


ディスク 


価 格 


asm 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



あるいは 難 ソフト ハウス。 ®mx などに ついての 問い 幼せ のた 

めの、 ソフト ハウスの ュ一 ザ 一 サポート ffi の爾 てす。 二の 本 を 作つ 

ている 時点での 予定 fg^lOJ^ 体と 音源./ caliRCM: ョは ディスク、; ^ 

は MSX2+ から オプションで 内? R される ようになった MSX-MUSIC (通称 F 
M 音源) に 文 #5 している こと を » します。 また、 松 下 « から 親に なって 
いる r F M ハ 'ツク J も 同様て す。 ディ ス ク C7>S ^の £Sf? は應 1?：?、 を m して し 、 
ます。 対応 機種,' ソフ トの 仕様が I で 動く タイプの もの は 
C;^CSJ2/2 + 、MSX2 は C:32/2+、 MSXZ 十で しか 動かない もの は 
C3ii+ 專用、 タ一ポ RT- し 力、 動かない もの は 隨 と賴 己され ています。 
RAM, VRAM(7)^i/MSXIc;>f±» とき (S^ RAM^ によって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自 ■fl^MS) (をチ I ック する 'jZ 要が あります。 MSX2 
« の ほとんどの M は VRAM に 8K なので、 ぁまりR^K系ぁりませんc セ 
—プ m& /ゲーム を 途中で やめて も、 そ 二から ま た 始める ための セーブの 方 
^ど 二に する ことができる 力、 を 害いて います。 として、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 « お 刀らない かぎり つづけられる コンテ ィ ニュー ff)^ & 
が ある は そのこと を 明記して あります。 Of 醜/消 リのメ 一力" ffllJ 



-ク 



•»pn6 の 



or 

付 》 

ディスク 



秦 ディスク 収録 マ 

二の マークの ついた |£$ は、 スーパ" M ぉ录デ イス 
ク に キ^の プロ グラ ムゃ データな どが 1|21 录さ れて 
います。 

參 記事 中の 価格表 記に ついて 「ス -/HJg ディスクの S い? 5』 参 S 
とくに 二と わりの ない もの は、 すべて « きて しています。 



秦 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

読者の みなさまのお 問い"^ せ は、 休日 

をの ぞく 月曜から 《の«4 時から 6 

m^TA 下 EOT 番号て けつけ ています。 

なお、 ケ' ームの ヒント はいつ さい 

お答えし ておりません。 



a 03-3431-1627 




※バック ナンパ一 の 通信販売のお 問い合わせ は、 も§1間窨店販売^；§ミ總 (5303-3433-6230 まで. 
« 「旁 >^ ゲ一ム J 「美 少汝 ソフト」 は iffs ，害 店 インター メディア 赋 封土の 登録商標です： 



娘の 未来 を 決める の は 父親で 
ある プレイヤー だ。 良い 父親に 
なる か、 悪い 父親になる かはキ 
ミ たちの 育て かたに かかって い 

るの だ。 18 歳の 春 を 迎えた とき、 
娘 は 何になる のだろう 7 

今月 は 特別 企画、 編集部 員に 
よる 子育て リレー を 行う の だ。 
8 年間の 養育 期間 を 3 人で 分割 
して 育て、 1 つの エンディング 

今回 は ドクター として 3 
人の子 育て を 見守りたい 
： 思います。 フフ フッ 



にた どり 着く という もの。 はた 
して どんな 娘になる の やら。 

出場 選手 は 担当者の 僕が この 
人./ と 見込んだ 3 人に、 深く 
頭 を 下げお 願い をして やっても 
らう ことにな つた。 まず は 「とき 
ちゃる」。 M ファンの デスクで あ 
り、 ィ ベン 卜 隊長 （7) でも ある。 
ウェンディ マガジン 美少女 アル 
バムの 制作 を 終え、 ホッ として 

子供の ことなら 任せな さ 
い/ だ あからと いって 
ロリコン ではない ぞ 



いると ころへ 頼み こんだ が、 引 
さ 受ける 条件 をつ ぎつ けられた。 
それ は 「最初に プレイ させろ」 だ。 
それく らいなら お 安い 御用な の 
で OK した。 しかし、 重要な こ 
と を 忘れて いた。 娘の イメージ 
につな がる 名前 を 決める ことが 
できて しまう の だ/ 不安 だ。 
次 は 「◦「□」 にな かば 強引に 頼 
んだ。 98 版 経験者 だから ある 程 

え ~、 僕に やらせて くれ 
るのお 7" うれしい な。 
へへ へ、 ぎよ ぴ~ん./ 



度 は エンディング を 知っている 
ので アンカー は 避けても らう。 
最後 は 何も 知らない 新人 「村 山」 
に 強制的に やらせる ことにした。 
「やった ことないで すよ」 という 
が、 それ だからい いの だ。 それ 
では 次の ページ からすぐ 始まる 
ぞ。 はてさて、 この 何の 関係 も 
ない 3 人が 育て あげる の はいつ 
たいどん な 娘な のでしょう。 

えつ、 ポクなん かがやつ 
てよ ろし いんです か 7" 
グ フッ、 楽しみり 




□ にさ さや 



とさち やる 



セー ラー ムーン Ore 



お New 村 山 



4 



©GAINAX 



やれ 



FAN ATTACK プリン feX メーカー 




ず 3 人の子 wr リレー 日ぬ タート / ， 

音 ぞ 



「やさしく かわいく、 猪 木 \ょ うな 女 子に 育てよう 




ド キドキ もこ もこ ゥ 子育て 初体験な の だ 



「プリ メ J は 1 回 も ゲーム をし 名前 は r マコ」 な だ 

たこと がない、 ときち やるな の 
だ。 子供 をつ くるの は 好 さで も 
(あぶない./)、 子育て なんて 面 
倒く さいだ けの ょラな 気ち する 
の だが、 将来の ためにな ると 思 
つて 子育て リレーに 加わる こと 
にした。 

ときち やる が 担当す るの は最 
初の 2 年間。 何にも 染まって い 
ない、 マッサ ラで フレッシュな 
わが 娘の 純潔 を …… じ やない、 
かわいい 娘の 大事な 第一歩 を、 
やさしく、 かつ、 あたたかく ァ 
シス 卜して あげようと （親心 親 
心)、 やさしい パパに なつち やう 
の だ。 

で、 まず 最 
初の 楽しみ は 
というと、 や 
つばり わが 娘 
に 名前 をつ け 




マコ ■ アン トニ ォはス ト ロング スタイル 

の 継 誕生日 はもち、 I 月 31 曰だゥ 

る こと。 自分の 最愛の 人の 名前 
をと つて 「マコ」 と 名 づけて みた。 
名字 はとい うと、 いつ 何時、 だ 
れの 挑戦で も 受けて 立つ ように 
(ヮケ がわ からん） 「アン 卜 ニォ」 
とした。 こうして、 燃える 闘魂 
美少女 「マコ • アン 卜 ニォ」 が誕 
生した わけ だ。 

でも、 スター 卜した の はいい 
けれど、 なに を やったら いいの 
かよく わからん。 マニュアル を 
読む のはキ ライ だから、 とに か 
く 好き勝手 にやって みる ことに 
した。 とぎち やる の 理想の 女の 





子 像 は、 「明るく か 

わいく、 S は 肩 < 
らいの サ ラサ ラで 
八重歯が あって メ 
ガネが 似合 ラ、 よ 
く 気の 付く 優しい 
子」。 でも 「プ リメ J 
で それら 全部の 条 
件 を 満たす のは厶 
リ なので、 とりあ 
えず 気品と 知力の 
アップに 専念す る 
ことにした。 

ァリゃ スピン クス、 はたまた 
ホーガンと 戦ラ ために 必要な 体 
力 や 腕力 は、 Ore と 村 山の 2 人 
がなん とかして くれる だろう。 
たとえ 病気に なっても、 気力で 
カバーす るの が 猪 木 イズム だ。 

あと は 非行に 走らない ように 
モラル を 上げ、 マコに は 常に や 
さしく 接する。 ラん ラん、 カン 
ぺキじ やん。 るる ゥ 〜や これ 
で IB 歳に なった とさに は、 とき 
ちゃる の 理想に かぎりなく 近い 
レディ に 成長して いる はず。 
Ore よ、 村 山よ、 愛する マコの 
ために も ガンバ ッて くれ。 あと 
は 任せた ぞ (ちょい 心配 …… ）// 



^太陽の 神 貢 
11 マづ' アン 卜ごォ 

rim 11 +338 
W 気 S 176 k210 



誕生日に はバカ i« ^スへ 




^く 力と きち やる は、 やさしく 話しかける。 
「やさしい のね」 だって。 へへ ッ / 



1^ 




7DI 93 P 97 
色気 i 31 



太陽の 神 貧 は、 最も 気品の 高い 女性に 与 
えられる。 さすが は マコ。 るる ゥ〜， 



:i) やつな , 

扁 



Dr. ささやの 子 薄て 彭康 



ほと ほと あきれかえりました。 自分の 大フ 

アンで、 あか C7)ffe 人の 〈せに ちょっと でも 
悪口 をい おうものなら、 すぐに 怒り だすく 
らい 狂って いる、 もうす でに 5 見 役で もない 
最愛の 「石 野 真 子」 の 名前 をつ け、 あげくの 
はてに は 的な プロレス ファンで も ある 
ため 「アン トニ ォ猪 木」 の 名前 を 借り出し 
てきて、 娘に つけて しまった のです。 ゲ一 
ムが 始ま つてし ま え はず 更は 不可能と い う 
こ と を禾 11 用 し て、 真夜中の 誰に も 気づかれ 



ない うちに、 こっそりと やっての けて しま 
いました。 あまりに も ニヤ ニヤしながら 楽 
しそうに やって いるので、 こちらと しても 
と がめ る 気に はな り ま せんで し た。 当初の 
目標 31 り に 実に かよわい 女の子に 育て あげ 

ました。 その 点に 関して は IHi できます が、 
いかんせん、 この あとに 続く 人の こと を考 
えてい ません: tac こんなに かたよった パラ 

メータで は 次の Ore がか わい そ う です。 と 
ことん わがままに 育てて くれ ま した。 




-nL\P^7P 、l^^^ROM ;醉ROMのなぃMSXュ一 ザ一 に朗報だぜ/ 力、 ねて より ゥヮサ のあった; 1:^R0M なし バージョン 力 < ^される。 ただし、 これ は 通 fPS^ のみで 入手 可 

丄 • ''../ Jv' \！ 7 育 I ィ醜ま 同じ。 詳しく は マイクロ キャビンに mi 舌て foi い 合わせて く 号 は タイ トルの わきに 鲁 いて あるよ。 I； 
なしの 八 一 ジョン./ 5 



わんぱく でもい い、 たくましく 育って ね 




お シ', 



Dr. ささやの 子育て m 断 



Ore はわが ま ま に 育て られた マコ 
を舰 的に 鍛えて くれました。 二 
れで ひよわから、 少し 立ち直って 
くれ ま した; fao アル バイ トを 
ときに 注意書きで 「要 腕力」 とか 
「要 知力 J と 書かれて いるもの は、 
その パラメータと 根 tt* ひ よ いと、 
成功 しないの です。 ですから^ 

の は 腕力が ゼロの; 態で、 し 
かも 根 ぐない という どう しょう 
もない 娘 を、 どうやって 鍛える か 
が ポイントでした。 しかし、 そ 二 

は さ すがに 9 8IS^ 者です: teo 見 

事に 壁 を 乗り越えて くれ ま した。 

称賛に あたいします。 Ore に は 
100 点 満点 を あげましょう。 です 



か'、 そう 喜んでば かり も いられ ま 
せん。 こ れ では ま だま だ 満足の い 
く 能力 は 身に ついていません。 も 
う すでに 養育 期間の 半分 レ; L ヒを費 
やして いる にもかかわらず、 まだ 
ミスコン ゃ武闘 会で 1 回 も «1# し 
たこと がない のです。 少々 先行き 
力 ■q^ 安に なって きました。 最後 は 
新人の 村 山 クン は ほとんど やつ た 
ことがない 素人です。 彼に 任せる 
には^^^^重すぎるかも しれません。 
ちなみに、 ijCSeS 法に バスター キ 
ック はありません。 もとはと いえ 
ば この 『プ リメ』 も ガイ ナック ス 
(7)fP 品。 鉄げ たが あるの もうなず 
けます feo 



鉄の はきもの 

■ 刺 魂の 秘宝 

鉄の はきもの。 
またの 名 を 鉄げ 
た。 黄金の 国ジ 
パン グ では、 根 
' 性を锻 える のに 

これ を 使用した という。 特に-; 4^ のお 
ねえ さま は 有名。 なんの ことか わから 
ない 人 は OVA 「トツ 〇 を ねらえ./ j# 

照の 二と。 さあ マコよ、 これ を はいて 
石段 を 駆け登る の だ 




え-と、 ごの 子の現 
在の: Ma"'' 



マコよ/ そんなに ひよわで どラ する 



ラふ ふ、 ゲームの 記事に は 初 

登場の Ore です。 うれしい な 
あ。 ちまたで 今 評判の MS X 版 

を やって みたかつ たんです よ。 




なんて かたよった バラ メータ なんた ■•• 

のま ま では かた よ つ た 娘に し かな ら ない そ' 



なんた つて、 智佐姫 (横 山 智佐さ 
ん） が しゃべって くれます から 
ねつ./ 大 ラッキー〃 
と、 渡された わたしの 娘 をみ 

ると、 え ？ 知力と 気品 

しかない じ やん。 ちゃしつ 子 じ 
やい けないで すよ。 やっぱり 子 
供 は 元気が 一番。 

とい 5 わけで、 まず 人生の 基 

本、 「努力と 根性」 の 根性 を 鍛え 
ようとし たんです が …… 。 ガガ 
〜 〜ン。 な〜 ん てこった い。 と、 

衝撃 を 受けて しまった ことの 詳 
細 は 下の 力 コミ。 こり やない よ。 
卜ホホ …… 。 



父親 (dm) はこうして ショック を 受けた 




さ' う 一む、 要 腕力 だから 
ノメ だと は 思って いたが、 
ン卜 にだめ だった。 日 

-ビ $ 18 だった のにな あ。 

--. しょうがな いね 



G ええ？ シ^^こりもタノ 
なの？ きびしい な あ- - 
日給 $ 重労働 をし 
きなり はちよ つと き 




5^7 



^Z4f T J f -' マ 

I" 1 ！ t^-'il' - 

曰 ゾカ^^差しョル、7ミ計.0.§:>、 ；. つ I 
んた わな あ f . 、-' ■ ■ % 



そ、 そんな あ 1> 宿屋が だ 

めだったら どうやって 体力 
あげ るんだ よ./ う、 怒つ 
てはいかん。 冷静に 一… 



€> いいかけん にして よ/ 
疲労 は ゼロだった でしよ。 
それな のに 疲れた なんて、 
らな いよつ Z 




以上の ように Ore は、 父親と 
しての 当面の 目標 を 「根性 を鍛 
える」 ことに 設定した。 さあて、 
根性 を緞 える に はどう すれば い 
いか。 根性が 上がる アル バイ 卜 
はまった く 成功し ない。 親子の 
対話で も 効果がない。 アイテム 
はどう だろ ラか。 

幸いに して、 知力に 関係の あ 
る アル バイ 卜 は 成功す るので、 
病院で 医療 補助の アル バイ 卜 を 
しながら お金 を 貯め、 「鉄の はさ 
もの」 を 購入。 さっそく 使った と 
ころ、 根性 大幅 アップ./ 

さあ、 こう なれば もう 恐い ち 
の はない。 木こりに 人足、 力の 
つく アル バイ 卜 をし つづけ、 娘 
マコの 根性 も ガンガン 上がって 
いく。 13 歳に なれば 狩人の アル 
バイ 卜で すばや さの 能力と 経験 
も 得る ことが でさる。 ゥ厶。 

こラ してた くまし くな つた マ 



コは、 武者修行で 腕 を 磨ぎ、 武 
闘 会で 勝ち進む のであった …… 
といきたい ところで あつたが、 
スター 卜の 出遅れが ひびいて 結 
局 準決勝 どまり であった。 無念。 

BBS 
月 《〕 




やた つ 会話て ォ 5;±/ う' つた • しかも 智 
feffi の 声 付き- デ へへ うれしい な 



フ フフ， いざ 見せん， 行の) $S 

スター キ -t -I 1 , '7 ク. / (笑） 






後 は 頼んだ そ'， 村 山 
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FAN ATTACK ブリン ス メーカー 



p^^^w に # ^^ザ 》 ^憝 IJ^^ 耀 



下品な やつ は 上品 •& 好む というが 



「父ち やん」 はやめなさい/ 



本当 かな あ 7 



私が 今回 初 登場のお New 村 
山で ある。 編集部で は 真面目 を 
装って いるが、 本当 は …… 7 
だったり する。 実は 以前に 腕な 
らしで プレイし たの だが 自分に 
忠実な プレイの おかげ (7) で 見 
事、 高級 娼婦に なって しまった。 





木 二 り <7)ft 事て «カ はも 5 ろん ネ g 性 もァ 
ッフ。 アン トニ ォ とくれば、 これに' 



oa? 。はネ じ 5 て 上け るの がいちばん。 疲れ 
よ う になろ う が、 ひたすら ネほだ 

で、 もし 今回 も エンディングが 
ゥッ フン、 アツ 八ン 系統の もの 
だったり したら …… 、 てな こと 
を 考えながら プレイに のぞんだ 
の だが、 いきなり マコに 「お 父ち 
やん」 なんて 呼ばれる じ や、 あ 
〜りません か。 これ はどラ した 



一夕 

マコ. アン 卜ニォ 

mm m 

m 18 level 12 
ill 618 GOLD 145 





Q たく ま しく 育てる に は， mUSt-r/i'S^ 

欠 だ *3„ おいしい アイテム も 手に入る し 

こと だと パラメ 一夕 を 見れば 気 
品が ゼロ、 まったくの ゼロ。 し 1 

くらなんでも 15、 6 の 乙女が 「お 

父ち やん」 はいけ ません よ、 ゥ 
ン。 という わけで マコに 礼法 を 
習わせ 気品 を ビシビ シ 鍛え 直す 
ことにした。 また 猪 木の ように 
たくましく 育てる ため、 木こり 

の バイ 卜と 武者修行 は 当然 (7) 



取り入れた。 

この スパルタ 教育の 甲斐 あつ 
て、 1 年 もた つた 頃に は 呼び か 
たも 「お 父 さま」 と 上品に、 そし 
て 2 年 目の 武闘 会で は 優勝す る 
ほど たくましく 成長した の だつ 
た。 こり や あ、 プリンセス も 夢 
じ やない (根拠な し） と 思つ たん 
だけどね ェ …… 。 




ちなみに これ は«^ て も， SdM 会の 
選手って 妖 i 圣み たいな のが 多い な あ 



やっぱり 「人の 道」 でしよ 



実は 前半で 武者修行に 時間 を 
かけすぎ たために、 時間が 全然 
なくなって しまった。 という わ 
けで 後半 は 疲労 回復に 時間 をと 
られ ない 教会の 仕事 をし、 「人の 



道」 （ちょっと 大げさ) をみ つち 
りたた ぎこむ ことにした。 そし 
たら、 何と 見ての 通りに なって 
しまった。 でも 結構い いとこい 
つ てんじゃない。 フッ。 




ァ ない 教会 はま さに 救い 

の 神。 疲労 か 増えない のがい いやね 



的に は 17- 



ISA 
ィャ. 失礼/ 



子育て U レー を 終わって 



今、 ほっとして いると いうの が' 感 
想です。 サギ師 やら 出戻り なんか 
に なられたら どう しょうかと 考え 
てい ま したが、 無事に 司祭 さまに 
おちついて よかったです。 これ も 

ひとえ に 村 山 クンの おかげです feo 

娘 を 鍛えるなら ば武 1 番 

と 考えて 行った のが 功 を 奏した よ 
うで、 目 を 見張る ような 強さ を 身 
につけ、 武關 会で も 何度 力 « を 
してい ま した。 ここにき て やっと 
世間にも認めら:^^^ ハッピー ェン 
ドを 迎える ことが' できました。 と 
きち やる の わが ま ま 子育て 方針で、 

いい加減に 育った マコ を あとの 2 
A* 、'うま 〈フォローした 形に なり 



ましたが、 文武両道の すばらしい 
娘に 成長し ました too 少々; I 気 は 
ありま せんが、 そ 二 は ご 愛 嫌。 そ 
れ では ここで ヒー ローイ ンタ ビュ 
一です。 今回の ヒーロー はもち ろ 
ん村山 クンです。 
「教会の バイ ト がきき ましたね」 
「そうです ね、 あれで 人の 道 を わ 
からせ ま したから ねえ」 
「この エンデ ィ ング につな か' つた 
理由 は、 そこにあります ね」 
「ええ、 これで また 高 ffli 婦 なん 
力、 になって たら 何され るか わかり 
ません よ。 よかった あ」 
という わけで 子育て リ レー は: 
功/ めでたし めでたし。 



モラルが 低い 娘。 コレ 大変。 



疲れて たら 休ませる。 コレ 基本./ 



キ 



プリンセス 養成 講座と はいつ 
てます が、 ここで はいかに ムダ 
なく 子育て をす るかと いう こと 
に 重点 をお きたいと 思います。 
それが ひいては 王子 様の 目に と 
まるす ばらしい 女性に なること 
にもなる のです。 平凡 だけど 幸 



体力が あり、 根性 も ある 娘 は 
ある 程度なら 無理 をしても 平気 
です が、 疲労が たまれば ァ ルバ 
ィ 卜の 成功率 は 落ちる し、 あと 
で 述べる 不良化の 原因に もな り、 
いいこと はありません。 疲労 は 
早急に とって あげましょう。 そ 
の 方法と して はぬ い ぐるみ がォ 
ススメ です。 少々 高いです が疲 
労 回復と モラルの アップ を 同時 
に 行える からです。 モラルが 高 
く なれば 休息 をしても 平気です 
からね。 なお、 病気の 状態から 
回復す るに は 最低で も 1 か 月 か 
かります。 たった 1 か 月で も 娘 
の パラメ一 夕 は ズ夕ズ 夕に なつ 
てし まい、 '回復 をす るより ロー 
ド して 再開す るの が 良いで しょ 

う。 MSX 版の 便利な クイック 
セーブ 機能 を 利用して 毎月、 も 
しく は 2、 3 か 月お さに セーブ 
してお くと 安心です。 



せ、 どん底で もい い、 不幸で も 
し） い、 などなど、 あなたの 好き 
に 育てて 構いませんが、 一度 は 
娘 を プリ ンセス に 育てて みたい 
と 思った 人 は 参考に してく ださ 
しん 今回 は 最初な ので 簡単な 講 
義に とどめて おきましょう。 



riUlBTS 年 

^51 



* 1 T よ ™; 下 
- ま ―, 7』 
." ビ" 
め",. グ, 舞 ジン シ J お 



Q お金が かかる けど とても 効^: このほかの 
アイテム も 疲労 回復が でき る ものが あ ります 




ん^ t 

ベ ― ふ—: 

£ き リソひ ：' ラ J 




娘の 不良化の 1 番の 原因 はモ 
ラルの 低下です。 ゼロじ やない 
からといって 安心して はいけ ま 
せん。 疲労が あると さは 少しく 
らい モラルが あってち だめな の 
です。 不良に なって しま ラと教 
会 以外の アル バイ 卜 は 拒否され 
てで ぎ なくなって しまいます。 
つまり は モラル を 早く 身に つけ 
ろと ぃラ ことなの です。 この 不 
良のと ぎに 親子の 会話 をす るの 
は 考えち のです。 



神に & 



"お、 ^ 





た と え 不良に なって も 神様 だけ は 見捨て L 

ないで いて くれます。 ^^^しなくては 




必勝、 ミスコン。 


コ レ お得 ！ 



ミス 王国 • コンテ ス 卜に 優勝 
する こと は 国中の 女た ちが 憧れ 
る 最高の 栄誉です。 自分の 娘 を 
優勝させる の も 父親の 夢です ね。 
しかし、 何に でも 苦労 はっさ ま 
とう もので、 この場合 は 強力な 
ライバル たちが 娘の 優勝 を 阻み 
ます。 買収に 使う お金 はもった 



いないので、 でされば 実力で 勝 
ち 取りたい ちので す。 そのため 
に は 少し 気が ひけます が、 収穫 
祭の 前に セーブ をして おいて、 

下の 4 人が 出場し ない メンバー 
になる まで やり直しましょう。 
この 4 人が いなければ かなり 楽 
に 優勝で きる でしよ ラ。 



いかにも 夏 
はいいで すが. 



レゃ ~<；^:,-《— -- — . . 

という 感じの グラフィックが とてもい い。 モラルが; 或る ことなく 疲労が 減る の 
I 回で $ 100 も かかる ので は、 そう Ma もやつ てられません ね 



•§ 次回 予告: 武者修行 

^武 闘 会、 その他 



一応、 つづぐ… 7 
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FAN ATTACK プ [J ンセス メーカー 



»投 稿 作品 募集のお 知らせ だよ〜 ん 



みんな どうしたんだ？ ：gvi;: のに 

夢中て ism 作品 を 書いて いる ひま 
なんかない のか？ このまま だと 
イラスト コーナー はな 〈なつち や 
ぅぞ Z 今なら はっきり いって 競 

争 率 は 低い、 二れ は チャンス だ./ 
逆に 子育て 日記の ほ う は 好調で、 
いろんな 結 動 られ てく る。 別 
に プリ ンセス じ やな 〈たって かま 
わな いんだから、 どんどん 送って 

きて 〈 今月 は 紹介 し き れ なか 

つたけ ど 千 ii» • 宗折 安和 ク ン な 

んか 発売わず か 10 日で 22 もの ェ 
ンデ イング を 見た という 報告 をし 
て くれたし、 ついでに まだ M し 

★7 月 号での 
ごめんなさい./ 



ていなかった キャラ コ ンにキ 5^ し 
てく るし （クラ リー ノに 1 票 だつ 
て)、 同じく 千? 富澤暁 クン は 
プリンセス になった よ、 という 証 
明に ディスク を一 緒に 送って くれ 
た。 ディスク M をして いなかつ 
たのに わ ざ わ ざ あ り がとう。 栃木 
県 • 森 田芳徳 クン は 1 番 最初 
に？ ？ （教えらん ない ャッ） にな 
つたと いう 報告 をして くれた。 以 
上の よ う なのが ほかに もた く さん 
きている。 みんな も 負けずに キ^ 
してく るの だ。 という わけで、 来 
月 号から 子育て 自慢 コンテスト を 
始めよ う と 思う。 みんなから <7)} 殳 



、'少ない とガッ カリ だ そ"。 先 
月 も お知らせ したよう に 子育て レ 
ポー ト を 書いて ほしいの だが、 そ 
ん な に おおげさな もの じ や な し 、力、 
ら、 短 〈つたって かまわな いそ'。 
要は 内容 だよ、 内容。 プ リメに 対 
す る 思い入れの 深さが あらわれる 
だけに、 楽し 〈審査 させて もらえ 
そうだ。 赏品は 中た'。 さて、 
キャラ コンを やる といったら 「ど 
う して ミスコン キャラし かやら な 
いの？」 と 反発 を 受けて しまった 
ので ほかの も 対象に 加える ことに 
する。 そこで 「ミスコン キャラ 部 
門」 と 「武關 会 部門」 を 設ける こと 



【二した。 そして、 新たに 「1 番 好き 
な エンデ ィ ング J と 「1 番 好きな 
娘の 服装 (例 ： 1 4 歳の 春 とか）」 と 

いう 部門 を 作った。 二ち らも ぜひ 
書いて 送って く no 1 枚の ハガキ 

でさ 都 <7)JSS をしても いい か'、 1 

つの 部門に 複 lyss する の はやめ 
てく； Mo それぞれの 1 位に キ螺 し 

て く れた 人の なかから 抽選で 10 

名に!^ ディスク か テレカ をプレ 
ゼ ント。 あて 先 は 下のと ころへ。 

しめ 切り は 7 月 27 曰 '必着。 

干 105 都^ 新橋 4- 10 - 7 

TI 關 SX . FANiffi* 部 ，■■ 

「プリ メのコ 一ナー J 係まで 



先月 和 「プ リメ」 の コ一ナ 一のなかで、 P. 6 & 7 アイテムと アルバイト (7^!| のと ころに 誤りが ありました。 P. 6 誤' 缀豈 =!> 正' 
m P. 7 誤-メイ ドの 色気' -… + I 咭正 '※請 余して ください (つまり 色気 は ±^ しません)。 同じく、 誤' '7^の色気ー一 I 
正' 知力 一… — I。 jyji の 3 か 所です。 申し訳ありませんでした。 
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) 憩いの 広 



子育て 曰 記の 広場 



みんな 力、 ら 送られて きた 子 育 
て 日記 を 紹介しょう。 たくさん 

ある 中から 今月 は 2 人の 日記 を 

披露しょう ではない か。 
參 名前 は 自 分の 名字 と 昔 com: 
の 名前に した。 別に 未練 はな 
い Z まず、 僕の プリンセスの 

ィ メ 一 ジとは 気品が あって 知的 
な 女性と いう ものである ため、 
ひたすら E^a と 知力 を 上げる こ 
とに 専念した。 習い事と バイ ト 
で パラメータ を 上げ、 疲労 は 休 
息で 回復し、 モラルが 低 〈なつ 
たら 教会の バイ トを させた。 こ 
うして 8 年間の 子育て を 終わ る 
と、 なんと プリンセス になり ま 
した/ あと、 気づいた ことな 
んで すが 根 ttA^st いと バイ に 
習い事の 成功率が 高い よ う な 気 
がします。 それで は。 
(山 みや あくん' リ歳） 



彼が 1 番 最初に プリンセスに 
なった という 報告 をして 〈れ た。 
しかも 初めての プレイで だ。 デ 
イス クも 一緒に 送って く ると は 
気合いの 入った ャッ だ。 本当 は 

昔 (TMS 女に^ 'あ るんだ ろ う 
な。 しかし、 その子 は 73kg も あ 

る 女性な のか？ 

參 下級 貴族の 僕の 最初の 結 

果 です。 前半 は 学問、 アル バイ 
トの 医者 • 代筆 星て la 力 を 上げ 
た。 後半 は 礼法 'メイ ドて 
を 上げ、 色気 を 上げる ため、 あ 
やしい 宿屋て 'バイ トを させた。 
こ れて誦 がー 気に 下がって し 
まい ビック リ。 武^ 行 は 一度 
も 行かず、 収獲 祭 はすべ て ミス 
コンに 出場 させ ま した。 

(魏 県' 植 田慈郎 〈ん '17 歳） 

彼 はこの ほかた 〈さんの 報告 
をして くれた 強者た'。 







下級 貴族の 妻 


子育て 日 記 を 送つ て き た 人の ほ と ん どが 一度 は 二 
の エンディング になって いた 


上級 貴族の 妻 


下 IS«J^ といい 勝 良 やっぱり みんな^ ° 。の ある 
女 1 生 を 娘に したいよ うだね 


売春婦 


二れ にさせた ャッは 本当に 51£ だ。 しかし、 これ 
はす ごい エンディング だ そ'。 青少年に は 毒 だ 


高級 娼婦 


^！歸とぃぅ言勒^^^かるャッはぃるのかな 

あ？ て 11 ベて みると いい ぞ 


プリンセス 


これに 関して は 何もい うこと はない みんな も 

がんばって 娘 をお 1! 臣様 にしよう 


？ (教えらん ない の，） 


みんな $ ^二の エンディング になって いる: tec 武 

截彦行 は 確かにお 得な こ と ばかり でしよ 




i,f から 寄せられた 報告 S 件 を 集計 




■ ^ザ ^^^A タ^々 

<A % % ¥ , 

《《- 

% ら バ,. つ， 





ォ . - —一' - 

ri^ 嘛一 



づレ」 C ^売！:::^ つ 7=y 

リ —ご リ -j£L,u 、 



き 3511 のフ： ま!; の 目ミ ブニ! 



. リレ シフ ノィ おお ふ: 
|編 nil III r . . 



ダニ' ノ ■v ノ \^ -. -J.li- 

ラニュ 







媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1E8K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.800 円 





MSX2 版の"" キャンペーン 

版 大戦 略 11』 が 発売され て、 もラ 
すでに 1 か 月。 みんな キャンべ 
ーンに スタンダードに 頑張って 

いるかな 7 

ゲーム システム としても、 ェ 
作 や 爆撃と いった 要素が 削除 さ 
れ ている ちの の、 その 分ス マー 
卜に なって いて 戦闘に 集中で き 
る。 なにしろ 担当で ある 私 もよ 
< 工作 を 忘れて ターン を 終了 さ 
せて しまう 人だった の だ。 



、画面 や 

BGM が ある 点な ど は メガ ドラ 
イブ 版 や PC エンジン 版 を 
踏襲して いる。 まさに 今までの 
大戦 略のお いしいと ころ だけ を 
集めた 究極の 大戦 略と いえる。 

さて、 今回 は M ファン 流の 遊 
びかた とい ラ ことで、 独自の 生 
産 夕 イブと マップ を 使っての 編 
集 部内での マルチ プレイ を レポ 
一 卜する。 

ルール を 決めて (次 項 を 参照）、 



マップ を 作成した とき、 プレイ 
ヤーの 1 人であった がま こが、 
「就職活動に 行って 来 ま 一す」 と 
いい 残して 去って しまった。 な 
んと 無責任な./ 

まあいい か、 去る 者 は 追わず 
という ことで、 とりあえず マツ 
プを 修正し、 3 か 国と した。 

残った プレイヤ 一は、 新人 「お 
さ だ」、 スライドして 新人で なく 
なった 「ささや」、 デスク 「ばお ぱ 
お」 の 3 人。 この 3 人が 64x54 の 



ヘック スの 中で、 曰 頃の 立場の 
違い を 乗り越えて どんな 戦い を 
する か、 非常に 楽しみ だ。 



アイ ランド キャンべ 一ンも 新人お さ 

lSST30ia< らい やったら しい 




マップ エディタ は、 これと い 
つてい ままでと 変わって いない。 

98 の 大戦 略 II エディタ セッ 卜の 

ょラな 地形 ラン ダム 配置 機能 や、 
境界 地形 内 塗 り 漬 し 機能が ある 
と 良かった のに。 しかし、 どラ 
せめった に 使う 機能で もない の 
でよ しとしょう。 

今回の マップ は、 次の ような 
手順で 作成され た。 
• 全体 を 一度 海で 消去し、 海岸 
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線 を 決める 

海岸線の 内側 を 平地で 塗り 漬 
して、 適当に 森 を 配置す る。 
山、 海、 川な ど をつ くる 
各国の 首都、 その他 施設 を 配 
置す る 

各 首都 間 を 道路で つなぎ、 途 
中に 中立 都市な ど を 配置す る。 
あと は、 細かい 調整 をして で 
ぎ あがり 

といった ぐあいで ある。 




海 を 「変 元」、 平地 を 「S3t」 に して タブ キ 

—を ボンと 押せば ~« 舜に して ビュー マップ 
上の 海 を 平地に でき る。 便利 ガ 



山 や 川 を 置いた ところ。 iSIOifOT ない そ 

れ ら しい 地形 をつ く るのはじっは1^1~に難 
しかった りする の だ 




FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 略 H 



生産 タイプの 決定 は、 右の よ 
ラな ルールに もとづいて 行われ 
た。 まあ、 一言で いえば 「ュ ニッ 
卜 を" せり" にかけ る」 という わ 
けで ある。 

すでに 互いの 高度な 心理戦 は 
始まって いるの だ。 

結果、 レオ パルド 2 に g ボイ 



ン卜、 チェ レンジャーに 7 ポィ 
ン 卜と、 主力 戦車に 高値が 付い 
たのに 対して、 艦船 ュニッ 卜 や 
航空 ュニッ 卜 は 軒並み 安値で せ 
り 落とされた。 
艦船 や 航空機より 陸上 部隊 主 
体の 戦いと なると 考えた よう だ 
が、 はたして 。 



'各自 始めに 50 ポイント を もつ 
'各 ユニットに 対し、 順に 何ポ イン 
ト 出す 力、 を 宣言し、 一番 高い ボイ 
ントを 示し た 者が その ュニ ッ ト を 
自分 (7)^ タイプに 加えられる 1 J 
'編 合 車、 ^は 全員に 与える ^：5*) ず 





こうして マップと 生産 タイプ 
が 決定され て、 準備が 整った。 
最後に ジ ヤンケ ンで国 を 決定す 
る。 

地形 を 見る と 島の 左右に 
已 LUE と YELLOW が あり、 
中央の 半島に RED が ある。 そ 
して、 島 中央に 要塞に 囲まれた 
大規模な 都市 群が ある。 ここ は 
RED と YELLOW から は ほ 
ほ' 等距離 だが、 已 LUE から は 
やや 遠い。 ここ を YELLOW よ 
り 順番が 早い と を 利用して 
RED が 先に 押さえて しまえば、 
地理 的な 不利 はかなり 克服で さ 
る はず だ。 

また、 都市 群の 南に、 砂漠 を 
通って YELLOW から 巳 LU 
E に 向か ラ コースち ある。 何 か 
所 か ある 河 や 山に よ つ て 侵攻 路 
が 狭められ ている 地点 は、 良い 
防御 拠点になる はず だ。 そして、 
RED-BLUE. RED— Y 
ELL OW 間の 最短 ルー 卜 は 海 
を 渡る コースで ある。 特に 
RED— BLUE 間で は 海上の 



r， 
• く 



おさ だ： 高校 受験の 前日 

に大 #8&X I を i 日中 や 
つていた。 全ての 大^ 
シリーズ を すこしずつ 触 
つてみ た ことがある 



*«rf - ： 〜- 


t 一： .， lTXi:;，* つ ：1 iX 




—―' 。■ • se - ？ .* ク- f :i no 




—-- に . ■I:: ：■ ： も: r Me 


»« 


- ■ ■■ - - -- -— 1IW 

L«la ： ヾ -—— —に- 






■0 足 力強い ュニッ 卜が f い 



島 をめ ぐっての 激しい 戦いが 見 
られ るだろう。 
ジ ヤンケ ンの 結果、 一番 勝つ 

たばおば おが YELLOW、 次の 
おさ だが 已 LUE、 ピリの ささ 
やが RED となった。 

各国と ち、 最初の 予算 は 100D0 
である。 そして、 1 フェイズ あ 
たり 5 分と いう 制限時間が 付い 



ている。 

それから、 3 人と も 一応 仕事 
を 持って いるた め 際限な くプレ 
ィを つづける わけに もい かない 
ので、 30 ターンまでで 終わりと 
し、 その 時点で 勝負が 付かな か 
つた 場合 は、 都市、 空港、 港の 
保有 数の 合計が いちばん 多い 者 
の 勝ちとす る ことにした。 



同圍回 



ささや： 昔 88 ュ一 ^ 
—だった こと も あり。 
大戦 略 シリーズ は 98 
でし か 出て いない もの 
レ; ^31~は すべて 二な して 
いる 

とんでも ねえ 国 を まかされ ちま 
つた。 これ じゃあ ハサ ミ 打ちに 
あえって いってる ような もんじ 
やない。 おい， この 首都の 周り 
は^でき ると こ ろが 少 ねえ じ 
やねえ か。 フン、 関係ない ね./ 




i62.E---t^- -、： い iA-fr - 




し ： ja' 



チャレンジ ヤーに A DATS と、 
けっこう いい ュニッ トを そろえら 
れ たし、 艦船 ユニット を 持って 
いるの がゥチ だけって ところが ポ 
イン ト かな。 うん。 あと はなる よ 
うになる でしよう。 



ぶ' ク' 々 ^ /\ 

おや' 



• ；-' % ：歸. 



A -5 ^ •=: 
&AA A ザ" ャ • A 



O 森に 囲まれた 首都， 固そう だ 



画 MM 垂 




'a 

ぱ おばお： >m 代 大戦 
略」 のころ から プレイ し 

ている 生ネ? <7) 大 おじ 



がいちばん 好きな の だ 



若い もんに は 負けん ぞ/ 年 をと 

ると、 瞬 a#<7) 判断力 は 鈍る が、 「亀 
の 甲より 年の功」 という 言葉 も あ 
る こと だし。 まず は、 南下 で 
SKi に 都市 占領 を./ う一 ん、 ィ 
マ イチ 不安 だが'、 ま、 いい か。 





に -' ：： 33£d. ベ Pf':*iMt 


― -■ -m 


- ■ .' -：-： ふ.。' ，， ？ M 


:■ S: , 丄 ひ'， • 《1S 


パた； た.'』 ば：'' 1 


- ' ' / ' ：' た- 










良 く 見る と: 呈自走 5 触 < なぃぞ 




周り 力 平 ± 也て • ^りに くそつ） ： 



ターン 4 



f 、l 



早々 ばおば お出 通れる 




、中央の 



ターン 13 



EM 




かくして、 ついに 仁義な さ 戦 
いは 始まった./ 

まず、 いきなり おさ だが 戦略 
的 ミス。 1 ターン 目の 生産で、 
予算が 1 ram という こと をす つ 



4 ターン、 RED ささやと 
巳 LUE おさ だが 初めて, 3? つか 
つた。 一方 YELLOW ぱ おばお 
は、 侵攻 路の 要塞 を ささやの ェ 
イブ ラム ズ 2 部隊に 押さえられ 
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かり 忘れて 高い 輸送 艦と F- 117 
を 作って しまい、 ほかの ュニッ 
卜 を ほとんど 作れ なくなつ てし 
まった の だ。 これ は 序盤戦に か 
なり 響きそう だ。 



てし まった ためう かつに 近づけ 
ず、 その 手前で ラろラ ろして い 
る 状態 だ。 その 間にち ささやと 
おさ だの 戦い は、 ばお ぱぉを 無 
視 して 続く のだった。 

i ださ <J 







i 軍 , 
m と ： 

羊 X ( 



，, 



* ぶ。 J 



ターン S 




まお 




場 



中央の 戦線で は 
を 無視して 熱い 戦 
られ たいた。 

そんな 時、 ちょ 

がま こ ： 今 まて 

と は 無縁の 生活だった 
が、 言 » のために 大戦 
略 を 始める。 ただ今 就 
集中 



、 ばおば お 軍 
いが 繰り広げ 

) と 目を離し 



たす さに ばおば おが いなくな つ 
た。 どうやら 自分の 不利 を 悟つ 
て 逃げたら しい。 そこにお りよ 
くが まこが 就職活動から 帰って 

きた。 YELLOW 軍 は 以降が ま 

こが 指揮す る ことにな つた。 

チャレンジ ヤー、 固い.〃 





しばらく 問題外と いう ことで 
無視され ていた 丫 ELL- OW が 
ま こが 軍備 を 整えて 本格的な 侵 
攻を 開始した.// 12 ターンに そ 
れ までず つと YELLOW の 足 
止め をして きた 要塞の エイ ブラ 
厶ズを 突破し、 中央の 都市 群に 
入 り 込んで きた。 この チャンスに 
乗じて、 おさ 
だが 一気に 攻 
勢 を かける。 
全滅 覚悟の ヒ 
ユー ィ コブラ 
部隊が ェ イブ £' 
ラム ズに 襲い 5^''^^ 
かかった。 

しかし、 コス 卜に 見合う 戦果 
を 上げる 前に、 次々 と コブラ は 
後方の ゲン フルの ffi 食に なって 
ゆく。 長 射程の 対空ミサイル は 
恐ろしし 、兵器で ある こと を 痛感 
させられる。 

どうやらが まこ は 大量に 部隊 
を 投入す る 気 はない よう だ。 

15 ターン、 
がま こ は 部隊 
の 投入 を 中止 
した。 一方、 
おさ だは 都市 
群の 一部 を 占 i 
領 した。 ささ 
や ピンチ// 

中央の 都市 群への 侵攻 を あさ 
らめ たが まこ は、 戦車隊 を 大量 
生産し、 砂漠 を 南下 させ 始めた I 
それ を 見て あせる おさ だ。 彼の 
部隊 はすで に 48 部隊に なって い 




I 職 



姑息な 作戦- 




し かし …… 



る。 補給線 か 長いた め その内 訳 
は惨儋 たる もの だが、 もう 対が 
まこ 用に 割け る 部隊 はない。 

加えて、 がま この 脅威が 去つ 
たさ さや は、 また ター ゲッ卜 を 
おさ だ 1 本に 絞った。 こんど は 

おさ だが 2 正面 作戦 を 強いられ 
る はめに なった ので ある。 調子 
に 乗る ささや は、 おさ だの 押さ 
えていた 要塞 を 次々 と 落として 
ゆく。 こんど はお さ だが ピンチ 
だ〃 レ） 



さす かの 固い チャレンジ ヤー 
も、 ささやの 繰り出す 戦車の 大 
群に よって ほぼ 壊滅。 後方の M 
LRS も 攻撃 を 受けて いる。 さ 
らに、 ュニッ 卜が 多すぎて 制限 
時間 内に すべての ュニッ 卜 を 動 
かしきれな いという 不幸 も 重な 
り、 勝負あった かと 思われた。 





ゲン フルの 射程 内に 入った 途 高価な 
航空 ュニッ トは 次々 と IS されて ゆく 



Sialic 



lomiaii 薩瞻 

SEIUK 
■□■Eg] HI. 



Inaiiisaiii HE! 

BHB 圓 



o 二 - 一に 輸送 艦 をお けば さ 

さや. 止めで きる 



タ— ン。 での 状 大 assft" さ 

さや は 都市の 上な ので i に は K-g 

由し ない 



がま- 一の i ほ 部隊 はも- 2* ない。 

おさ だは ii, か 長い わりに I の 数 

が 足りない， あぶない ぞ 



での 状 ュ - 一 ットの c!* が 目 瞭然た 
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ターン おさ だ 軍 前線 崩壊 



ターン 24 



S. ささや、 島 をめ ぐる 戦い 



ターン 30 タイムリ ミツ 卜、 はたして 勝者 は… 




BLUE. おさ だの 一言 
ステルス を 墜落 させたり、 輸送 

艦 を as しにしたり といろ いろ 
ありま したが'、 チャレンジ ヤー 

を はじめと する ュニッ ト (7>|4 能 

がまず い f ^戈 を カバーして くれ 
ました、 なんてい つたり して。 
やっぱり、 制限時間 5 分 は 短 か 
つたです; bo おかげで かなり ひ 
どい めにあい ま した。 でも まあ 
勝った からい いや。 



敗者 ささや' し = 
汚ね えせ'./ 勝った めに 都市、 
空港、 港 を 占領 しゃがって。 こ 
の ルール は 納得い かん。 それに 

30 ターン は 短す ぎる ぞ./ 



不幸な がま この 一言 
途中から、 わけの わからな いま 
まやって いたら 終わって しまつ 

た 感じ、 歹 «;§_>o (まつ、 よ 〈やつ 
たよ too ぱ おばお 談） 



おさ だは、 ボロボ 口にな つた 

前線の 収拾と 南下す る YEL- 
LOW がま こ 迎撃の ために、 つ 
いに 撤退 を 決意した。 中央の 都 
市 群の 手前の 橋 を 新たな 防衛 拠 
点に 設定し、 撤退 を 開始す る。 
それと 同時に、 がま この 戦車 
隊の 一部が 都市 群に 再び 侵攻 し 
てきた。 なんと ポリシー のない 
がま こ./ おさ だは、 このお か 
けで ささやの 追撃 を はぐら かす 
ことが でさた。 こうして、 撤退 
作戦 は 3 ターンで 終了した。 



つた。 これ は、 終わり 間際に さ 
さやから 奪い取った 島の 施設に 
よるち ので、 このまま 続けて い 
つたら どラ なる かわからない が、 
とりあえず 勝ち は 勝ち だ。 私お 
さ だが 編集部 最強 だ、 わ はは。 
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そして 規定の 30 ターンが 終了 
した。 結果 は 都市、 空港、 港の 
保有 数の 合計が、 BLUE おさ 
だ ： 41、RECD ささや ： 34、 YE- 
LLOW がま こ ： 35 とわず かな 
差で BLUE おさ だの 勝利と な 



強い そ ステルス Z 






おさ だが 撤退のと さに 都市の 

上に 残して さた 2 部隊の チヤ レ 
ン ジャーに RED ささや は 無意 
眛に 苦戦して いた。 

周りに 敵の 対空 ュニッ 卜が い 
ない の だから 攻撃 機で 攻撃 すれ 
ぱいい もの を、 無理に 戦車 を 使 
つて 返り討ちに あってい たの だ 
つた。 頭あった か いんじゃない 
の 7 おっと 私情が 一… 。 

る ほ k * B 

の I 

出 Y 
迎 E 
ん L 

が 




は 戦 



ついに 已 LUE おさ だの 反撃 
が 開始され た。 この 時の ために 
用意され た 輸送 艦、 F — 1 けステ 
ルス、 ガネフが 一気に 島に いた 
RED の 部隊に 襲い かかる。 ス 
テ ルスの 期待 以上の 活躍 も あつ 
て、 島 は 数 ターンで おさ だの 手 
におち た。 

他方、 ほかの 戦線 はすべ て 
膠 着 状態 。一進一退の 攻防が 繰 
り 広げられ ていた。 

こラ している 間に も タイムリ 
ミツ 卜 は 刻々 と 迫って きている 
のであった。 



姑息な 作戦 その 2 




せ' 




电 お 

Q ここ て:^ めすれば もう F で 
X もい ないから 安心 だ 





隊は 放って 



I 



二 BR€ 




一安 



"ふ slfer 1 



ft I 一 



GB きみやけ の BBf 部隊： ささ 

やとが ま- j は- 】 の 匿 相手に か 

なり§9る 



2^塞をとられてポロポロのR 

LUE おさ だ-、 増援 部隊 も 間 I, 




v_ 



olssf の やはり ここ 

でも チャレンジ ャ I の 固さが 際 

立って いる 




先月 号に 続いて キャンペーン さすがに 後半戦と もなる と 敵 まめに セーブして 納得の ゆく 戦 じっくり 研究して くれた まえ。 

後半戦、 マップ 5 から 8 の マツ も 一筋 揮で はいかない。 まあ、 闘 結果になる まで やり直す とい 終盤戦 も、 ュニッ 卜 を 大切に、 
プと 攻略 ガイド を ページの 都合 その 分 こちら は 同盟国が あるの う 方法 も ある。 でも、 そこまで そして、 兵力 を 分散し ない こと 
で 小さくな つて しまったが ドン で、 敵の 一部 を 引き受けて もら したくな いという 人 は、 先月 号 に 注意して、 敵 を 各個 撃破して 

と 紹介しょう。 おう。 また、 獎の 手と して、 こ と 今月 号の この ページ を 読んで ゆこう。 



7:?BLUE の ills をふさ ぐ YELLOW をい かに 
早く、 効率よ 〈俐す か 力 負た。 ここ は、 道が 2 
本 ある こと を 利用 し て、 部隊の 半分 は YELLO 
W を 迂回 して まっすぐ RED と の 戦闘に むか う 。 
半分の 戦力で も Y E L L W はおとせ る はず だ。 
leis ュニッ ト も、 まっすぐに 中央の 湾 をめ ざす。 
ぐずぐずし てると 制限 タ 一ンに まにあわな 、そ'。 



iP 



ラ ガール 国 
ソビエト 

都市 ： 14 
空港 ： 2 
港 ： 2 

グ bt ディア 国 
西ドイツ 

都市 ： B 

空港 ： 2 

港 ： 2 




W び 

お ぶ'》 ま: 



"あ 



-.•J 巨 離 的に は Y E L LOW の ほ う が' 近いが'、 二の 
さい RED の ほうから 攻擊 しょう。 YELLOW 
は、 81_リ£の同盟国でぁる61^££]\|ねも戦ゎ 
な ければ な ら ない ので、 少 し の 兵力て 牽制 すれば 
いいはず だ。 RED を 艦船 ユニットの 力 を かりて 
たたき、 最後に YELLOW を擎 つ。 これで 長 か 
つた 戦い もお わりな のた'' -… 。 




☆ 主に ュニッ ト を 中心と した 部隊で R ED の 
侵攻 を 防ぎつつ、 電擎 戦で Y E L 1_ 0W を 叩 〈 ./ 
R E D の;' 毎に ポッン と あ る^こ と も 忘れて はな 
ら ない。 YELLOW をお としたら RED を iSBg 
する。 それまで、 ぜったいに 敵に 制; を 握られ 
ない こと。 ；！ ：！ の 援護な しに RED をお とすの は 
不可能 だとい える。 



力 ダフ 国 
イス ラエ J レ 

都市 ： 18 
空港 ： 7 
港 ： □ 




■.' 砂、 漠 ばか りの マツ プだ。 都市 も 少な L 、ので 道路 
沿いの 要所 をお さ えつつ、 隱含 部隊 を 集中攻撃 
して、 敵の W 合切れ をね らう 作戦が 有効た。 しか 

しこち らも 同じ 手に かからな いよ う に SI 合に は 気 
を 配ろ う 。 途中の R E D 者 B 市 群 を 早 く お と せれば 
RED はずつ と 弱体化す る はずた。 しかし、 ニニ 
はかなり てごわい。 艦隊と 歩調 を そろえよう。 



ラ ガール 国 
ソビエト 

都市 ： 10 
空港 ： 4 
港 ：4 _ 

グレ ナディア 国 
西ドイツ 

都市 ： 2 

空港 ： 4 



EEN 



12 

： ： E 

市 港 ： 

都 空港 



国 5 5 

f や- :3 

^.y 市 港： 

都 空 港 



W マ. :□ 

市 港： 

I 西 都 空 港 



国 

^ッ 



4 

： 



3；；! 市港ノ 

！ 2 東 都 空 港 





市 港： 

都 空港 



ほ £ 4 

マ： • 3 

針！^ 巿 港： 

お f5 都 空 港 



^は 市 港： 

都 空 潜 



国 1 l 

針 力 市港丄 

1^ ァ 都， 空 i 



国 .-门 

朴国市 港 

中 都 空 港 



□ 
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FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 醅 H 



マ ッ プ 



デ ィ 



張って^ したけ ど、 マップ ェデ 
ィ タは 作り なおす 余裕が' なかった 
のです。 ごめんなさい …… 。 

そこて" 腕に 自信の ある 人、 お 願 



編集部に、 マイクロ キャビン か 

ら こんな FAX が 届いた。 以下に 
その 内容 をお 知らせしょう。 ， ， 
「大戦 略 II の 本体 は M S X 用に 頑 
• マップ テ'一 夕 

»atJ には鄉 00 でう めて くださし、。 その後、 以下の 内容 をセッ 卜して ください。 nn のと 
ころ は、 エディツ 卜した マップに 応じて 内容 をセッ 卜して 下さい。 
オフセット 初期 被 

0000 01 マツ プノ ゲーム バ一ジ ョ ン番 弓- 

0001-0010 nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn nn FF マツ 7 名 
0011 FF 現在 ターン 

0015 FF キャンペーン シナリオ 番号 

0016 FK キヤ ンぺ一 ン面 番号 



青 Hi 名 
赤 国名 
St 国名 



00F2-OOF5 
00F6-00F9 



？ ff.sy 予算 
赤 li 予 
緑1 種 予算 

中立 都市 数 
- 国 都市 数 



中立 空港 数 
ほ 図 空港 数 

綠国 空港 数 
国 空港 数 

中 な 港 数 
国 港 数 

赤 国 港 数 



マ ッ 



ン テス 卜 



このたび、 MSX'FAN 編集 
部と マイクロ キャビンの 共同 企 
画で マップ コンテ ス卜 をお こな 
うこと になった。 

募集す るの は、 今回の 『キャン 
ぺーン 版 大戦 略 II』 の ほか、 「大 
戦略』、 『スーパー 大戦 略』 の マツ 
プ エディタで 作った マップ も 
0K だ。 

また、 大戦 略 を 持って いない 
けど マップ を 作りたい という 人 
のために、 来月 号で は 特製 
HEX シー卜 も 付く 予定。 これ 
に 地形 を 描き 込んで くれれば リ 
ツバに 応募 作になる。 

優秀 作 は、 M ファンの 付録 デ 
イス クに 収録され たり、 マイク 
口 キャビンから 発売 予定の シナ 
リオ 集に 収録され る 可能性 も あ 
る。 豪華 賞品に も 期待 だ。 

マップ を セーブした ディスク 
と、 何で 作った のか (スーパーと 



か n とか)、 マップの 名称、 初期 設 
定デ 一夕、 解説 、キミの 住所、 氏 
名、 電話番号、 を 書いた 紙 を 同 
封して、 下の 宛て先まで。 
T1D5 東京都 港 区 新橋 
4-10-7 TIM 
MSX-FAN 編集部 
「マップ コンテ ス卜」 係 
締切り は 8 月 31 曰 当 曰 消印 有効 
だ。 

正統派、 ゥケ ねらい、 何でも 
ばし ばし 応募して ちょうだい。 
まって るよ つ I 




始めは 4 か 国 用だった M—F AN B A 
TTLE。 これ もこつ そり しちやおう 
かな 



ュニッ 卜 エディタが g 月 号 付録 



次回 「ささやの 逆 



タを 作って/ 



いだから もっと M S X 2 ならでは 
の マップ エディタ を 作って,/ と 
いう わけて'、 マップ エディタ を 作 
つて く れ る^な 人の ために マツ 



OA0D-OD0C FF. ' 



• マップ コード 

1^1 '路 ： 00 平地： 01 
： 0(5 山： 07 



胥国首都位：；^丫， X 

赤 国 首都 位 ff?Y, X 
縁 国 首 Jii 位 5?Y, X 
黄 国き 都 位 f?fY. X 
！^国 収入 * 
赤 国 収入 串 
緑 国 収入 Si 
黄 国 収入 率 
n マップ 6"6<1 

： 02 川 ： ひ 
校 ： 08 沿 地 ： 



プ データの ネ tit を 公開 します」 
"-… とま あこん な 内容だった。 本 
当 に マ ッ プェデ ィ タ を 作った 人 は 
謹 部に 送って:^ 



my. - C 



参 文字コード 抜粋 

(マップ 名 や 国名に 使われる） 



なんと、 g 月 号 付録 ディスク 
に 『キャンペーン 版 大戦 略 11 ュ 
ニッ 卜 エディ 夕』 が 収録され る 
ことが 決定した.// 

一， 内容 は、 98 の ものと 比べても 

遞 色ない ものになる はず だ。 た 

だ、 問題 は MSX 版の グラフ ィ 
ックの 量。 1 つの ュニッ 卜に 対 
して、 何枚 もの、 しかも リアル 
な グラフィック を 描く の は、 か 
なり 大変 そラ だ。 

そして、 マップ コンテ ス 卜に 
続いて、 ュニッ 卜 コンテ ス卜、 
さらに は マップ、 ュニッ 卜 をく 



来月の 特集 は 決まって ない よ 
な あ。 よし、 それなら いい 案が 
ある ぜょ。 いま 対戦 用の マップ 
を 作って いるから それで' 今度 は 
サシで 勝負 しょうじゃ ないか、 
え、 おさ だ./ 〔ささや） 



みあわせた 総合 シナ リオ コン 
テス 卜 も 行う 予定 だ。 それらに 
ついては、 次号で お知らせ する 
ので、 マップ を 作りつつ 待って 
いて ほしい。 




この リアル さは gs では!^ えなし \> MS 



ST 




鲁 ディ スク 中の マ ッ プ データ 

デ一タ ディスク Z ユーザ一 ディ 

30 セ ク 夕 一45 セ クタ マップ ネー 义 

46 セクタ一 6】 セクタ マップ 1 

62 セクタ ~77 セクタ マップ 2 

I I 

1054 セ ク 夕 一1069 セ ク夕 マツ プ (M 



S ^ S S 

色色 色せ 



？ 3 « ^ SS 



83. ^ K ^ 

赤赤 赤赤 



^化 M 





空港 竹 



都 空港 



マ ッフは ただいま si;^ 

中 だぜ、 のぞくな よ/. 



※マツ ブネ I- ^デ I タはマ 

ップデ の 先頭 ^バイト 

を S マップ- S めた もの 




"カード バトル、 

これからの 時代 は 力た， 
力 こそ 正義./ 正義の 鉄 
拳で 敵 を 脱がす の だ/ 
波 漏 万丈の ス卜 一り 一の 
中に 咲き乱れる 葦 女 
ちのお 色気の 嵐〃 



ブラ ザ一 工業 (タケルで のみ 販売: 

S052-824-2493 
発 





ド ゲームで 内容 充実 霸 



謎の ィ ベン 卜 

実は この ゲーム、 右て '説 明した 




ほかに、 謎の ス ト 一 リ 一が 突然 

挿入され る。 これ は" f 本!？ 


お 『滅 




蒙 アドベンチャー + カー 



> 'プリ メ』 や 『電脳 学園』 など M 
SX ユーザー にもお なじみ ガイ 
ナック スの I かひ 作 『スーパー バ 
卜 ルス キン パニック』 が、 ついに 
MS X に 移植され た。 

ガイ ナック. ス のお 約束、 メ 
力 • 美少女の 登場 はもち ろん、 
特撮 ノリの ス卜ー リー、 脱げば 
脱ぐ ほど 強くなる という 「裸 神 
活殺 拳」 バ 卜ル、 と 最後まで 息 も 
つかせぬ 展開 だ。 

進行 は 基本的に アド ベン チヤ 
一 ゲームなん だけれ ど、 アドべ 
ン チヤ 一は 苦手と いう 人 も 安心 



して くれ。 なんと 使用す る コマ 
ンドは 「移動」 「見る」 「話す」 「セ 
ープ」 のた つた 4 つ。 これなら 途 
中で ツマって 十字軍のお 世話に 
ならなくて もす むって もんだ ね。 

次々 と あらわれる (美人 ぞろ 
いの) 刺客との 死闘 は、 流行りの 
カード バ卜ル です るの だ./ 

「攻撃」 「防御」 「回復」 の 基 
本 技の ほかに 敵 を 恥ずかし める 
「恥」、 脱いで 攻撃力 アップの 「脱 
衣」、 特殊 攻撃 「JCIKER」 な 
ど カードの 種類 も 多彩 かつ 本格 
的で、 楽し さ 2 本分./ 



— i . ；觀 




--i^nm サキ D7> 

tidii な そ Hi 

ささ r I ヮヮ ■ 




'。 ミミ、 SS^tSMo それ 
'。サ キ、麵 應 るん ま？ J 



右側 ひ 



ソル キーに 対応し 



'るの て， 操作 性 は 極めてい いそ 



5 K の H ち 札 を 相手と 交互に I 枚す つ 出し合う。 力一 ドの 数値 は 大きい ほと' 強力た 




リ アナ 海溝で 哨 戒 任務 遂 

行中の 米海軍 LA 級 原潜が 正 
体 不明の 敵に よって 擊 ito 

その後 も 偵察機、 監視 衛星が' ^ 
次々 と 攻撃 を 受け 破壊。 ついに 
:it^ は 敵の 正体 を 突き止め …… 



力 —ド バ卜ル 画面 
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FAN ATTACK スーパー バ卜 ルス キン パニック 



I 裸 神 活殺 拳 伝承 者 の 世紀末 救世主 伝説 

lis 路 者 



物語 は、 プレイヤーの 分身と 
なる 高校生、 有 川 スス厶 によつ 
て 進められ ていく （もちろん 自 
分の 名前で も プレイで さるけ ど 
ね) 。 でも 主人公 は 彼で はな く ぺ 
ルーから 来た 転校生、 板 東 ミミ 

ちゃんで ある。 

実は 5； ミ ちゃん こそ 地上 最強 
の 拳法で ある 裸 神 活殺 拳 を、 第 
87 代 伝承 者ケン • キス 力の もと 
で 修行 をラ け、 伝承され たファ 
ィ夕 一な の だ。 

裸 神 活殺 拳と は 「気」 を 体の 表 
面から 発射し、 敵に ダメージ を 
与える という 技で (つまり 全身 





ミ ミ の K の 先生 は 25 歳 tefi' の * 人た か. 
残念な が ら ここにし か 登場し ない の だ 
が 波動 拳な の だ) 、 服なん か 着て 
いると パワーが 足りず 有効に 戦 
えない。 だから 活殺 拳の 使い手 
は 「脱げば 脱ぐ ほど 強くなる」 の 
である。 つまり 敵 だけでなく、 
自分の 羞恥心との 戦いに もなる 
の だ./ 



伝承 者の 証で ある 髮 飾り、 ブ 
ルー' ロブ 'スター を 狙って 次々 

と 現れる 刺客の あっか ラ挙法 も、 
やはり この 棵神 活殺 拳 だ。 なお 
かつ 美しい 女性の 連続/ プレ 
ィ ヤーの 期待 を 一身に 受けた、 
壮大なる ス卜 リップ ■ 
はじまり はじまり./ 




サキは 恥 カードの 通用し ない; だ， な 

んて左 眼に キス か あるの か は 永 it の M 




卜 リブ' レ 巨乳 ブレス ガ 



【地底 GO/GO/GO/】 



最初に 登場す る 敵 は、 修行 仲 
間であった ライバル 宮川 サキと 
その 部下 ともいうべき 巨乳 三 姉 
妹 だ。 奴ら はとな りの クラスの 
女生徒 を 戦闘員に 仕立て あげて 
襲わせ、 さらに スス厶 を 人質に 
とって ミミ を 挑発す る。 巨乳 三 
飾 妹 は、 「卜 リプル 巨乳 プレス」 



という、 大 さな B つの 乳 を 使つ 
て 相手 を 窒息死 させて しまう、 
気持ち は イイが 恐ろしい 奥義で 
スス厶 に 迫る./ ちょっと うら 
やましい ぞ。 

戦い を 避けつ づけて いた ミミ 
だが、 ついに 怒りが 爆発し、 戦 
いに 応じる。 とはいっても 同じ 




これ か ftl£A た 
姿から は 想像 もつ 



き 

力 マ キリの ような； 
'ない 攻撃 をす る ぞ!？ 




OWJEA に 捕 ら えら れた 地元の 少女た ち 
二の コー ドの 先に ある ものと は ~«；！？ 



この 子が グッヒ 一北京 だ： 胸の グ 
ッ ヒー 《 刺し ゆう 力- づ 、一:'. 

裸 神 活殺 拳の 拳法 家 だから、 ま 
とめて 襲って きたり はせ ず、 あ 
くまで 1 対 1 の 戦いだ。 ひとつ 
の 戦闘が 終わ つたら 一度 ゆつ く 
りと 呼吸 を 整え、 万全な 状態で 
次の 試合に 望める の だ。 

激闘の 末、 ミミ は 彼女た ち を 
倒す。 しかし 戦い は それで 終わ 
ら なかった の だ。 中国 活殺 拳の 
天才 少女、 グッピー 北京。 彼女 
は 14 歳と ぃラ 若さで (小学生に 
しかみ えない けど …… ） 中国 一 
の 裸 神 活殺 拳士 となり、 ミミの 
ブルー • ロブ • スター を 狙って 
いるの だ。 

今度 は 白衣の 天使、 看護婦 戦 
闘 員が ミミに 迫る./ 先の 女子 
高 生に つづいて 看護婦と は、 制 
服 好き は 狂喜 乱舞/ さらに そ 
れぞれ 下着の 色が 違ラ ./ 細か 



い 気配りに 感謝 感謝。 

ロリコン キャラの 北京 は 奥義 
「恥骨 猛進」 で ミミ を 追いつめる 
が、 問題 は 彼女 を 倒 し た 後 か ら 
だ。 突然 地中から 現れた 怪物が、 
ブルー • ロブ • スター を 奪って、 
空 高く 飛び去って しまったの だ。 
さあ 今度の 敵 は 地底 人 だ./ 北 
京 を 仲間に 加えて 舞台 は 秘境 チ 
べッ 卜へ 移る そ./ 地底 人の 野 
望と は 一体!？ う 一ん、 深い。 
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女子高生 A 



妹 ユリ 





譴婦 B 
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美少女 



バ 卜スキ f 



これが 全 怪獣 怪人 大 百科./ 
美女 そろいの 『バ卜 スキ』 美少女 
名鑑な の だ./ 主人公 ミミ も 含 

めて、 そろい も そろったり i9 人 
のス テキな お 姿 を じっくりと 
堪能して くれた まえ。 ちなみに 
ゲーム 中で 彼女た ち は、 脱衣の 
たびに グラ フィック が 次々 と 変 
化する から、 もっと 見た ければ 
自分の 力で 倒す の だ。 




ミミ 力 < ススム の 前で 

初めて 戦った 相手。 
目 だけあって 弱 
し、 が、 初々 しくて 個 




Ji^-^L^ >Ci^ 二 の ゲームの ね 公 

7 —、さ X'm^m(nim 
.s'T|^^' 者 C なぜ ススム を 好 
二 \ きになった のか？ 
の 謎で ある 





-ヌ 




女子高生 B 



シマ ^1^^7)ハ°ン ティ 
がか わい い 子。 女子 

高 生 はき やび き やび 
るん るん ij;^ か ス虽カ 
なのて 気をつけろ 



叫 



ミミの 修 3 亍 中間で ラ 

ィバル C 修行に より 

動 [yO を 刻 侵した。 
しか 

しす ごい 服 だな あ 




三姆の 三女。 報 
つぼい しゃべり 方 を 
する が、 胸 は ±A? 
よく マリと 乳の 大き 
さの ことで モメる 





押 

なんと 彼女 は 初め か 
ら ほとんど ハタ-力 だ 
9 こちら も BJWjWj: 
いと タメ 一ジを 与え 
られ ない そ 




1 



三 姉妹 マ 



三 雌の 次女。 エリ 
よ りき は; デカ いぶん、 
強いに ちがいない。 
しかし 美人の も だ 
よね (；？ 










FAN ATTACK スーパー バトル スキン パニック 




ゲームの ゥリ • 白熱 カー 


ド八 




バ こついて j 



さて、 美女と 楽しく 戦う に は なに 難しくない。 でも グラフ ィ ードを 出す ので、 長期戦に もち れ でも 恥 倒し はかなり 難しい。 
それなりの コッが 必要 だ。 この ック 見た さで 戦うなら、 普通の こまない といけ ない の だ。 作戦 通常 ク リアした あと は 戦闘 だけ 
カード バ卜ル は 運の 要素が かな やり方で は 目的 は 達成で きない は、 とにかく 防御に 徹し、 でき を 遊 ふ' モード r バ卜 スキフ アイ 
り 強く、 敵 を 倒す だけなら そん ぞ。 なにしろ 敵 は ランダムに 力 る だけ 自分 は 脱がない こと。 そ 卜」 が 選べる のでお 楽しみに// 




赤甲穀 人の 40 朱 33f の ひとつが この 変身 だが、 しか 一し/ Stt がせて みれば 一目 ところが そのまま 戦い をつ づけて いると、 同じ ステータス， 同じ 技の 5纖 二せ ミミ もやつ はり 恥 
なの だ。 目つ き *<S い !• ガ fa そつく リだ 瞧、 敵 は 下着が 黒い の だ (笑） また E9j がっか なくなった ぞ/ げ一ん ず かしくな ると， このと おり 
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ポッ キー s 




； やん を 見つける 
) ルー 卜 大公 開./ 

ゲーム 後半で たいていの 人が 
つまるところが ある。 通称 「早苗 
ちゃん さがし」 がそれ。 ここ を 抜 
ける に は、 まず 職員室から ス夕 
一 卜して、 好 さな 場所に 行って 
話 を 聞く。 そして、 職員室 —室 
内 プール— 掲示板 前— 音楽 室— 
テ ニスコ 一 卜— 体育館— 図書室 
—校庭— 職員室— 図書室— 銅像 
前と 移動 すれば いいの だ。 . 

(愛媛県/田 中博樹 • ）6 歳） 




'ィ ングの 後に ボ 

i が おがめち やう 

ゲーム を 進めて いくと、 生徒 
指導 室の 裏 路地に 入れる ょラに 
なる。 ここ は、 一見な にもない 
ように 見える が、 ダン ボールに 
フロッピーディスクが 入って い 
るの だ。 ディスク を 見つけたら、 
あと はがんば つて ゲーム を 終わ 
らせ よろ。 エンディングの あと 
1 分ぐ らい 待って みると、 ボッ 
画面が 枚 ほど 出て くるの だ。 

(愛 緩 県/田 中博樹 • 16 歳） 



攀ゾ 



ソーサ U アン 






C N T 

★ 今月 <7>Mlt ディスク はト 
ビラ CG と 「ェメ • ドラ J の 
セーブ データ。 （P21) 
參 ゲーム のぞき 穴 ポッ 
キー 2」 の ウル (P20) 
參 通り抜けで きます— 「ェ 
メ • ドラ J の (B^o (P21) 
參 歴史の 散歩道— SLG 実 
力 itff テスト。 （P22) 

參 読者 マルチ プレイ 4 

8 耐 マルチ 大阪 夏の PfM 催 
曰禾 1@ まる Z(P24) 

mmmm-^mm i 弾 は 

'—ポ ツキ一 2 二た'。 (P26) 





ス テムで ゴール 
曾 やす 方法な の だ 



作りた ての キャラで 防具 屋へ 
行く。 そして 「かって ほしい もの 

が ある」 を 選 a5;。 「やっぱり やめ 



ます はと し あ: ii キ 
や 防具 を 持って ない 




る」 に カーソルが きている の だ 
が、 気にせず リターン キー を 連 
打 するとた まに メッセ一 ジが出 
て 1 ooo ゴールド くらいで 売れる。 

金額 は キャラ、 ステータス によ 
つて 多少 変わって くる。 

(神奈川県 斉藤敦 • 14 歳） 



1337(30 し！ > で 

よけ: ms: せい ヒ つてち 
いいせ. :- 




on て < れる こ と が あるの だ,， 編集部で 
ttt?. したら ターボ R て" はでき なかった けど 



， チぺ 一 導7 

L ぎ.^ 



f ま IL-IAls 兮臨洛 CHf に 

实 7 いま 才 . 、 ； 




は #」< ない 



,ォ" 



SLG 実 テストの S 辺 徹 也に 2 本. tffl 真 一と fi は— 本。 テレカ は 森 本 ラン、 斉 I、 田 中 《* 、たらち やん-まつ しゅに プレゼント。 f 抜けの g 金 は ASAKO.T と DEN2 にお くられる そ 



二の で 011 か 調 ポッ i の— *f こ 二れ もポッ IBH- 二 

ベ たリ、 話したり して - 一まで liNlss, か 高い と の ほか 8 枚の 絵 は、 見 

ディスク つけよう もったいない よな— てのお たのしみ IE> 








サイ ォ ブレード 



最後の 最後で ジーンが キ 
^ ャサ ワリーから 出て きま 
せん。 どう すれ ぱいい の 7 

神奈川県' ASAKO.T 



物 V"W^ で 1： 

ま"、 V Lf コ ユートき へ r?, び， ラウ— ン 

'八'' 'ジい 一 ITTa ほへ^ 1^ "し！":」 lr"t,7 く 卜ます. 
6窆 は， さ, サ り', - A マ ffV.^i^D' レ り1:^： 
板！ (、： L— ザ L ライフ I し 力 f JJ i+c?HK,x .ff 
7 ゥ- ゝ I=^» け f 于/！ 下さ II . ( i«B$ ,卄1 "j'CH ヮ mi す 
« 下 1= あ？ ト' クタ— から" ftH t ') * 
言お, T 0<、'しト1：:<5^72；；>：か'1でますが'.鬼1)^7* 

ゥ I )T r-jit. ri-fii ゲ 力、, 1 H r='i-i" T. ； 

> 化て.？ ゥ- い WS? ^^:ff-, てき 
ffil: な， "tll3S*P。i5 卞;^ レ VPfU.iirSaffitffi') 

t-si^rr' で' す， 2。tJt.V7 ィァ 力— 「ラウ- ゝ み 
iiti'JT*-^, ヨウ-、' oWMf, な *fS:*.<*n "な' 

> Vlfg-ffiiV7 。ユウ ピ— t ^- へ' イマ , VF ，い. ^'^t-^S . 

ト; れ r-, お-丁 《レ— f-^J わ at^ ャ" U— * 

B 卞 jiff 力 'S， が I ほ すニ 认 ■ntii j^ffiSA f? きふ M~ 
がし % vrnttf") ヒ" i わ irr-T, 




エメラルド ，ドラゴン 



A ① ヘル ロードの 洞窟が 抜 

^ けられません。 

© 「ヮ ラムルの 秘薬」 は どんな 効 

大阪府 



か 



众 ェ X ラ / レ ' F ラ： ン;^ 。唆 ゆ-、?^ え ほす 

EH へ I し。 - 確 "す. 
て， k り^ま"？ t.lS< ^とうりに rj'j ま苓 
ァ I レ 7p へ'' ノ HMl に. ヮ— ブ: t ひ jlX ら 
it_5rt 娜 Si で ま タト 
°) マ- い 7 L ほせん） 
tSaoi キ Mt) に. チン ゲス コービ オン W 

- 珠ゎ^ ^ヮ- 7°t れぱ. 
スター 卜 it くに- 




通り 技け の システム <DQ 係に 送られて 

きた 質問 カ獨 載され る。 '； 1)^ えられる 人 は 

A 係まで 黒ポ一 ルペンな どで ハガキ に 答え 
を 害いて 送る。 （I 答えの 採用 者に は m 号 
発売日の 2 〜 3 か 月 後に 賞金が 支払われる。 

果が あるので すか 7^ 

(3 サダ のと り でに ある 軍資金 1 □ 
パルス は 取って いいので すか。 



祖 「ワラ W し < ^^象」 は. c 
_ ^^づ 本 力 固' it 象です。 I まヒん ビ 
フ 山に iU'tl で' きます.' "f^ キで. f_ ま. 

■^ffi て', はるへ-く と， 7 おい /b ち 
"レ、で'し？ぅ. 

サさ。 き は スヌ， 7 も 

は^レ、1^せん.^^してぉぃ7も.13【：& 
なら 「3： いし, 取 ，て .it，r: ち . 
せ いい 7" し 3^ う. ' '- 
:"^は3*に."^5|1^~2っ？)リ*？ ) 



え Irr 




、 







教； 《<： ださ V； 



Q 『シ ヤロム』 で 水脈が 見つか 
りません。 また、 そのせ いかどう 
力ま！] ら ない けれど、 ラー ナに 会え 
えません。 よろしく。 

(雜県 ''WMm - ？歳） 

Q 去年、 SOFTBOX の 『力 サブ 
ラン 力に 愛 を J を 買つ たのです が、 
序盤で つまった ままに なって いま 
す。 50 本 を 見つけて、 足跡 をた ど 



つて 池まで 行き、 知らないおば さ 
んに 時計 を もらって …… それから 
ilM しません。 機械に は 乗れない 
し、 廃屋に も 入れません。 釘抜き 
が' £漫 らしい のです が' -… 。 現在 
持って いるの は、 日記、 手帳、 写 
真、 新聞、 ナイフ、 鍵束、 *^ 雑 
誌、 時計、 首飾りです。 できれば 
その後の アドバイス もお 願い。 

(青 鶴/ 麟将 人. ，4 歳） 
Q 『ブライ 上卷』 を やって いる 



んで すが、 リリアンの 最強の 武器 
と ハヤ テ、 ゴン ザ、 口 マールの 最 
強の タテが 見つかりません。 

(SrlJI ' 'ヨン セン マン • 15 歳） 
Q 『魔 導 物語 1 一 2 — 3』 で最 
後の ミノ タウロ スが' 倒せ ま せん。 
いく ら ijSW しても 回復して しまい、 
大 fl* を くらって 死んで しまい ま 
す。 特別な アイテムが' 必要な ので 
しょう 力、。 誰 力、 教えて ください。 
(山形県/金 野 幸 次. 21 歳） 





ィ 賴录デ イス ク の 十字軍の コ 一ナ 
一に は 「エメラルド • ドラゴン』 の 
セーブ データが' 入って いる。 フォ 
一 マツ ト 済みの 何も 入って いない 
ディスク を 用意して 実行す ると そ 
の ディ スク を ユーザ一 ディ スクに 
作り かえるの だ。 セーブされ てい 

る データ は 全部で 7 か 所。 すべて 
ビジュアル シーンの 直前で セーブ 
されて いる。 ただし、 ェメ • ドラ 
を 持って いないと 意 (i ^ひよ' か つ た 
りする。（セ一 ブデ一 タ^^ 岐阜 
県 • たらち やん） 



秦 レベル 1 r タム リ ンの 家」 ス 

タ一 ト 直後、 タム リ ンと 再開す る。 
秦 レベル 17 「ォ ヴィ ングス ト ンの 

コ" ンと 



ヤマンが 死ん じ やうの だ。 

參 レベル 111 「エルバ一 ド城」 二 

こで タム リ ンの 出生の も M が朋 力、 



ァ ルナ を 育て たバギ ンが 死ん じ や 
うの だ、 よよよ。 

參 レベル 61 「フ ラヮル ドの 館」 

才ス トラ コンと アト ルシャンの/、 
ラ ハラ ドキ ド キ針决 シーン だ。 
# レベル 68 「ヘル 口 一 ドの 町」 




-ス」 と 「N i ス：：；」 をク リアす る- 一とが できました" 1 】れ.4>^児§ の ハガキ を 送って くれた 人のお かげです。 ゥ 

； おかげです。 $ にあり がとう ございました。 P . S 乂 PC エンジンに N -I ス W が 出る そうです が、 M 

： た 人た ち はちゃん とク リアで きたの だろう か？ 「通り抜け できます」 の その後の レポ —トも 送って きて ほし：： 



.^,^「ー、 っ譽 いど.？ 





4^ ふ A-f<? - 



E 則 1 あれて しまい ましたが …… 1 おい/. 前 田明彦 クン だよ)。 そして、 このような コ I ナ I を 

;sx に U はない のです か？ 8Br\ 渡 辺 聡史. に 歳). そういえば、 通り 拔 けで みんなで よつ 

> もの だ。 ひと 一 一とで いいから 「ク リアで きました」 とかね。 



感謝状 やっと、 「ィ— 

作って くれた M ファンの 

てた かって、 答えた あ t 



C5 フラ ワルドの 館 上に 

る才ス トラ n ンと 話す の： 




o<?s ム リンの 家 タム リン ヘル ロ| ドの町 no® 左 

に 話しかけ ると はじまる の 兵士 に 体当たりしょう 



-. さ！. や 



cynl メズの 巣 左に いる G ホ ルスの 道 i 上の 入 

人物と 話して みょう 口 をく ぐれば はじまる ぞ 



§ エルバ— ド城 ゆれて る 

に けど 下の 入口へ 向かう の だ 



は 歴史 ®il 歩 濞-、 SLQ 実力 診断 テス 卜成續 発表./ ->2- 



武将 風雲 録 道 Is し G 実力 瓤衡ァ スト 



夏休み まえの 期末 テス 卜で 額 
に 汗す る 学生 諸君./ もラ 1 
つの テス 卜 を 返す そ'〃 



それで は みんな テス 卜 を 返す ぞ 



6 月 号で 募集した、 新型 読者 
参加 ィ ベン 卜 「SLG 実力 診断 
テス 卜' 武将 風雲 録 編」、 今月 は 
いよいよ 結果 発表./ 

今回 は 難易度が 高く、 期間 も 
短かった ため、 応募 総数 は それ 
ほど 多くはなかった が、 投稿者 
の 多 く は 編集部 予想 優勝 ライ ン 
を 突破して きていた。 やはりみ 
んな 優勝 狙いで 気合いが 入った 
のかな 7 そんなな か、 栄光 あ 
る 第 1 位に 輝いた の は 奈良県 • 



渡 辺徹也 クン。 編集部の 予想 を 
はるかに 上 まわる 1 年 4 か 月と 
ぃラ 立派な 記録。 前回 「薩 摩の 国 
の島津 くん • 曰 本 縦断 戦記」 のと 
き は 惜しく も 5 位に 終わった が、 
今回 は 見事に 優勝 を 飾った。 

そして、 第 2 位 は 東京都 • 萩 
谷 大典 クン。 やはり 1 年 6 か 月 
とい ラ好 記録。 「8 耐 マルチ」 で 
は 優勝 を 逃した が、 今回 は 堂々 
の 準 優勝。 萩 谷 クンい わく、 「こ 
れで 8 耐 マルチの 借り を 返せた 



ン 
キ 
ン 
グ 
表 


順位 


氏 名 


県 名 


g し録 


1 


渡 辺徹也 




1 年 4 か 月 


E 


莉谷 大典 


東京都 


1 年 6 か 月 


3 


岡 本 一生 


山口県 


1 年 6 か 月 


4 




茨城県 


1 年 7 か 月 


5 


見学 英寅 


千葉県 


1 年 7 か 月 


B 


伊東 秀男 


岩手県 


1 年 10 か 月 


ベ 


7 


横 山竜宏 


な 白 1 目 


1 年 11 か 月 


ス 


8 


田 村晃治 


東京都 


1 年 11 か 月 


卜 

n 

- --^ 


9 


若 梅 岡！！ 


千葉県 


2 年 


10 


藤 田 真 一 


東京都 


2 年 1 か 月 




11 


伊藤 栄記 


神 到 1 県 


2 年 1 か 月 



かな」 

借し くも 第 3 位 は 山口県 • 岡 
本 一生 クン。 2 位と 同 記録な が 
ら レポ 一 卜 の 差で 残念な が ら ゲ 
ーム 獲得 はならなかった。 や は 
り 読者 参加 ィ ベン 卜に おいて は 
レポ 一 卜ので きが 大き く モノ を 
いうの だ。 

4 位 以下 は 下の ランキング 表 
を 見て ほしい。 果たして キミの 
名前 は あるかな 7 

なお、 以前に も 断った とおり、 



投稿 チェックに ひっかか つたち 
の (データ 改ざん' レポ 一 卜な し 
など) は 失格と した。 以後 厳重に 
注意す る こと。 また、 なかには 
データが ロードで さない とい ラ 
もの もあった。 

そしても ラ 1 つ、 実際の 投稿 
状況から 計算した 実技 偏差値 表 
を 下に 載せて おいた。 自分の 記 
録と 照らし あわせて、 SLG の 
実力 を はかる バ ロメ 一夕 一とし 
て ほしい。 
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5 年 4 年 3 年 


2 年 6 か 月 


2 年 麵月 1 年お、 月 



やはり テスト を 受けたら 結 m*、' 


75- 


SLG 博士 


気になる という ことで、 {£* 者に 


70- 


SLG 大学院 生 


は m 津々 roilMilSo キミの S 


BO- 


SLG 大学生 


LG の 実力が 一目瞭然。 


BO- 


高校生 


え、 誰た'、 実際の 受 81*4 目に も 


40- 


中学生 


S LG が あれば いいのに なんてい 


30- 


小学生 


つてる の は/ 


25- 


幼稚園 児 



今月のお はか さ ~ ォレ にもい ろせ ろ ~ 



麵武; 19^、° ラ メータに ついて 

武将 能力 は 正確に 論ず るべき な 
ので、 能力 は簡ヒ すべき だ。 

しかし、 それで は プレイヤーに 
は わずらわしい ので、 「lt^ 物語」 
式に パラメータ は ある が «js し な 
いという の はどうだろう 力、。 召し 
抱えた 武将の 能力 tttt を 把握 し な 
ければ ならず、 実際に 君主 や 大名 
に な つ た 気分が 味わ える と 思う。 
また、 同じ 人が 同じ 事 をしても 
力、 な ら ず 同 じ 結:^"^' 出 る と は 限ら 
ない ので、 バイオリズム もとり 入 
れ たらい いと 思う。 

(^県 • 三 浦 31；^ クン） 
☆ おも しろい アイディア。 より、 

人 を 見る目 が 要求 される わ けだ feo 

國 軍師 助言 システム について 

軍師が 助言して く れる 三国志 II 
を プレイ した 皆さん、 何力嚇 足り 
な さ 感じ な いだろう 力、。 助言 は 軍 
師 だけが' する もので はない./ 

また 1 人 だけ 出て く るので はな 
く、 2 人で 1 つの 計略に ついて 賛 



成 • S*f の 対論 をす るよう な シス 
テムに するとい いと 思う。 

例えば ある 国 を 攻める とき、 孔 
明が 「よ く お考え を 一… 」 という 
と、 ？!^^ ^'「戦 じ や、 戦 じ や」 とい 
つたり すれば おもしろ いと 思う。 
(愛知県 • 孔子^ クン） 
を 決める のに、 配下の 武将 
を 集めて 軍議 を 開いた りで きる と 
いいんだ けど: tao 
醒 武勲に ついて 

戦争 （または 内政) でめ ざま し 
い 活躍 を し た 武将に は武 動に 見合 
つた ほう び を 与えな ければ 忠誠 度 
が 低下 するとい うの はどう だろ う 
か？ 武将 aSi ま を プレイしても 
茶器 を 与える の は 捕らえた 武将ば 
かり。 それで は 活躍した 武将 はな 
ん だった のか。 現実の 世界なら 間 
違いな く ^SA^Sg* す るだろう。 
(富山県 • 国沢晃 クン） 
* ま さ に \ そ のとお り/ あと 官爵 
(かん し ふ < ) な ど を 授け る 二と が 
できたら ォ モシ ロイな あ。 




O)*^ 川 県 'RE ク 
ぎる そ'./ 彩 SA' グッ 



••-ft 'つむじ) as 微メ 

してる しぐれ クン。 ゥ マイ ぞ/ 



4. 



芳 

せ^^ 

\t ん 
^ ネ 




% ^議^ 

Q 大贿 * 籠 M クン。 り 0北^^'りんクン。 いつも 

りしい キャラクタが マル ながら カヮ イイ キャラ だな あ ま/: を 上げた な.' 



はがきの ォモテ から ム i は 0&2 えて、 <fr,CIr; のお はがきの 才モテ から メッセ— ジ is つて する。 雙フ イラスト nl ナ I つて ss^ 時代 だけど、 そのうち 正史よ ろしく 「コ！ KI 三分の 計」. 5 える 人が てそう だな (でね え 

つて)。 天下 統 _ の日はきっと遠ぃな^^ @3 紀) に クン づけす るの は まぎらわしいです。 1)8£の若ぃ人のパヮ|はすごぃな^^ はつ はつ はつ はつ …… <§^|§_爾)参三国志で 一 番のご ひいき は周敏 さんです。 なんと 

いっても 三国一 の 美 青年で ifT かいいと きて ますから ね V- 死ぬ まで 孔 明に 勝てなかった のが かわいそうで 仕方ないです。 0^ 双樹) * この コ ー ナ— はまた やりたい /- MmmHmmmMmmMmw, 



ちょっと、 優等生 を 見て みよ ラ 



実 技 




筆 記 



今月のお 気に入り 武将 



筆 記 



ま 



め 



#1 录 ディ スクと 連動した 初の 試 

み、 rSLG 実力 賺 テス ト 」 はいか 
がだった ろうか？ 今回 もィ ベン 
ト 参加の 常連 か ら 多謝 端が 来て 
懐かしい 名前 もちら ほら。 そのな 
かで も 萩 谷 クンが' 準 «P、 若梅ク 
ンが 9 位と |"8 耐 マルチ」 組の 活 
躍が 目立った。 

また、 佐々 木 高 太 クン は ノン リ 
セッ ト プレイ （ゲーム 中、 何が おき 
てもそのまま受入^^ プレイ を 続 
行す る こと ） て "Eg んで く れた 。当然 




Plil 樣 ほ/ " リ ),\ 



のこと ながら、 やり直し をし ない 
ため 記録 は 平凡であった が、 弱小 
大名 宇都 宮で 苦闘 し て 天下 統一 し 
たさ ま を、 エッセィ 風の 淡々 とし 
た iff? でつつ' つた レポ 一 ト はな か 
なかす ばら しかった。 

絢爛 （ごうかけんらん)、 大 
盛況の ィ ラス ト コ ーナ 一。 今月 も 

1 2 枚の わ く を 用意 し たの だか'、 そ 
れ でも 掲載/ 、ガキ を のに 大変 
苦労した。 強力な SfStt*' 多 S[§ 場 
して、 常連と はいって もうかう か 
し てられない 状況 だ。 ますます 戦 
国 乱世に 拍車が か 力、 つた そ"。 

また、 かねてから <7)g 望 を 受け 
て 「今月のお はがき」 の 拡大 & リ 
ニュー アル も ひそかに 計画され て 

いる。 みんなの がさら に 増え 

れば、 実現す る 日 もそう 遠 〈な 
い/ …… と 思う。 

さて、 来月 は rSLG 実力 i#»f テ 
スト 三国志 II 編」 の 結果 発 «0 応 
募 者はド キドキ して 待って いてく 
キ旦当 をび つく りさせる ような 
好 言 己 ま 1*、'^ でき る と いいな。 



県 - 渡 辺徹也 



I 職 "1^ 



ate 

実技 部門の 優勝者 は 奈良県 • 

渡 辺徹也 クン。 記録 1 年 4 か 月 

と は 立派の 一言に つきる。 レポ 
一 卜の ほラも 独創性 はない もの 
の 必要な 情報 はすべ て 網羅され 
ていて、 よく まとまつ ていた。 

渡 辺 クンに よると、 優勝の 秘 
訣は 「進軍 ルー 卜が よかった の 
では」 とのこと。 

確かに 進軍 ルー 卜 は 今回の ィ 
ベン 卜の ポ イン 卜。 国に よって 
強さが 全然 違う ので、 近い 国 か 
ら 順番に 攻める ので はなく、 多 
少遠回 りして でも 弱い 国から 落 
として 力 をた くわえ、 しかる 後 
に 強大な 国に 立ち向かう という 
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にな れ 
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0弱小大名韩|!宮て1^末に；^«^"。 
本当に 3I?»S らしい 言 ほ录だ 

臨機応変の 姿勢が 大事。 

そこで、 下に 渡 辺 流の 進軍 図 
を 載せて おいた ので 各自 自分の 
ルー 卜と 比べて みて ほしい。 

ちなみに、 もし この 記録 を 破 
る ことができたら、 いつでも デ 
—夕 を 送って ほしい。 そのと さ 
は 誌面で 紹介す るぞ. / 



京都 • 藤 田 真 一 



今回 は 約束 どおり 筆記 部門の 
優秀 者 を 発表しょう。 

まず 1 人目 は、 東京都 ■ 藤 田 
真 一 クン。 前回の 「薩 摩の 国の 島 

津 < ん」 の 優勝者。 残念な が ら 2 
連覇 はならなかった が、 それで 
も 貫禄 を 見せて 筆記 部門で 名 を 
連ねた の はさす が。 

藤 田 クンの 作品 は、 なんと 已 
ASIC プログラム による レポ 
一 卜。 この 前代未聞の アイデア 
に、 担当 も 思わず ビック リ。 内 
容も 3 部 構成に なって いて、 進 
軍 マップ 画面まで ある こりょう。 
これ だけで もなかな かの もので、 
文句な しの 特別 賞 受賞。 





当: 

ポート 



-ナー U 初の プロ グラムに よ る し 

aii^BASItX; のて 1 売み やすい 




Oii 軍 マップ。 かんたんながら も、 やはり 
こういう のが あると わかりやすい 



I 

曰 人目の 優秀 者 は 、神奈川県- 
伊藤 栄記 クン。 筆記 だけでなく 
実技で も 1) 位の 実力 派。 

伊藤 クンの 作品 は ノー 卜 2 冊 
におよ ふ 大作。 できごとが 克明 
に 記されて いて、 図 や グラフ を 
多用す るな ど ビジュアル 面も秀 
逸。 目新し さはない ものの、 全 
体の 完成 度が 評価され た。 



川 県 • 伊藤 栄記 







-if 







© ノート 2 彌の 力作。 内 糊に も に 
忠実で よく まとまつ ている。 あと は オリ ジ 
ナルの アイ ディ ァを もり こめば 完璧 



つぎは 8 耐 マルチ 大阪 夏の陣の 告知?: f つ /》A^l 



今 Ifls の 人の ポイント を s:;。 ポイント レ I スの トップ 臭る is, かつい に ^ポイントの 大台 到 3 掌で？^ つ 8. か 7 ポイント。 3: 貞紀が 4. 5 ポイント。 § しぐれ、 りんが 4 ポイント。 

IT 藝 8! 場の 三 孔 生 * 国 1. RIE . やぶの あわづ. H, TATU . 美 由 1. MEICHA が. 1 ポイント となって いる。 さすがに、 ^sfl? にまで ポイント は あげられ 

干 ングが § になって きたなち 3 ポイントで 憲鞴. 5 ポイントで ゲ I. "を プレゼント。 さ 4^ キミ もどん どん 投稿しょう/. 





浅 井 担当 大久保 寛 之 

くじが 7 番で がっかりし ていたが、 まわり 
の 大名 を祖 当した 人が 同盟して く れ たので、 
あまり 強くない 大名で も 助かった。 後半 は、 
なぜか かたまつ ていた 兵て •：! 匕条に 1 報い 
る 二と がで きて とても うれしかった。 


織 田 担当 大杉俊 男 

見ず 知 ら ずの 人 同士が、 msm (わき あい 
あい） と プレイで きて とっても 楽しかった。 
ぜひ、 また やって ほしい。 


朝 倉 担当 加 藤隆徳 

あっけなく 終わって しまったが、 弱小 大名 

の 朝食が しなかった 二と は なかなか だ 
と 思う。 


上 杉 担当 熊谷紘 一郎 

やはり、 みんなで やる と 楽しい。 最後の 方 
に は、 北条 包囲 網 もで きたし、 おかげで 盛 
り 上がった。 


北条 担当 佐々 木 高 太 

：^:^ によ く ま と まった;^ だった。 ただ、 
ノ 、。一 卜 ナ一 およ び 大名 纖に改 叙 ife?!); 
あるので は？ 


斎 藤 担当 佐 藤 元 

プレイ 期間 1 週間の アマチュアで、 最初 は 
何 を やって いいの かよ く 分からなかった け 

ど、 後半 はかなり 楽しめた。 二 画 はま 

たやって ほしい。 


織 田 担当 土 屋智由 

知らない 者 同士な ので どう なる もの かと 不 
安だった が、 みんな 仲よ く プレイして、 御 
M 絶す る ことな く 最後まで ゲームで きた 
こと はとても よかった。 本当に 楽しい 1 日 
だった。 17 人の みんなに カン パイ〃 


鈴 木 担当 永 川大祐 

楽しかった。 が、 くやしい。 初めの 大名 選 
択て*；1を誤ったょぅな^；^)する。 唯一の 小 
学生 だ ゥナ: が、 よく 周りに とけ 二み、 意見 
も 多く ^ し たので よ かった と 思 う 。 


朝 倉 担当 中 野将彦 

大名の Sfc 台 力の なさが つらかった。 北条の 
勢いが すごかった。 


本願 寺 担当 中 村有 吾 

初めての |狄 にして は 後半に なつてから は 
みんな カ^^^ 動に 盛り ±^<っ ていたので 

二 C7>i& 画が 成功した の は 確か だと 思う （単 
に北条 がぎ 岐 し た ために 他 大名 力 <iii 諫 し た 
という ゥヮサ も …… )。 


上 杉 担当 薪 谷 大典 

これ だけの >v ^は なかなか 集まらな いので、 

数なら ではのお もしろ さ 力 えた と 

思う。 


鈴 木 担当 古市 通 

一世"^ 弋の 不覚、 我 は 信 長で は 負けた こと 
力、' なかった が、 て 朝め て マルチ プレイ 
の 難しさ を 知った。 今度 はもつ と 訓練 をし 
て 雪辱 を 果た したいと, m つてい る。 


浅 井 担当 堀江 雄 二 

大名 能力に 差が あるので、 結果と して その 
差が 出た と, g 力れ る。 それ を 考えれば、 上 

ネ$<7) 貝姻 はプレ ィ ヤーの 腕の せし 、 と 思し \ 
浅 井の 戦いぶ り は プレイヤ一 の 腕のお かげ 
だと 思う。 浅琳旦 当の 人 はうまい。 


鈴 木 担当 增田陸 

思った より 月日 力 < ^つの 力 SI かった。 たつ 
た 1 年 半なら はと ら なかった のに。 今 

回 は、 後 ^T) 方の 反北条 ±31 合の あたりが 
いちばん おもしろかった。 


斎 藤 担当 箕輪太 一 

朝 倉 を 選んだ チームが いた こと、 プレイ 期 
間が わずか 1 年 半 ほどし かなかった ことな 
どから、 iii^ 想が 大幅に 狂って しまった。 

マルチ プレイの 手厳し さ を tij^ 勺に 見せつ 
けられた 戦いだった。 


北条 担当 若梅剛 

私 は 誰に も 貪け ない。 腕に 自信が ある もの 
はいつ でも かかって こい。 次 は 三国志 m で 
勝って やりたい ものです な。 
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皿 




ESI 




つて 〜閉会式〜 




已 時間に およぶ 熱さ 男の 戦い 
も 無事 終了し ささやかな (本当 
に） 夕食 会が 行われた。 先程 (先 
月 号 7) までの 熱闘と はう つて 
かわって、 お 互いの 健闘 を讀ぇ 
あい、 なごやかな ムード。 

ひと 段落した あと は、 閉会 
式-表彰式 となり、 優勝した 北 
条 チームの 佐々 木 • 若 梅 ペアに 

大会 委員長、 編集部 F より 優勝 
カップが 授与され た。 

次いで、 反省会と 称して、 次 
回 大会 をより よい ものにす るた 
め、 意見 を 述べ ぁラ 討論会が 行 
われた。 なかなか 鋭い 意見が 多 




戦い 終わって なごやかな ム一 ド のタ: ft#。 
ちなみに メニュー は ケンタ と ホテチ 



く、 大変 参考に なった。 また そ 
の 際、 参加者の みんなに 大会の 
率直な 感想 を 書いて もらった の 
で 下にかん たんに 紹介して おく 
(飛び入り をの ぞく 16 名' 3( ん)。 

その あと、 おみやげの プ レゼ 
ン卜 抽選 (ゲームお よび プロ コ 
レ • 美少女 アルバムの ムック）、 
最後に 全員で 記念 撮影 をして 夜 
8 時 解散と なった。 

スタッフ である 編集部 F、 ち 
え 熱お よび 担当 ファ ジー鈴 木と 
しても 思い出 深い 1 曰だった。 
みんな、 どうもありがとう./ 
キ S たちの こと は 忘れない よ./ 



の! Siffi を 害く の 図。 みんな ま （ 

W いて くれた 協力 ありがとう/ 




R- 月 号の 鬼 沢邦久 様へ その ソフト はポニ —キヤ 二 オンから— 984 年に 発売され た" .RIVER RAID (リバ— レイド)」 だと 甲 5 われます。 開発 元は アメリカの Ac! -I VISION 社で、 Msxiffl, ROM 版て 4800 円 

でした。 ゲ —， 5 内容の ほう は、 自 機の 辑 fcss で s« しながら、 敵の タン 力 I や ヘリ， 面 ごとに ある！ 壊して いく、 たて スク □— ルシュ —ティング ゲ— ム でした。 精 ムズィ です。 ちなみに わたし はこの ゲ —ム *e つてい 

る (箱-取 き) ので、 よろしければ 覆で 講っ てあげても 構いませんよ。 Iffi 寺 田 幸弘 • 7 嚢) 亡なん だかお もしろ いこと になった ので、 特別に 羅部が 仲介して あげよう。 鬼 沢 くん、 觀 部まで Bs ちょうだいね。 



QB の 喜びに 沸く 佐々 木 • 若梅ぺ ァ。 正實 - M フ ァ 

ン マルチ ブレイ 杯 i カップ)、 8<.ゲ|ム2.？ 

の 目錄を 手に して、 「やった -.」" ？. 人と も、 $ に 

おめでとう/. 



Q いちばん l_s 後に、 素晴らしかった 今日と いう-日 を 

記念して、 みんなで I 請。 楽しかった 時 は 流れて 

いってし まう が、 かけがえのない 大会の 思い出. に 

して、 これから もみん ながん ばって ほしい 



第 2 回大 A 



ター 卜 新 • 競技 ルール 解説 



？ ぎは渠 a レカ こ— 纏ま 図鑑-力 4 ぬ?"; f — 2^ 



業 



務 



誠に 申し わけない が、 前号で 告 
知 し た 大会 開催 日 がさ ま ざま な 事 

情で 8 月 9 日 （日） に 変更に なつ 
た。 もしかしたら、 応募者の なか 
に 9 日 だと 参加で きないと いう 人 
がいる かもしれ ない。 その 場合 は 

歹*|；户：^カ、'ぁきらめてく^0 

ItBOT 意味 もこめ て、 参 力 
受け付けの 締め切り を 7 月 15 日 
まで 延ばす ので、 大隨 SB の 人 は 
すぐに してきて ほしい。 まだ 
間に合う ぞ./ 

また、 前号で 募集 を かけて おき 
な が らま だ 決まって なかった （申 



しわけない …… ) 大会 会場が J & 
P テク ノ ランド （日本 橋 ）5 F ィ 
ベン トフ ロア (右の 地図 を 参照） 
と 正式 iSfet した。 そして 今回 はギ 
ャ ラリー （あく まで も 見学者./) 
も 受けつ ける ので、 m ある 人 は 
ぜひ 見に きて 〈れ Z 特別 プ レゼ 
ントも ある そ "o 

iS^ 変わって、 もし みんなの なか 
で マルチ プレイの 自主 大会 を 行つ 
ている サークルが あれば、 ぜひ 編 
集 部 まて 知らせて ほしい。 取材に 
行って、 誌面で ど〜 んと 紹介し ち 
やう ぞ。 それで はよ ろし 〈頼む./ 




J &P テク ノラ ン ド 
舗 (634)1211 

P テク ノラ ン ドへ 
は、 南海 電車なん は 1R 
'から 徒歩 I5^K 地下鉄 
恵 親 田豫 から 徒歩 3 
分。 当日、 道が わから 
なくなったり、 迷子に- 
なったら、 テク ノラ ン 
ドへ mi 舌しょう. Z た 
だし， 8 耐 マルチへの 
質問 や 疑問な ど は 質問 
m の BtW 帯に 鷗部 
にかけ て く れ。 



パンパ カパ〜 ン、 それで はい 

よいよ 第 2 回 大会 準備 開始./ 

という わけで、 まず は 第 2 回 
を 迎える ことが でさて (企画が 
ボッ にならなくて）、 担当と して 
も ウレ シィ かぎり。 これ もこの 
企画 を 支援して くれた 読者の み 
ん なのお かげ。 感謝、 感謝。 

まず はじめに 今月 は 第 1 回大 
会の 反省 を もとに 練り直した、 
新 競技 ルールの 説明 をし ょラ。 

大会 使用 ゲーム は、 今回ち 武 
将 風雲 録。 設定 も シナリオ 1 • 
入門 モード 上級 ■ 曰 人 プレイと 
前回と 同じ。 

ただ今 回 は 会場が 大阪 とい ラ 
ことで、 プレイ も 西 国中 心で 行 
5。 プレイヤー 行動 可能 エリア 
は 東端が 22 越 前 • 23 美 濃 • 24 尾 
張、 西 端が 39 周 防 • 42 伊予 • 43 
土 佐と なる。 

担当 大名 は プレイヤー 行動 可 



能 エリア 内のう ち、 足 利 • 三 好- 
毛 利 をの ぞいた なかから 選 ふ'。 
なお、 選択 は ドラフ 卜 制と する。 

領国 数で 競う の は 前回と 同じ 
だが、 今回 はさら に 国に 重み を 
つける ことにした。 具体的に は 
朝廷の ある 山城、 当時の 日本一 
の 経済 都市 • IS の ある 摂津和 泉 
について は 1 国で 2 国 ふ' んの価 
値 を 持たせる。 つまり、 もし こ 
の 2 国 を 所有して いれば、 それ 
だけで 4 国 領有と 数える ことに 
する の だ。 国 数が 同じ 場合 は 山 
城 所有の プレイヤーの 勝利と し、 
いずれもない 場合 は、 総 石高の 
多い ほろ を 勝利と する。 

加えて、 山城 を 所有して いる 
プレイヤ 一は 朝廷 を 掌 握した と 
して、 3 か 月に 一度、' 他の プレ 
ィ ヤーい ずれ かに 対して、 指定 
した 他国への 討伐 命令 • 献金 要 
求な どが できる ことと する。 



擊 




つまり、 今回 は 山城が 非常に 
重要な 国と なる わけで、 京の 都 
を 目指して 覇を 争った 戦国 大名 
の 気持ち を 体験して もらう こと 
になる だろう。 

また、 合戦に よって 大名が 死 
亡したら、 たとえい くつ 国が 残 
つていた としてち その チーム は 
失格と なる。 これによ つて 一発 
逆転 も 可能で、 最後の 最後まで 
勝負が わからなくなる。 

その他、 新しい 大会 シス テ厶 
として、 3 か 月 ごとに 各 チーム 
の 戦略 • 秘密 同盟 • 裏 取り引き 
など を 用紙に 書いて こっそり 編 
集 部に 教えても らう、 水面下 情 
報 記入 フェイズ を 義務づける。 
この 情報 を 生かして おもしろい 
記事 を 書いて いくので 協力よ ろ 
しく。 

また、 コマンド ブラインド 制 
も 健在。 コマンド 入力の 制限 時 




1 、 全国 マップ 上の、 22 国 ~43 
国 を プレイヤー 行動 可能 ェ リ ァ 

とする。 すべての プレイ はこの 
エリア 内て う ものと し、 エリ 
ァ 外への 干渉 は 認めない。 

2、 コマンド 入力の 制限時間 は 
1 国に つき 1 分 間と する。 ォー 
バーした 場合 は 持ち時間 （10 
分) の 範囲 内で 延長が 可 Sgo 持ち 
時間が D に な れば、 強制的 に コ 
マンド 終了と する。 

3、 プレイ 開始から 3 か 月 ごと 
に、 その 時点で 28 国 山城 保有の 
チーム は、 他の チームに 対して 
討^^令 • 献金 要求な どが でき 
る ものと する。 ネ g 令 を 受けた チ 



間 も 1 国に つき 1 分 間 + 持ち 時 
間 lO 分 間。 オーバーしたら 強制 

的に コマンド 終了と する。 今回 
は 進行 を もつ と ス ピー ディ 一に 
やりたい ところ。 

もちろん 8 時間の 長丁場と い 
うの は 今回 も 変わらない。 SL 
G の 実力 だけでなく、 体力お よ 
び 精神力 も 勝利 をつ かむ ために 
は 重要 だ。 

あと はだいたい 前回と 同じ。 
7 か 月に わたって 連載した 第 1 
回 大会の 模様 を じっくり 復習し 
て、 第 2 回 大会に 臨んで ほしい。 

なお、 例によって、 システム 
または この 企画 そのち のにつ い 
ての 意見 • 感想 を 広く みんな か 
ら 募集す る。 読者 対抗 マルチ プ 
レイ 「みんな 仲よ く マルチ プレ 
ィ」 係まで。 イラ ス卜ゃ マルチ プ 
レイに まつわる、 おもしろい ェ 
ピ ソードな ども 待って いる./ 



ームは 2 か 月 以内に かならず 従 
わなければ ならない。 

4、 合戦に よって 大名 力 、死亡し 
た 場合、 その チーム は 失格と す 
る。 ただし、 病死の 場合 はこの 
かぎりで はない。 

5、 8 時間 g 時に もっとも 国 
数の多ぃチ一 ムを^^1」とする。 
ただし、 28 国 山城 • 31 国摂; fffl 
泉 は 2 国 分と して 計算す る。 同 
数の 場合 は 山城 領有の チーム を、 
いずれもない 場合 は 総 石高の 多 
いほう を PflJ とする。 

6、 いちじるし 〈非常識な 行為 
をした:^ は、 その 場で 失格と 
する。 



2 回 競技 ルール 



にやつ (T&E5 周年 記念の カセット テ 1 フ 付きと か 書いて あった) 

岡 本 和 也. ほ 歳).： ビ 』 ち らも、 おもしろく なって るので 今 

一二 f んも觀 部へ i ちょうだい。 




6 月 号の 三 寺 健 I 様へ ① 「ハイド ライド 3」 が ほしいと いってい たので、 ぼくが ゆずって あげたい と 思って います。 ifl 屋で つけ、 looosi で 買つ.^ 

です が、 ；膚 出して くれるなら あげます。 (熊， S まっし ゆ， ほ 歳) ②三 47- ん に！. ハイド ライド 3,1 を ゆずろう じ やないで すか。 ですから 唐 i えてく ださい。 

回 だけ 特別に 讀 部が 仲介して あげよう コ S1 は トラブルと かっき もの だから M ファンで は 「売ります 買います」 みたい なの はやって な いんだ、 <1& だけ だ， んね。 



卜 tN 



謹 



エック 



おっす./ ォレ 様はポ ツキ一 
学園 イチの 有名人、 中 村 卜 オル 
だ。 今の 世の中、 女/ 女/ 女 
がいり や あ、 な 一ん も いらない。 
留年なん て 気にしな いそ/それ 
だけ、 女 あさりが でさる つてち 
ん だせ/ そして、 ォレ様 は 来 
年 も 高校 1 年生 をめ ざすせ 一 わ 

つ はつ はつ はつ は 一。 



おっと、 まえ 置き は その ぐら 
いにして おこう。 今日は ォレ様 
が 選びに 選んだ 学園の 女 をば 一 
んと 大公 開 だ/ ま、 なかには 
ォレ 様が ツバつ けち やった 女 も 
いるけ どよ。 ォレ 様の 愛人 バン 
クの 一部 を のぞけ るなん てこれ 
とない チャンスなん だせ'。 んじ 
や あ、 さっそく いくせ一./ 



お 待たせし ました/ 久し 

,3 《りの 桃色 図鑑。 読者の声 
にこた えて 今、 復活./ 




Pp、 



5 月 20 曰 生まれ/ 15 歳/血液型 型 
身長 1 63an/ 体重 42l<g/7g — 57 — B0 




毎日 ぼよ よ 一ん と している 女。 
そんな、 ともこ もポ ツキ 一学 
園 新聞 部 所属の 1 年生 だ。 彼 
女 は、 歩く とかなら ず 迷う と 
いう、 とんでもない 方向 誠 
だか'、 お好み焼き を 目に する 
と、 性格かず わり、 焼き 方の 
テクニック は 抜群なん だせ'。 
彼女に 焼いて もらった お好み 
焼き は、 そ 一と 一うまい らし 
い （じゅる）。 赤 マント 8^ で 
は、 ひらめき はいいが、 方向 
^のために 足が ついていつ 
てね え。 でもよう、 そんなと 
ころがす んげ 一、 かわいく 思 
えち まう せ'。 



他、 6 美人 チェック ファーイ I レ 



4^ 森み ゆぎ 




坂 本 冬 子 



：タ w7^^ 



零 早 川 友 美 



0精神年^4幼^4§1児なみだが、 でる と 二ろ 
はでて る,： これで も りっぱな I6^Z 



おしりが おつきな 女の子， でも. 
段なん で、 うかつに 近づく とやば ぃぜ 




の 女子高生 は、 ここ まて ■ ^育 か 
■ ■ 'ム チムチ しち まつ て 最高 だな 一 





<11 のお 題 は 「さ」 でした。 f .67 しろったら S1 しろ 三国志 m を ss して くれ offflslT/ 浜 慎 次. 田歲) 籍三 国 志 m はいつ か でる だろう か §信 じて お金 をた め ましよ ss^xis^s 

ァ ゲイン.^ 歳) 秦三国 志 m が 発売 された つて 今の ぼくに は 軍 はない Gsiw/PPIM.n 歳) 參 三国志 m もい いけど ジンギスカン 才 ルドし まくり ムフ フフ フフ £>(5^県\ 山 添 基-口 歳) 

譬三 国 志 <li はや はり この ネタか 三国 f タ §^ たか (鳥 山， SDS. ほ 歳) ☆ ォチ もつ いたと ころで SS 「も」 で はじまる^^ 詠んで きて くれ。 イラスト. まっし ゆ 
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名前 あて クイズで 「ポ ツキ 一 2j を もらつ ちゃえ ガ 



他^ Its の 発売から 遅れに 遅れた 

けれ ど、 ターボ R の 高速 モ 一 ド に 
は 対応して いるし、 FM 音源に は 
対応して いるし、 のい いこと ずく 
め。 また、 MS X 2 で 遊んで いて 
も、 ロードの わずらわしさが:^ 
感じられない、 という 『ポ ツキ 一 
2」。 なんと この ゲーム を 5 名 様に 
プレゼントし ちゃうの だ。 よつ 太 
つ 腹./ ポニーテール ソフト.// 

お 店に 行っても 置いて なかった と 
いう 人 や、 ポ ツキ一 2 に 興味 を 持 



つた 人に はう つてつ けだ そ"。 ただ 
し、 つぎの クイズに lE^ しないと 
ダメ。 右の 画面 写真の 女の子 3 人 
の 名前 を 左から 順に 答え る こと。 
1 人 じ や ダメだ そ"。 ちゃんと 3 人 
答えない と プレゼント あげな 一い。 
わからない 人 はもう一 度、 桃色 図 
鑑を 見て みょう。 このな かに 3 人 
がい るんだ な一。 わかったら、 ノ、 
ガキに 答え を 書いて、 ゲーム 十字 
軍 「ポ ツキ 一2' 名前 あて クイズ」 
係まで 送って ちょうだい。 




左から 頓に 〇〇〇、 〇〇、 〇〇〇 だ。 おしく も ノ\ 
ズレ ちゃった. 



7 月 29 日 生まれ / 16 歲 Z 血液型 型 
身長] 551101 ノ 体重 48kg/8】 一 59— 83 

まあ 才 レ 様の 女 だか ら 一応出 
しといて やる 力、。 性格 は 明る 
< て、 新聞 部 部長で 2 年生、 
なかなか しっかり している。 
でも、 この 「しっかり」 が 気に 
入らね え。 女 はお しとやかな 
ほう 力ぐ 好みなん だ。 だけど、 
ォレ 様の こと 力、' 好きて チ きて- 
しょ一 がね えとい うんだ から、 
許して やる 力、。 や一、 もてる 
男 はつらい ぜ ((§) ム カム 力 ）0 




6 月 11 曰 生まれ 16 歳 血液型 B 型 
身長 158Gfn/ 体重 48kg 83 — 58 — B5 



だ だ ひとつ、 男ぎ らいな と 
ころ を のぞけば かわい いん 
だけどな 一。 はやりの ショ 
—ト カツ 卜て'、 なかなか ス 
ポー ティな 女 だ。 そして、 
ちょっと ぼつち やり してい 
ると ころも、 また グーなん 
たな。 へつ へつ へ一,、 




顯霞 

2 月 19 日 生まれ ノ 15 歳/血液型 日 型 ： 
身長 1 57cniZ 体重 42kg/7g — 56 — 80 , 



頭の リボンが かわいい と 思 
わね え か？ 外見 は、 ちょ 
つと タレ 目で 口 リ 口 リ心を 

くすぐる 女 だせ '0 しかし、 

性格 はす 二し キ ツイと ころ 
があって、 ォレ 様に は 合わ 
ないような^、' する。 おし 
いけどな 一。 




肩 ' 



7 月 29 曰 生まれ/ 23 歳/ 'Dn 液 型 G3 型 
身長】 65 腿/体重 44kEZ86 — 6(3 — a 



大人の 魅力 だらけで、 
の 色気 だらけ、 女 そのもの 
である。 こ 一ん な か' 歩 
いている と は、 俺 様 ひじよ 
うに ハリキ つち ま ぅぜ, / 
いつも 机の 上に 乗って 話 を 
する の 力"^' »ら しい？ 




I 卜ヒラ アイデア |>ト ビラ CG の 元ネタ 4? ②ゲ I, - のぞ 表八： ，ウル 技 を 見つけたら- r 1 に。 ®f§ り 技け できます— >ゲ —/ -の 答えが 知りたい キミ は 「0」 係まで。 答え を 知ってい 

はこ ちらに。 @>iv レ にもい わせろ/, ，{f^i?: デ ー タの はこち らまで、 イラスト も § 中。 @f 詠；， KH4-->S¥; 詠んで きて。 お 題 用の イラスト もよ ろしく ね。 ⑦ イラスト-ふ 上記 以外 

の ほかなんでも ありの コ I ナ I。 58 される とゲ I ム、 賁<1^ テレカのぃずれかをプレゼン卜(©:!^6のぞく)。 ぁて先は、 〒^ HES^4lml7 _ -I M MSX.FAN 



る キミ は 「 A 」 係まで。 ④ マツ フ コレクション 丄マ ッ フ 情報 

の イラスト は I 一ち らまで。 $コ1| ナ— タイトル. si そ 

fiK 部つ ケ— ム +ih それぞれの コ| ナ I まで。 




☆ rAV フォーラム」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部 P 1 のお 題 ぺ- ジ攔外 > 



今月の 1 本 『聖地へ 』+ 『泳ぐ プ ヨーン』 |墨匿» こし 



1 COLOR 5.1.1: SCREENS . 1 - 1 

2 X = INT( RNO( 1 1*300 ) :Y = INT( RND( 1 )»*350) : PS 
ET(X , 丫）， 1 5 :M=M+1 

3 IFM=100THEN5 

4 GOTO 2 

5 CIRCLE ( 1 55 . 1 50 ) .20 . 5 : PAINK 155.1 50) - 5 : 
CIRCLE(151.143).11,127,,.6:PAINT(151.14-5 

1,12:CIRCLE(167.157).6.12....7:PAINT(T67 

.157) .12 

20 CIRCLEn71,150),"10，，2,,,3rPAINTn71,1 
50) > 12:CIRCLE ( 157. 142) , 13. 14. . . .4： PAINTC 
1 57 , U2) ， U:CIRC し E( U5 ， 1 56) , 10， 1 に，. 4: P 
AINT [ 145 . 156) ' 14:FORA=1TO70:CIRCLE(8'0) ， 
A. 3 ， ， ， ，5:NEXT:FC]RA = 20TO150:CIRCI_E(A，A) ' 
4,7. . . .2:NE>:T 

30 A=IN 丁 （RND(1)»255): FORA= 1 TO60STE P2 : C I R 
CLE ( 1 55 . 1 50) . A. 8 , . - . 6 : CI RCLE 1 1 55 - 1 50 ) .A 
,11，，， 丄 NEXT 

40 FORA=0TO2 55STEP3:LINEC0.A)-(255.A] ，0i 
NEXT:FORA=1TO255STEP3:LINE{0.A)-(255.A)t 
:NEXT: FORA=2T025 5STEP3: L I N E ( . A ) - ( 25 5 . A 
) .0 :NE>!T 
50 GOTO 50 



Fiunnsr 國 兵庫県' 大藤井 石材 店 原 田 支店 (ほ 歲） | 

大藤井 石材 店 原 田 支店 (M) は 藤 井 石材 店 
(AV フォーラムの 常連) の 同級生ら しく、 こ 
のよう な ペンネーム になって います。 作品 は 
人が 走って いる シーン を ビジュアル 化した も 
の。 でち なんで 手 を 上に あげてい るの だろ 
う 7 棒高跳びの 助走 をして いるよう だ。 腰 
付 さは 女性の ような 気 もす るし。 




0¥ 足の パランス はァフ リ 力の マ サイ 族 か 高跳びの ii^ 



1 C0L0R1 5. 1 .7:SCREEN5:SETPAGE. 1 :CLS ： B=- 



. 15:C = - . 1 ； FORI 


=0TO1 : B= 


8*^-1 :C = C»»-1 :FQRY = 


T01 ;FORX=0TO4: 


A=A+B-6. 


28:D=0+C-6.4 


20 E = SIN(A)**20 


:F=COS (A 


)*20:G=SINCO)Mia:H 


= C0S(DU18 






30 X1=Xm50+25; 


Y1= 丫 ^♦80 + 40 = CIRC し E(X1 ,Y1 — 25 


) .3:LINE (XI . Y1 


) - CXI +E . 


Yl+F) : し INE- m+E+G 


. Yl.+ F + H) iNEXTX 


. Y, I : A = 




40 B=-2:FORY=0 


T01 ； B=B* 


-1 :FQRX = 0TO4: A = A + B 


:LINECXm50+5.Y 


M80+A] - ( 


X«50 + 10.Yt*80+A + 20) 


: LINE- [X*50 + 25 


, ひ 8I3 + 2B 


) ： LINE- (X**50 + 30 ， Y« 


80 + A + 20) : LINE- 


(X— 50+45 


- Yt»S0+A) :NEXTXi Y 



50 FORY=0TO1 : FORX=0TO3: A=A+5 :COPY( 1 50-X» 
50-a0-Yt*80)-C200-X*50 . 160~Y**80) . 1 TO ( A . 1 3 
2) .0;NEXTX.Y: IFA<25 0THEN50ELSEA=0 :GOTO50 



2g ^\/~7'f^'~fj0j^Jg 「ハガ キにフ ログ ラム を 害いて E 系 するとき は 29：^ 吉め にして いるが、 キ識 リスト を 吉め にして いるの は なぜ？」 と 石川県の 浦 川 クンから 



の 質問。 みんなの 作品の 質が [^し、 それに ともなって プログラム も 長くな つてき ました。 そのため、 I 本で も 多く みんなの 作品 を 紹介す る 
スペース を廟呆 する ために 4(m 吉め にして います。 また、 わたしが プログラム を 打ち 二み やすいので、 29：^吉 めの 難に しています。 （ち） 



フ 7t ーラね 



墊長: よつ ちゃん 




この ページ は 投稿で 成立して おる の だ 
が、 あ一、 規定 部門のお 題 も 募集し ま 

す 0「 こういう テーマ だと おもしろい 作 

品が 集まりそう」 という モノ を求厶 



規定 部門 お 題 は 「私の 好きな もの」 



ヒッチコック 



■ 大阪府 • アル 卜 マン コー ェン 

兄弟 津国真 司 (18 歳） 



塾長 は 相当な 映画 好 さで、 その 中で もヒッ 
チ コック は 大好きな 映画監督の 1 人 だ。 舞台 
でも 小説で もない、 映画なら ではの スリル や 
ユーモア を 見せて くれる。 ちなみに、 この 作 
品の 作者、 津国 クンの 称号 は、 アル 卜 マ 
ン、 コ一 ェン 兄弟 （これが 新たな 称号） といつ 
た 優れた 映画監督の 名前が 連なって いる。 

え 一、 作品の ほう は 「ヒッチコック 劇場」 と 
いう 古い テレビ シリーズに 必ず 登場す るヒッ 
チ コック 自身の シル エツ 卜で、 顔 は イマ イチ 
だが、 フイルムが 古びて いる 感じが よい。 




シル エツ ト だけて 世界中の 人が ヒ ッ チコ ック とわ かる ぞ 



:NEXT 



PAINK 



DRAU"BM126.8 
50.70M164,13 



IB COLOR 1 .15.0:SCREEN5 . 0;COLQR 
： DEFINTA - Z : CIRCLE ( 1 14 .64) -, 
1 14.64) =FOR:I=0TO8 = し INE( 1i4 
Pn . -2) :NEXT 

20 CIRCLE ( 133.60) - 18: PAINT 
0TQ1 :CIRCLE(T29+I»»2.7 
： PAINTC 1 16 + I+»2.71 + I**a 
0M109. 1 01 BM+0 . + 細 1 16 

0M165 ， 170M154.21 1 " : CI RCLE ( 1 30 . U0 ) .50 
.5.4.9.1 .4;PAINTC130 
30 FORI=0TO7:SPRITE$ 
0*" . RNDd )Hl2 + 1 .7) :NEXT:S0UND7. 4.9:SOUND8 
.6:ONINTERVAL=6GOSUB60 ： INTERVALON 
40 F0RI=7T04STEP-1 ： CO 
0TO200:NEXT:NEXT 
50 FORI=0TO2:PUTSPRIT 
1 )»»212) . 1 ， RNDC 
NEXT:R=6+RND{1 



.1,1): FORJ = 



, (RND(l)t»256.RND( 
4-:VDP(24)=255-RND(1 ) ^3 : 
:COLOR=( 1 5 . R. R. R) :60TQ5 



S0UND6.RND(1 )*16:RETURN 



自由 部門 火 を はく 常連 




今月の 1 本 は、 岩浪 クンの 2 作 を あわせ 技 まく 表現して いる、 といつ 点で は开 通して い 
としてと り 上げる。 これで tR 達成、 おこし る。 COPY 文 をう まく 使って います。 ちな 
岩浪 とする。 『聖地へ …… j と 『泳ぐ プ ヨーン』 みに、 最近 ビー 卜 ルズを 聴いて 感動した そう 
は 印象 はかなり 異なる が、 どちらも 動 さ をう なので、 卜ッド 'ラングレン や ビーチ 'ボー 

ィズの 『ス マイリー • スマイル』 を 勧めます。 




隱 聖地へ" 



1 COLOR! .a:SCREEN5:DIMA$ m:A$(0)=" し U7RD 
GLD4HD2H" A$ (， ） = " U7RDG し OS H " ： PS £T ( ， 1 3EI ) ： 
FDRJ = 0Ta2553TEP1 5 ： y = RND ( 1 )«1 0~5 ： L INE- ( J - 
130+Y) :NEXT:PAINT (0.211 ) :A=0:B=1 :SETPAG£ 
il:FaRI = 0TG7:COPY(0.n5)-(255.140).0TO(0 
- 1^25) - 1 ： F0RJ=I+4T0I+251STEP8: Y=I^26 

2 IFP0INT(J.Y)=STHENY=Y+1 ： G0T02E し S E PS E T ( 
J-A. Y) :DRAWAS(A) : SWAPA . B : NEXTJ . I :SETPAGE 

3 FORI=0TO175STEP25 : COPY ！ . I ) - ( 25 5 ■ I +24 ) 
. 1TO(0.n5):FORJ = 0TO50:NEXTJ-I :G0T03 



O フニ ャフ ニヤ、 形 を 変えながら、 水中 をた だよう プ ヨーン 
隱 泳ぐ プ ヨーン 

1 COLOR, 0. ： SCREENS :D£FINTA-Z:DIMA[ 99) ： F 
ORI=2T08:C0L0R=(I .0.1-1-1-1) :CIRCLE(27.8 
1 } .23-1+*2. I :PAINT(27,61 ) . I :NEXT: F0RI = 21T 
033STEP12:CIRC し E ( I >81 ) . 5 . 1 5 : PAINT ( I . 8T ) - 
1.15 :NEXT:FORI=0TO99:A(I]=COS ( I**. 126)**4 

2 NEXT: FORI =0TO3 : FORJ=0TO4 : FORN=0TO1 : FOR 
L=0TO49:A=A((I«5+J)*2.5+L): I F N = 0T H ENCOP Y 
(5 + A,60 + L) — (55 + A,6e) 十し）， 0TO(2，8+L) : NEXT し， 
NELSECOPY (し， 5— A) —(し， 55 — A)， E)TO( Jw50 + し， 

0) -1 :NEXTL.N.J.I:CL5:X = 5:Y = 5;W=1 :Z=1 

3 FORI=0TO3:FDRJ=0TO4;X=X+W:Y=Y+Z:COPY( J 
^50.I'*50)-(J*50 + 49.I*50 + i-9).lTOlX,Y):IFX 
<1ORX>205THENW=-W 

4 IFY<1ORY>160THENZ=-2 

5 NEXTJ . I :G0T03 



「竜 國 福岡県 • シゲ (14 歳） 

乱数 を 使って 絵 を 描い 
ていたら 偶然で きたの だ 
そうです が、 シゲ くん （M 
S) 、こいつ は ラッキーで 
したね。 CG と ペン 画の 
中間の よろ な 線の 流れが 

美しし^ l^ll の 線 す田 画に Q 出究 点の 竜の 頭の 形 
も 似て いる。 がう まく いっている 

1 COLOR. 1 ， 1 :SCREEN2:CLS: FORI = 0105 ： X(I )= 
120+I:NE>!T:FORY = 0TO191: ^ORI = 0TO5 ： PSET(X( 
I),Y),2:LINE(;<【I)，Y)-STEPn，0)，2:Xm=!a 
I)-4 + RND(-Y»^I )*8:NEXTI , Y 

23 C0L0R=(2.RND( 1 )*8. RNO( 1 )h8 . RNDC 1 ) »8) ： 
GOTQ20 

地球 消滅 國 兵庫県 ■ まつち ゆ （12 歲） 

新人、 まつち ゆ クン （M) の 作品 は ストーリ 
一 もの。 UFO が やって きて、 光線 を 発射す 
ると、 地球 は 一瞬に して 消滅して しまう …… 
とい ラ 悲しい お 話。 そういえば、 宇宙旅行 は 
ちっとも ワク ワクす る 話 じ やなくな つたな。 




ビーム I 発て-: 肖え てな く なる KB あ 罰 を 受ける その 訳 は ？ 



OS へ ひたすら 歩 <8 たち。 不 

S,S5» で、 勇が ある。 バック 

の 色 や 人物の 大きさが リアルな の だ 



★ 掲載 プロ グラふ rUFCStf さ」 が £232+ レ:/ ^まの 麵で 動きます。 それ まゆ 作品 は、 CSa2/2 十 （VRAM64Ki^Lh) の 観で 動きます。 また、 q ^火」 は F 暗; 原、 「 大 阪のト 
しの MoXcJ' 動き 3： す 一 ク番組」は— ；|1^?^801^を'^^^としてぃます。 しかし、 r 大阪の ト一ク 番組」 は-; i^^ROM がない と，" の: 5^ が 見えません が、 作品 は 動きます。 




養 



【»3f 镇】 採用 链 員に 掲職志 を 努売日 前後に 送ります。 【称号】 I 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS, MS ん MSXt MSXtR と 5 りひ 
で 昇; a 「MSX」it^ 者に は M フ アンネ 雜テレ 力、 「MSXtR」 颜 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で i 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま。 高 "a 
い 称号 を 持つ M ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません。 



「UFO 撮影』 + 『操り人形』 

画 大分県 ，©闩1.3(13 歳） 



□ANCE ？』 + 『波』 + 『すべり 台』 

國 神奈川県 • A0 TAX2 ( 1 8 歳） I 

はい、 こちら も 超 常連の AOTAX 2 クン 
(MSXt …… あっとい うまに）。 3 本 も 採用し 
てし まった が、 こうお もしろ いんじゃ あ 仕方 
あるまい。 まず この 『DANCE7j。 写真で 
はわから ない けれど、 首の 柔らかい 動き ゃジ 
ヤン プの ときの 空気 感 はおみ ごと。 




こ の M な 動 き はさ すがた'。 いっしょに ジャンプ/ 



■DANCE? 

10 COLOR15»0>0:SCREEN5;DEFSNGA-2:S=15:P= 
3. 141 59/ tS + l )*2:FORI = 0TOS :X = SIN(I**P) :Y = C 
OS ( Iwp) 

20 LINE(9.96)-(9-Y^5 - 75) : LINE- t24 , 64+Y*1 
0) :LIME-(39 + Y**5.75] ： L I NE - ( 39 . 96 ) :LINE(24 
,6^ + Y«10)-STEP(0>-37) : C I RCL ESTE P ( X*'4 . Y*4- 
) . T0 ; PAIN 丁 STEP (0 ， -7 ) 

30 LINE ( 0+1 1 ，丫 **20 + 65) - （9， Yw20+47) : LIN 
E-(24.Y*10 + 47):LINE-(39,Y**20+47):LINE-(3 
o-Y*10.Y**20+65) :COPY(0.0)-(49,99) . 0TO[ ( I 
MODS )*50 ， - ( IMODT0>4)«100) , 1 - ( I :'9 ) : CLS : ME 

XT 

4 3 FQRI=0TOS :CQPY ( ( I MODS い 50 ， - ( IMQD10>4) 

w100)-STEP"9，99)，HI>9)TC!n00，80_B),0: 

A=A-(I=3¥2):IFA<3THENNEXT: GO 丁 040 

50 IFB<0THENB=0:A = 0:C = 3rNE;<T:GOTO4CiELSEB 

=S+C:C=C- .3: I=S¥2:NEXT 

『波 J を 見る に は、 （3) 付録 ディスクから 別の 
ディスクに 「WAVEMO\/E. AV8」 をコ 
ピー。 © コピー 先の ディスクから ロード。 0) 
その ディスク を 書 さ こみ 可の 状態に して 「R 
UN 1 00」 を 実行。 絵の デ一 夕 ファイルの 作 
成 （1 時間 以上) が 終わったら RUN。 画面で 
は グラデーションの 付いた 波が 二重に 広がつ 
ていさます。 もはや 業務 用の CG みたい。 長 
時間 見て いると 静かな 感動 を 覚えます。 




波の 表面の グラデ 一シ ョ ンが 動いて いく 様 力， 夫感 
■ 波 

10 COLOR > 0.0： SCREENS :DEFINTA-Z 

20 F0RI = 1TCI14:C0L0R=(I - 0. 1*2- ( I +l )¥2) :NE 

XT 

30 FORI = 0TO7:A$ = RIGHT$t STRIC I 1 +" .WA2" ， 5 ) 
:COPYA$TO( ( IM0D2)t*127. ( ( I ¥2 ) MDD2 ) *t T 5 ) ， I 
¥4+1 iNEXT 

40 FORI=7TO0STEP-1 : COPY t ( IM0D2 ) w 1 27 , 【 （ I ¥ 
2)MOD2)M105)-STEP( 125. 1 05) . I ¥4 + 1 TO ( 8 . 5 
) .0 :NEXT:GOTO40 



画 波 (画面 ファイル 作成 用 プログラム） 

100 COLOR，0，0:SCREEM5:DEFINTA-Z:FORI=1TO 

14:C0L0R= ( I .0 . 1*2- ( 1 +1 )¥2) :NEXT 

1 10 FORA=0TO7: FORX=0TO125: FORY=0TO105:C= 

( (SQR((X-37)'2+(Y-50)'2) )/2+AlM0D8+ ( tSQR 

( (X - 93 广 2+ (丫 - 50 广 2) ) / 2 + A)I10D8: し INE(!<， Y) - 

+ 1 ，丫 +1 ) .C.B:NEXT:NEXT 
120 AS = RIGHT$(STR$(A)+'' . WA2" .5) :COPY(Ef . 
) - ( 125 . 1 05 ) . 0TQA$ ： NEXT 



AOTAX23 作 目の 『すべり 台」 は、 ドッ卜 
の 集まりが、 階段 を ジャンプして 登り、 すべ 
り 台 を 滑り Pi りていく という もの。 ジャンプ 
とか 滑降の なめらかな 動きに 味わいが ある。 
画すべ り 台 

1 COLOR. 1 . 5 :SCREEN4 . :SPRITE$10 )="♦" :F0 
RI = ST06eSTEP8 ： LINE (2i3 + I . 191 - I**2) -STEP !8 . 
2) ， 5 ， BF :NEX 丁： LINE (86,56) - (221 , 191 ) ， 5 
20 X= CX + 1 )MaD256:Y=190:GOSUB4 0; IF;<<>23TH 
EN20 

20 FQRJ = 1T08:A = -1 1 : Y = 2 1 6- J* 1 6 ： FDR I = 1 TD6 ： 
X=X+1:Y=Y+A:A=A+2:GOSUB4 0:NEXT:NEXT:FORI 
= 0TO42:X = >; + ;5:Y = Y + 3 = GOStJB40rNEXT:GDTO20 
4 Q=QMQDS+1 ： PUTSPRITEQ . CX.Y).15.0: 2=TAN 
[ 1 ) : RETURN 

I 花火 . ■ 新潟県 • Nak(17 歳） I 






常連 F.I.S はこれ にて 新しい 称号 を 襲名、 
② F 丄 S となって 新たに スター 卜。 いやはや 
新しい 称号 を 考える の は夕ィ ヘン。 ひとつ、 
ここ はいろ いろな マークで 乗り切る ことにし 
よう。 それで、 まず はこの へんてこな 顔ら し 
き モノ を 使う ことに したので あった。 



■UFO 撮影 

1 CO し OR，0，0:SCREEhn2，2:DEFINTA-Z:>; = 32 卞 

X rSETPAGE . 1 :CLS ： SETPAGE - ： FORI =6T0248STE 

PS:FORJ = 0TO15-(I/16):P3ET(RND(1)»^256.RND 

[ 1 )*^256) ： I :NEXTJ - I ： FORI =0TO443TEP44.: COPY 

[ . ) - (255 -212!TO( . I ) , 1 - PSET :NEXT 

2 VDP!2)=63: FnRi=2T07:CaL0R=( I . I . I . I ) : N E 

>;T;SPRITE$(0)=CHR$(1)+CHR$(7]+CHR$[3)+CH 

RS( 15 ) +"?1?'*+CHRS (？) +STRING$(8， 0) + み わ 

羅 わた'' :AI = ''45245753'': FOR ！ = 1 T08 ： BS = B$ + CHRI ( 

VAL (MIDI ( AS , I ■ T ) 1 ) : N E XT : COL ORS PR I TE S ( ) = 

BS:S0UND1 1 : SO 隱 7， 56: SOUNDS, 1 5 

？ A=A-SuN(X-12S):B=B-SGN(Y-106) : SOUND0 - X 

:SOUND0.Y:X = X-^A:Y = r + B:SQUND0.Y + 5:SOUND0. 

X+5:PUTSPRITE0,(X.(Y^2)MOD256)>i0:SETSCR 

0LLX.Y:G0T03 

さて、 かんじんの 作品の ほう は、 うう む、 
さすがに ヒ ネリが 効いて いる。 それらし い U 

FO の 動き もさる ことながら、 『操り人形 J の 
ほラの 糸の ひっぱられ 具合 も 素晴らしい。 哀 
愁 まで 感じられる グレードの 高さです。 毎月、 
かな り の八ィ ペースで 投稿 を 続けて くれてる 
ん だけど、 毎 曰 どのくらい プログラミングし 
てい るんで しょうか。 今度のお 便りに、 作者 
の 近況 も 書い といて ちょ。 



糸 を 引っ張って 手足が ぜんぶ 持ち上がる のがお かしい 
國 操り人形 

1 COLOR. . ;SCREEN5 ： DE F I N T A- 2 ： F OR I = T T07 ： 
COLOR= (I.I.I/3.9):C0LQR=(I+7,:,I,I):NEXT 
:SETPAGE ,2:C し S :I^ORI = 0TO7:C=I/2 + 4 = し IWE(I， 
15~I.15).C.eF:LINE(C+1,16)-{C+1.3"n. 
.BF:NEXT:LINE(3>n)-(12.13).3.BF:CIRCLE 
3.4)>2.15:PAINT(3-4)-15:PSET(3t4t.1:L=9 
rSETPAGE ， 1 



CLS : FORI=0TO1 



:L=L-3:COPY[0 
ORK = 0TO1 :FORJ 



NE(X(K)+I.Y+J 
C=Km2+1 1 : LINE 



READC( I ).D(IJ.X(I),Y(I), 
( I ) : NEXT : FORI=0TO200STEP 



Y=Y(K)+L:D=D(K)+ 
+ 1 .D + J) . J : F = F ( K) 



3) ，C:NEXT: 丫 （n 



FORN=0TO17:COPY(N+I . ) - ( N + I . 2 11 ) TO C 3 
1.0) :NEXTN.K:LINE(20 + I ，し - 1) - （20 +1,0) 
NEXT ： DATA 16， 1 7 , 7 , 22 . 1 5 . - 22 
i Y = X:X = X-4a-STRIG(0)**80 ； IFX< 0ORX>200THE 
NX = Y:DATA- 10，16，:26 

5 COPY(X.0)-(X+39,21 1 ) TO (99,0) . :G0T04: D 
ATA9.35.26.5. 



Nak クン (M) も 新人、 花火 はよ く ある 題材 
なんだ けど、 うまく 残像 感を 出す のがむ ず か 
しく もあります。 実物 を ビデオで 撮って、 ス 
ローで 再生す ると、 自分の 持って いる ィメー 
ジ とかな り 違う のにび つ く り します よ。 



— MIJSIC リ ■ ， 1 ) ： CQ し OR . 0. :SCREEN5 - 1 :SFRI 
E$( 0)="*" :DEFINTA-Z:FnRi=iTni50 :A=RND( 1 
>*628:R = RNC[1)*12S:X = COS(A/100)*R+12S:Y = 
IN(A/100)*^R+106:FQRJ = ETO14:PSET([X**J + 12 
>^(14-J))/U,(Y+fJ + 106*(U-J))/U),J:NEXT 
'J 

FORI=2nTO106STEP-1 : PUTSPRITE0 1 28 , I ) 
15.0:NE>;T:PUTSPRITE0.(0,217):FORI = 1TO14 
:; = 7-(I/8.5)*4:COLOR=(I.C.C.C):COLOR=(I- 
,0,0,0) :NEXT:PLAY#2.*'V1 SEM D 】 C 1 2" に 、,'， 5S 1 
" ； FORI=0TG1 :I = -STRIGt0) :NEXT;GDT02 



大 阪の トーク 番組 g 弟 大龜 ァ 司 U!) ンコ -ェ' 

最後 は津国 クンの 2 作 目。 鶴 瓶と 上 岡 龍 太 

郎の 「パ ぺポ TV」 とぃラ テレビ 番組の 関西弁 
の 会話 （とさ ど さ 放送 コードに ひっかかって 
"ピー" という） です。 う ふ ふ、 こり や一 うまい 
や。 前に も 関西弁 は 採り上げられて、 どうも 
SOUND 文 は大阪 方面が 得意の ょラ だ。 



10 COLOR15.0.0:SCREEN5:DEFINTA-Z:DIMA(4) 
： FORI = 0TO4 ： READA ( I ) ： NEXT ： SETPAGE - 1 ： CLS ： F 
ORI=0TO1 ： PUTKANJI (4+1 ,4) , &H365S > 6 . OR ： CI R 
CLE m +1 ， " ） m ,6:NEXT 

20 SETPAGE . 0:FORI=0TO1:LINE[20+I*H40.T00 

) -STEP ( 79 - 1 00]. 1+4, BF: CIRCLE 160 + 1*1 40, 70 

) ,40，10:PAII\I]"(60 + I**140，70) ,10: NEXT 

3 P = RND(1)*^6:IFP = 5THENSOUND8,0ELSESaUND 

• A ( P) : SOUND! .0:SOUND8.16:SDUND11'30+RND 

(1)*10:SOUND12.0:SOUND15'8 

to FORI=0TQ1:LINE(70+X.80)-STEP(0.10).I** 
10:FORJ = 0TO-(I = 0)*RND(1)*tl00:NEXTJ.I :SOU 
NDo.0:U = £IN!0):IFRNO(1)>.9TH£NX = 120-X:'J = 
TAN (2"2) :DATA55!30.95 
50 IFRNDt 1 ) く .95THEN30 

60 SOUND0 -in ； SOUND! - : SOUNDS, 15 : COPYt 0. 
0)-(22.22) . 1TO(60 + X.60) . . TPS ET : FOR I =0TO 
500:NEXT:LIWE(60 + >;，60)-STEP(22，22^10,BF 
:GOTO30:DATA4.S.75 



お さ 



sffi: の 的な もの だと ぼんやりして しまう、 とい- T^s, 番 クンの 直 も あり、 以前に やった fis だが、^ nain の 4fi は 「ダンス」 Jfe 疋 してみ よう。 <H^、「RU n n e r 」 とか rD AN CE ？」 とかに 見られた 人物の 

動き. K 特に ダンスと い- 0.^に§ し 赤ちゃんの アバ アバから、； さん 48さ んの § り (？) まで マイケル も ハマ— も マドンナ も オギ ノメ ちゃん ^1 つていた だく ことにします。 あ I、 できる- £ なら、 靈 での 踊り も あ 

ると いいです ね。. ve- 靴の マ— ク つた タンゴの ステップの 動く バ —ジョンと かもいい かもしん ない。 タップ * ダンスで 立曰^^^ いている もの だと か、 アイデア はさま ざまに あります ね。 え I、 しめ 切り ま8 月 8 日 ま p° よろしく。 



OUFO の 形 は アダム スキ— 架 8 

な 動き 方 は 反§ エネ ルギ I つ て 

いるから (談. ャ オイ ディレクタ I) ， 



G ドンと 鳴り、 

パ ッと吨 かって 

^ん ていく、 



es® にあわせて sit な 関西弁 をし 

やべ つてみ ると、 けつこう マッチす る 

の だ。 「あんた、 なに ゆうて まんねん」 





VRAM の 内部 を ピクニック する ために はじめた この 二 
心機一転 を 期して、 今回 はよ く 寄せられる 代表的な 質 PcS 



マシン 語の 
セーブの しかた を 
教えて ください。 

(羽 柴秀吉 Z 愛知 • 13 歳） 

さるので すが、 ここで は 省略し ます。 
また、 こうして セーブした マシン 語 
ファイル は、 たとえ ぱ 以下の よ ラな命 
令で ロードして 実行で さます。 
已 LOAD "〈ファイル 名〉"， R 

ァ ド レス を 指定す る 必要 も ありませ 
ん。 このように、 マシン 語の セーブ、 
ロード は ひじよ ラ にかん たんです。 

ただし、 セ一ブ する ための マシン 語 
プログラム を 組む の は、 けっこうたい 
へんです。 でも、 「じゃあ、 マシン 語の 
組み方 を 教えて ください」 とい ラ 質問 
に 答える に は 半年く らいか かります。 



マシン 語の セーブ は、 かんたんです。 
たとえば、 メモリの SHD!301ZI 
〜SH03I3!Z) 番地に マシン 語プ ログ 
ラムが 入って いると すると、 この マジ 
ン語 プログラム を セーブす るに は、 
已 SAVE" (ファイル 名〉"， SHDEi 
00,SHD300 

で OK です。 ここで、 ファイル 名に 続 
く 曰つ の パラメ 一夕が、 マシン 語 プロ 
グラムの 開始 アドレス、 終了 アドレス 
になって いるの は 明らかでしょう。 ほ 
ん とうは この パラメ 一夕の あとに 「実 
行 開始 アドレス」 を 指定す る こと もで 



IS 



エス グー フシ' 

てぎ ません。 



エスケープ シーケンス は、 とても 楽 

しい 機能です が、 ① PRINT 文の なか 
で 使う、 © テキス 卜 モード （SCREE 
か 1 ) で 使う、 という 2 つ を 守らな 
いとう まくい きません。 それから、 大 
文字、 小文字の 区別 も 厳密に する 必要 

® 代表的な エスケープ シーケンス 



ーケン スがラ まぐ 

(松 平元康 Z 静岡 • 43 歳） 

があります (下の 表 はすべ て 大文字 を 
使ラ ちのば かり。 X、 y は 座標 数値 を 入 
れ ます)。 

また、 ダイレク 卜 モードで 試しても 
効果が わかりにく いので、 プログラム 
にして みると いいと 思います。 



エスケープ シーケンスの 書式 


機 能 


PRINTCHR$(P7) + "Y" + 
CHR$(3P+y}+CHR$(3Hx) 


カーソル を （X, y) の 位置に 移動 
^LOCATE x，y と 同じ 


PRINT CHR$(27)+"L" 


カーソル 位置に 1 行 挿入して 下へ スクロール 


PRINT CHR$(27)+"M" 


カーソル 位置に 1 行 削除して 上へ スクロール 


PRINT CHR$(27)+"K" 


カーソル 位置から 右側の 文字 を 消去 


PRINT CHFi$(27)+Vr 


カーソル 位諼 から 画面の 終わりまで を 消去 



—ナ一 も そろそろ 模様替えの 年頃に なった。 次号からの 
i を まとめて、 誌面が 許す かぎり 答えて みた。 



® SELECT キー や ESC キー は 
W BASIC では 使えな いんです か？ 



使えます。 使えます が、 この 2 つの 
キーに は あらかじめ 機能が 与えられて 
いないので、 押しても なにも 起こり ま 
せん。 ただ、 

SELECT キー CHR$(24) 

ESC キー CHR$(27) 

という ふラ に、 それぞれ コードが 割り 
当てられて いるので、 これらの キー を 
押す と 割り あてられた コードが ちゃん 
と MSX に 送り こまれて いるので す。 

ちなみに、 この 2 つの キ一 を 押して 
も ほとんど なにも 起こりません が、 違 
ラ 点が 1 つ だけあります。 それ はなん 
でしよう。 答え は、 この 項の いちばん 
最後に あります。 

ところで、 この 送り こまれる キャラ 



(司 馬遷/ 島根 • 18 歳） 

ク夕 コード を 生かして 已 ASIC プロ 
グラムに 利用す る ことが でさます。 

たとえば、 
A$= I NKEYS 
などで、 押された キーの キャラ ク夕コ 
—ドを A$ に 入れて おさ、 
I F A$ = CHR$(24)〜 
という ふうに 判定 すれば、 プログラム 
中で SE L ECT キーに なんらかの 機 
能 を 持たせる ことが でぎ る わけです。 
市販 ソフ 卜な どの 場合で も、 原理 的に 
はま つたく おな じ ことなの です。 

さっきの 答え。 挿入モード のとき、 
ESC キー を 押しても なにも 起こらな 
いが、 SELECT キー を 押す と 挿入 
モードが 解除され る。 




いらない ファイルが 增 えて 困って いる、 とい 
ラ悩 みだと 思います が、 その 場合、 2 つの ケー 
スが 考えられます。 

① 妖怪の しわざで 知らない ファイルが どんどん 
増殖して いく 

© セーブす るば かりで ファイルの 削除 をし ない 
ので 増える 一方 

① の 場合 は、 質問す ると ころが 違います。 ゲ 
ゲゲの 鬼太郎 とか 美少女 仮面 ポヮ 卜 リ ン とかお 
坊さんと かにき いてく ださい。 

© の 場合 は、 問題です。 プログラム を 作った 
り セーブしたり でさても、 ファイル 削除の 方法 
を 知らない なんて …… 。 あるいは、 ファイル を 
消す に は フォー マツ 卜し かないと 思って いたの 
でしよう か。 次の 命令 を 使えば、 不要な フ アイ 
ル だけ を ディスクから 削除す る ことが でぎ ます。 
K I LL "(不要な ファイル 名〉" 

ワイルド カード も 使えます が (46 ページ 参照） 
へ 夕 をす ると 必要な ファイルまで 消して しまい 
かねないので 注意して ください。 



琴 スク のなかで 

どんどん ファ I 

iio て 

ま ISO ( 揚貴妃 /茨城 - 歲) 



30 




コ：^ ト レ：) 一ドっ 了なん <7S た « にあ 3<7S7 



それ は やっぱり コン卜 

ロールす るた めで はないで しょ ラか。 

コン卜 ロール コードと は、 （]〜31、 
および 127 の キャラ ク夕 コードの こと 
です。 コン卜 ロール コードが MSX に 
送り こまれる と、 その コードに 割り 当 
てられた さまざまな 働き をし ます。 

力一 ソル キ一 (28〜31)、 RETUR 
NI キー （13)、 INS キ 一 （1B)、 DEL キ 
-(187). BS キー (8)、 CLS/HO 
ME キ一 （】2/]1) は、 それぞれ カツ コ 
のなかの コン卜 ロール コード を 送り こ 
むた めの 特別な キ一 です。 ESC キ一 



(小 早川秀 秋/兵 庫 • 17 歳） 

(27)、 SELECT キー ほ 4) も 特別な 
機能はありません が、 まったく 同様で 
す。 

コン卜 ロール コード を 入力す るのに 
は、 あと £ 種類の 方法が あります。 

1 つ は、 CTRL キー を 押しながら、 
別の キー を 押す 方法です。 プロ グラ S 
ングに 慣れて いる 人 は CTRL+E や 
CTRL+N を 有効に 使って いる こと 
が 多い ょラ です (右 表 参照)。 

もろ"! つの 方法 は、 ファンクション 
キーに 登録す る やり方です。 たとえば、 
F 1 キーに ビープ を 鳴らす 機能 (CT 
RL+G ： コン卜 ロール コード 7) を 
設定した いと さは、 
KEY 卜 CHR$C7) 
を 実行 すれば 〇K。 これで F1 キー を 
押す たびに ピッ ピウと 鳴ります。 



S おもな コン卜 口一 ル コード 



キー 操作 


コード 


機 能 


CTRL+ 已 


B 


カーソル を 直前の 区切りへ 移動 


CTRL+C 


3 


入力 待ち 状態の 終了 


CTRL+E 


5 


カーソル 以下、 行の 終わりまで を 消去 


CTRL+F 


B 


カーソル を 次の 区切りへ 移動 


C 丁 RL+G 


7 


ビープ 音 を 鳴らす 


CTRL+H 


8 


巳 S キーと 同じ 


CTRL+ 1 


9 


TAB キーと 同じ 


CTRL+J 


10 


行 送り 


CTRL+K 


11 


HOME キーと 同じ 


CTRL+L 


]^ 


CLS キーと 同じ 


CTRL+M 


13 


RETURN キーと 同じ 


CTRL+N 


14 


カーソル を 行末へ 移動 


CTRL+R 


IB 


1 NS キーと 同じ 


CTRL+U 


21 


カーソルの ある 行の 文字 をす ベて 消去 




ゲーム を 止める と 
字が 変にな つてし まう。 

(松 永久 秀 /京都 • 13 歳） 

質問の 状況が ち よつ と はっきり しま 
せんが、 おそらく 「ファ ン ダムの プ ログ 
ラ厶を 走らせて、 CTRL + STOP 
で 止める と、 文字の 形 や 色が 変わって 
しまって いる」 という 意味でしょう。 

これ は、 SCREEN"! で 作られた 
ゲームで はよ く 見られ、 同時に MSX 
の 大きな 特長の 1 つで もあります。 

文字に は、 フォン 卜 (文字の 形) 情報 
と、 色情 報が あります。 この フォン 卜 
と 色 を 変えて、 ゲームの キャラ ク夕ゃ 




Ca J. 「aj、 r あ」 の 文字の 色 を それ ぞ 
れに 変えて みた 例 



【 m 



上と おなじ 文字 を 横 方向に 2 倍にした 
例 (いわゆる 「太 文字」） 




背景に 使ったり しています。 

その 方法 は、 原理 的に はス プライ 卜 
パターンと おなじな のです が、 スプラ 
ィ 卜の ょラに 専用の 命令はありません。 

たいてい は VP〇KE を 使って VR 
AM に 直接 パターン デ 一夕 を 書ぎ こん 
でい ます。 そうでない 場合 も マシン 語 
で霪さ こんでいる だけです。 

SCREEN1 で、 キャラ ク夕コ 一 
ド A の 文字の 場合、 フォン 卜 は A 
M の Ax 8 番地から 8 バイ 卜、 スプラ 
ィ 卜 パターン データと 同様に 入って い 
て、 色 は VRAM の 
¥8 に 前景 色 X 1 S+ 背景 色の 形式で 
入って います (ただし、 8 文字 ごとの グ 
ループで しか 色 を 指定で さない)。 この 
情報 を もとに いろいろ 試行錯誤 すれば、 
わかる 人 はわ かる、 わからない 人 はわ 
からない でしよ ラ。 



(9 



代る 
奢し マ 

,i て 1^ 

はる, t 
れこ 《ご 

どと t 

がな 

字 

を 



え 一と、 それ は 

SPR \ TE$(I3)=" く 〜ロロ〜 く BV" 
みたい なやつ でしよ ラか。 

この やり方 は、 BASIC の マニュアルに はき ちん 
と 書いて ない ことが 多い のです が、 ようするに、 
SPR I TE$(0)=CHRS(B0)+CHR 
$(1 eB)+CHR$(2 1 g)+CHR$(8 1 
g)+CHR$(l 26)+CHR$(B0)+CHR 
$(6B)+CHR$(1 89) 
とおな じな のです。 というの も、 たとえば、 
PRINT CHR$(60)+CHR$(1 a6) + 
CHR$(E1 g) + …… 
を 実行す ると、 
く 〜ロロ〜 く B， 

と 表示され ます。 つまり、 この CHR$ の 列と 変な 
文字列と は 同等な のです。 文字列 方式 を 使う と、 プ 
ログ ラムが 短くて すみます が、 キャラ ク夕 コード 
〜31 と 127 は コン卜 ロール コードな ので 使えない と 
いう 制約 もあります。 



これ も やっぱり 上と おなじ 文字。 色 も 
形 ももう ひとひねりして みました 




本来、 カラー 印刷の ことです が、 M 
ファン 用語で は、 いわゆる 疑似 SCR 
EEN2 モードの こと をい います。 

SCREEN 1 での 文字の 色 は、 8 
文字の グループ ごとに 前景 色、 背景 色 
の 2 色し か 指定で ぎません。 たとえば、 
「Aj を 赤い 地に 白い 文字に 指定す ると、 
「@」〜「G」 も その 指定に なって しまう 
という 不自由 さがあります。 

ところが、 SCREEN 1 で 
□EFUSR=SH7E ： A=USR 
C0) 



r 多 棚 リ」 つ マ 

P (織 田 信 長/鼓 阜 . 蘭 

を 実行す ると、 1 文字に 対して 16 色 （1 
ライン ごとに 2 色) を 独立に 指定す る 
ことができ るよ ラ になる のです。 

これが 多色刷りです。 通常の SCR 
EEN1 では、 V 闩 AM の カラー テ一 
ブル はぜん ふ-でた つたの 3 ひく ィ 卜です 
が、 多色 刷 *9 モードで は 2048 バイ 卜に 
増えます。 それにと ちな つて、 各 文字 
の 色の 設定の しかた や、 特別な 事情な 
どが あるので すが、 それ を 解説して い 
る スペース はない ので、 右に サンプル 
プログラム をつ けて おきます。 興味の 
ある 人 は、 これ を 打ち こみ、 あれこれ 
いじって 探って みて ください。 もし か 
したら、 已 ASIC ピクニックで また や 
るか もしれ ません。 



、 



ari £ C =： £ E N 1 ： M 1 UXH 3 5 



o 下の プ □ グラム を 実行して、 プログラム 
リスト を^して みた M 

10 COLOR . . >0 

20 SCREEN 0:WIDTH 80:WIDTH 40 

30 SCREEN 1 rWIDTH 32 

40 DEFINT A-Z:DEFUSR=SH7E:A=U 

SR(0) 

50 FOR 1=0 TO 6143 

60 IF I MOD 8=0 THEN D=I¥8:VP 

OKE 6U4 + D.D MOD 256 

70 VPOKE &H2000 + I, (RNDm*03 + 

2) »16 AND 

80 NEXT 

90 CLS:LIST 



-ノ rJ 



m 



—ノ 



づ. 



4k あ ^：<^ ：リ 霧 霧 ^ 
き、 ^ ^ 




►M ファン 大賞 + グラフィック 賁 + サウンド 賞 + エキサイト 賞 『HIQUREj 



•M ファ ン 大賞 被 推薦 数 第 2 位 
『GREY CO しし EAGUEj 




秦 M ファ ン大窫 被 推 腾 数 第 4 位 
^SILVER SNA に』 



* 募集 内容 

MSX で 動く 未発表の オリジナル プロ 
グラム 作品 （夕 ーボ Fi 専用な ども 可)。 
ゲーム、 ツール、 デモな ど、 ジャンル 
は 不問。 

募集 部門 は 「1 画面 部門」 「一般 部門」 
「□ 部門」 の 3 つ。 それぞれの 形式、 お 
よび 応募 書類の 規定な ど はすべ てファ 
ン ダムと おなじ (81 ページ 参照)。 期間 
内に ファン ダムへ 投稿され たもの はす 
ベて コンテ ス卜 応募 作品と みなす。 
® 応募 資格 

国籍、 年齢、 性別 その他の 制限 は 原則 

としてない。 

® 選考 方法 

① 前期 しめ 切り 応募 作の なか か ら 優秀 
な もの を 10 月 号に 掲載 ，収録、 後期 到 
着 ふんの なかから 優秀な もの を 11 月 号 
に 掲載 • 収録。 

© その後、 アン ケ一 卜 八ガキ による 人 
気 調査に より、 各 号 上位 3 作品ず つ、 
計 S 作品 をノ ミネ一 卜。 
©ノ ミネ 一 卜された 作品 名 を 12 月 号で 
発表。 一般 読者に よる 投票 を 募集す る 



賞金 賞品 総額 50 万円 



各 


賞の 内容 


IM ファン 大賞 翻歸ぼ 賞金 20 万円 1 

t ■ ■ -- 


In: も大 


p 読者 投票 1 位の 作品 ^£ 1 075 P3 


j パナソ ニック 賞 パナソ ニ ックが 推薦す る 作品 賞金 5 万円 ： 


1 マイクロ キャビン 賞 マイクロ キャビンが 推薦す る 作品 賞金 5 万円 


1 ilb^^i^^^ 


M ファン 編集長が 推薦す る 作品 M ま； Dy5P3 



I ※ほか 応募者 全員の なかから 抽選で 1 00 名 様に M ファン 特製 テレホンカード を さしあげます。 



！ [はに < お! さ!! 



I プログラミング 激走 BATTLE. 



ま 奪 
おや 


ATC .5 ゆ.、 、妙- =5^"^">\*？^ 


- '- 化 


— - -' -' -m 


穴， 





ま アイデア 賞 『体操 人類 マツ 卜 マン J 



@ 同時に 、 編集部お よ び 特別 審査員 (パ 

ナソ ニック、 マイクロ キャビン など を 

予定） による 投票 も 行ラ。 

以上 を 総合して 各 賞 を 決定。 各 賞の 

内容 は 右 表 を 参照の こと。 

® 選考基準 

次の 4 つの 要素に ついて 選考す る。 具 
体 的な システム は 10 月 号で 発表す る。 
その 作品に はじめて 触れた 
ときの 新鮮さの 度合い 
操作 感覚、 メッセージ、 全 
体の 構成の 繊密 さの 度合い 
楽し さ、 便利 さ、 かっこよ 
さな どの 痛 快感の 度合い 
総合的に 見て、 その 作品の 
放つ 輝 さの 度合い 
® 発表 

1993 年 2 月 情報 号。 
'® あて 先 

ファン ダム 「プログラム コンテ ス 卜」 係 
(あて 先 は 80 ページ 夢 照)。 
® しめ 切り 

前期 7 月 15 日 （水) 到着 ふんまで。 
後期 已月ほ 曰 （土) 到着 /3; ん まで。 



觯密快 さ 

新 繊痛輝 
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王 国 





i 48 

52 

-.… -…. 71 




V 


付 録 
ディスク 


r ス-パ -付 デ" クの簡 J «^ 



(TKt- ド' 5^ y 



き 移動 



(^し ムスタ- fVlfeSS? さ) 




'ひポ タュゃ 




二 上に 乗って いた 
5 ので、 それ を考 
二い かないと 最後 
3' まって しま ラ。 
L 一と、 指の 形 を 
) '〈出る ので、 カー 
： 項目 を 選択す る。 
i びたいと き は、 
または 「EAS 丫」 

は 正規の ゲーム 
J ァ すると 祝福の 
れる。 「EASY」 
if が 少なく、 解き 
J ァ してち デモ は 

：> て ギブアップし 



'》'5"ョ丁 ス干ゃ ゾヮご 't^ 
遊ぺ' ま t。 




みごと ク リアす ると 大きな メッセージ 

た あと は、 「ANSWER」 を 選 
ベば 自分が 挫折した 面 を コンビ 
ュ 一夕が 解いて みせて くれる。 

根性の ある パズ ラー は、 
「丁 RY AGAIN」 を 選べば も 
ラー 度 前の 面 を 出して くれる。 

上海 を 縦に して、 麻雀 牌 を 靴 
に 変えて、 熟成 させた という 感 
じ。 （コ） 



します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 
D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 33 



[g 靴 パズル 33/57 

[gBDMBER^ くらげ 34 ノ '58 

ESUPER DERBY 34/ BO 

[g 紫外線 を カツ 卜 35/54 

[g ぱぴょ 一ん./ 35/55 

ゴムが パ チン./ 35/56 

[g ねこ バレ一 36/62 

ESOME PEOPLE 37/64 

ELOST W I NG 38/67 

EMUJ I NTOU 39/69 



[PjVS Block Break down game 40 / 70 

EGG -7 41/70 

®' Simple ASM』 再発 売 記念、 本格 マシン 語 講座 連載 

開始 予告と 体験 版 『Simple ASM.! 42 

® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + 前号の 追加、 修 

正 情報 + のせち やえいれ ち や^ほ *、 パパ 

翁 スーパー ビギナー ズ講； 

® アル 甲 2 

® あした は 晴れ だ/ '…… 
※！ S は プログラムです。 



こうし^の、 下足番 パズルと いうの かな 
靴 パズル 



Ck232/2+ VRAMB4K ※タ一 ボ r は 標準 モ―ド で 
by 阿部 俊 一郎 ► 解説 は 57 ページ 




メニュー を 指 力 一ソルて ii ぶ。 ちょっと 

&a がわ かり に く いので 高さ を stis して 



基本的な 機能 を さちん と 備え 
た 正統派の パズル ゲーム 作品。 

パズルの 目的 は、 隣 どうしに 
ならんだ 同色の 靴 を 2 つ （つま 
り 1 足） ずつ セッ 卜で 取って い 
き、 ぜん ふ' な くな つたら ク リア。 

ただし、 靴 を 取る とき は、 2 つ 

ならんだ 靴の ラち、 かならず 右 
側 を 取る のが 鉄則。 とうぜん、 



ゲーム スタート。 指 力 一ソルで 同色 ペア 

の 右 を 指して 靴 を 取って いく 



取って いく 順番 を 考えながら tis に 




下の 靴 を 取る d 
靴が 落ちて くミ 
えながら 取つ 7 
の ほ ラで行 さ 
最初に メ ニニ 
した カーソルえ 
ソル を 動かし 7 

新しい 面 を 2 
「N0F1MAL」 
を 選 a5;。 
「NOFiMA し 
モードで、 クし 
デモが 表示 さ; 
で やる と 靴の 娄 
やすいが、 ク I- 
ない。 

解けな くな 二 



この マーク は 左から、 I 画面 部門、一 般 部門、 D 部門 を 表 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います， また、 
ィズの 大きさで、 バイト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 




【タ —ボ R ュ I ザ I の 方へ】 「※タ —ボ _H は 標準 モ— ドで」 と 書いて ある ゲ I ムは 標準 モ— ドで 遊んで ください。 

S1 フォ— マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ I の 「1」 (テン キ— は 不可) を 押しながら 起動す ると、 標準 モ— ド 

に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ— ムは 高速 モ— ド でも 遊べます。 付録 ディスク では 自動 切換して います。 



受験 モ— ドに入 つ た 各地の 常連が 戦列 を 離れ、 受 

験モ I ドを 抜けた 旧 常連が 復活しょう としてい る 

その スキ に、 新しい タイプの 投稿者 4P ぞゎぞ わと 

増えて さている。 まだ、 お 4P しろくな りそう だ。 



》 

> 




ダービー、 それ は サラブレッドの 夢 

SUPER DERBY— 



スーパー ター ビー 




£^32/2+ VRAMB4K * タ―ボ r は 標準 モ一ド で 
by ラんこ ► 解説 は 60 ページ 



ダービー、 それ は 選び 抜かれ 
た 十数 頭の みが 出走で きる レー 
ス。 サラブレッドに はこの 栄冠 
を 手に する チヤ ンス は一 生に 一 
度し かない …… 。 

そんな ダービーの 興奮 を MS 
X で 味わ ラ ことが でさる のが こ 
の ゲーム だ。 RUN すると 4 頭 
の 馬と 倍率が 表示され るので、 
賭ける 馬の 番号と 掛け金 を 入力 
しょう。 賭け 方 は 2 通り、 1 着 

'92 年 3mlH 5S23B 

ftr 式 B ゥ I ティング ケ-キ 

mmm 

1803219713 " " ^ i UUn 

3151 08330 

037650 ***lQtj; 
0*itSl の 馬券。 はずれて るけ どね 




になる 馬 を 当てる 「単勝式 J と 1 
着と 2 着の 馬 を 当てる 「連勝 複 
式」 だ。 「連勝複式」 の 場合 1 着と 
2 着の 馬が 逆で も あたり。 2 頭 
の 馬の 倍率 を 足し たちのが 倍率 
だ。 5 の 倍数の レース は 倍率が 
さらに 倍/にな るので 前 走をチ 
エックし ておけば 大 儲けの チヤ 
ンス〃 （が) 



的中率 N0.1 
ター ビー 木 ース 



レッド テース 卜 有力/ 

前 走 NHK 杯 を 鮮やかに 逃げき つ 
た レツ ド テースト は 外せない。 青 
葉 賞で 見せ場 を 作った ス ピー ドホ 
ワイ ト も 差し足 力せ きれば M は 
ある。 さあ、 勝つ の は？ （が） 
直前 追い 切り 



夕 一 ビー 出走馬 確定 



〇 


スピード 木 ワイ 卜 


X 


グリーン ラン マン 


◎ 


レッド テ一ス 卜 


△ 


ブル一 フエ ザ一 




'、 ブルー フエ ザ一 力、 は、 じつは ァテ にならない 



馬力^つ 



、く 動き をみ ごとに 彭見 



男 3 人 寄れば BOMBERi^ くらけ 

BOMBERiK らげボ 八- 



の 地点で 戦闘 を 行って いるた め、 
これ 以上の 深海に 潜行す る こと 
は 死 を 意味す る。 爆弾に は 磨 接 
触れても 平気 だが、 爆風に さら 
される と 一定 時間 しびれて 行動 
不能になる こ とが 確認され て し 、 



して、 爆弾 ク ラゲの 戦闘 様式と 
よび 生態 を、 学術 的に 一般に 知 
らしめ る 使命 を 負う。 
まず、 この プログラムの 操作 
方法 を 説明しょう。 プレイヤー 
1 は ポー 卜 2 の ジョイ パッド、 

プレイヤー 2 はポ 
一 卜 1 の ジョイ パ 
ッド、 プレイヤー 
3 は キーボード を 
使って 「爆弾 クラ 
ゲ _) を 操作し 、ボタ 
ン もしくは キー を 
押す と 左右に 爆弾 
が 投げられる。 「爆 



：) 半 ノン ノ」 kMU'j ん 二れ が 恐るべき BS 争 本能の かたま リ 「爆弾 ク ラゲ」 の 
ら れるフ kFFiDKK 戦場。 自分 liW をす ベて 敵と みなし' tSi を 投げつ ける 
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議 




as 


Hi 111? * 




*IM は 



CSa2/2+VRAM64K ※タ一 ボ r は 標準 モ―ド で 
by 爆裂 人面 ク ラゲと その 一味 ► 解説 は 58 ページ 




やり こむ と タイ トル だけて 胸が 踊る 

現代に おける 人類の 科学技術 
の 進歩 は 目 寛 ましい ものが ある。 
しかし、 いまだ われわれに は 手 
の 届かない 世界が 存在す る こ と 
も 事実で ある。 わが プロ ジェク 
卜 チーム は、 深海に 生息す ると 
いわれる 「爆弾 ク ラ ゲ」 の 戦闘 を 
シ ミュレ 一 卜する プログラム を 
作成し、 その シ ミュレ 一 卜 を 通 




レ TV- 1 もホ。 — ！^① の 5>'k イス ティ,', ひ 
7° レ マヤ-: Ui'ti 。一 ト② の ク ュ 

7° レ ヤー 3 はキ 一 ホ"— K' ^im します。 

る。 3 回 「爆弾 ク ラゲ」 を 生き残 
ら せた 大変 優秀な プレイヤ 一は 
ぜひ、 わが プロジェクトチーム 
に 連絡して ほしい。 刻々 と 進む 
「爆弾 ク ラゲ」 の 地上 進出 を 阻止 
する の だ〃 （が） 




韩， WW 氏の 説に よれば、 「ぼん くら J という 日 
'"BOMBER-a- く らげの 敗者」 を 表すら しい 



DERBY. FD8 



BOMBER FD8 
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で 引きつけ て ジャンプ でかわす 
テクニックが 必要に なって くる。 
また 画面 下に 落ちても ァゥ 卜な 
ので 一瞬の 油断 t でさない ぞ。 
カーソル キーの 上で リ プレイ。 
作者 自身が 超 むずかしい./ と 
豪語す る この ゲーム。 キミ は 何 
面まで 行ける かな。 （にい） 




ゥ 一ン统 念. Z やられて しまった 



全然 痛くない 度胸 だめし 
ゴムが バ チレ/ 



ドで 



CSa2/2+FIAM8K ※タ— ボ R は 標準 • 
by 今 野剛人 ► 解説 は 56 ページ 



あると ころに とても 仲の 悪い 

2 人が いた。 ある 曰 2 人 は 雌雄 
を 決する ため ゴム を 使って 戦う 
ことにな つた。 

プレイヤ 一は 画面の 左側の 手 
を 操作して 画面の 右側の 手 を 操 
作す る コンピュータと 対戦す る。 
スペース キー を 押し 続ける こと 



ビョ ヨーン 








ピチッ ./ 






•0 1> 


e 






二 •> 

/ 


e 




% r % r 















o 二 こら へんか？ ィャ、 まだまだ 



ふう、 まずまず だな 



やった あ、 勝った ぞ〃 



によりお 互いの 手の 間にある ゴ 
厶はグ ングン のびて いく。 ここ 
だ、 と 思った 瞬間に スペース キ 
一 を はなせば ゴムが はなれて、 
相手に ダメージ を 与えられる。 
ゴム は 長く のびる ほど、 大きな 
ダメージ を 与える こ とがで さる 
が、 ある 程度 長くなる と コンビ 
ユー 夕 側 も ゴム を はなして くる 

ので 要注意。 どちら か 先に 3 回 
ダメージ を 与える とそ こで ゲー 
厶は 終了。 3 回の ダメージの 合 
計が 1 00% 以上な ら ダメージ を 
与えた ほうの 勝ち、 それ 未満 だ 
と 負け だ。 カーソル キーで'」 プ 
レイ。 （にし)） 




環境問題 を 真面目に 考える 7 
紫外線 を カリ 卜 



C1^2/2+VRAMB4K ※タ— ボ r は 標準 モ一ド で 
by HIDEYUKI ► 解説 は 54 ページ 



オゾン 層の 破壊され た 地球 を 

紫外線から 守る ことが プレイヤ 
一に 課せられた 目的 だ。 

RUN すると、 地球の まわり 
を 人工衛星 デル 夕 一 1 号が 回り 
始める ので、 これ を スペース キ 
一で 停止。 同様に 2 号、 3 号 も 
停止 させ、 これらの 頂点が 描く 



三角形の オゾン バリ ヤーが 地球 
を 完全に おおって いれば 〇K。 
次の レベルに 進める がす こしで 
も 地球が はみだして いると ゲー 
厶 オーバー になって しま ラ。 力 
一 ソル キーの 上で コンテ ィニュ 
一、 他の カーソル キーで リプレ 
ィ。 レベル 10 を 目指せ./ (にい） 




レベルが JiA (ると t«$A< 大き く なる そ' 
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とってち シビアな アクション 
ぱ びよ 一ん/ 



EES CSa2/2+FlAMgK ※ターボ R は 標準 モ―ド で 



by ひろ 



► 解説 は 55 ページ 



主人公 を 操作して 敵の 悪魔 を 
かわしつつ ダイヤ を 集める ァク 
シ ヨン ゲーム だ。 

カーソル キーの 左右で 主人公 
を 移動、 床の 端に 行く ことによ 
つて ジャンプ する。 敵 はしつ こ 
く 主人公 をお いかけて くるので 
床の 端の 手前で 敵 を ギリ ギリ ま 




危ない.'.' ジ ヤン フ でかわせ〃 



ダイヤ を: る と 脱出 口 が 出現 



ク リア.〃 次の ステー 




GoicHI. FD8 
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※ターボ R で 『ねこ 



』 を やる は、 ROM 夕 一ボ モード (通常の 高速 モ 



： りお そい） が Si^ と 思われます。 ィぉ tJ"' イス クのメ ニュ一 で この ゲーム を 選ぶ と 自動的に ROM タ一 ボモ一 ド になり ます。 
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ねこに なりきる 必殺 バレーボール 
ねこ バレ 丄 



CSaCEa2/2+RAM16K »タ 一ボ R は 下 欄外 参照 
by DARK 



► 解説 は 62 ページ I 



ついに ファン ダムの ゲーム 記 
事に 手 を 出して しまった 初 登場 
「ささや」 です。 あまりに もこの 
ゲームが おもしろかった ので や 
る ことにしました。 

カヮ イイね こが 1 対 1 の タイ 
マン バレーボール をす る この ゲ 
—厶。 1 匹で レシーバー、 セッ 

夕 一、 アタッカーの 3 役 を 兼任 
する （あたりまえ だ）。 6 匹の 個 
性 あふれる 必殺 技 を もつ た キヤ 
ラ のなかから 1 匹 を 選んで ゲー 
ム 開始。 操作 はかなり 複雑で、 
体得す る ま で に はかなり やり こ 
まない とダメ だろう。 

ほ 点、 1 セッ 卜 マッチで、 人 
間の バレーボールの ルールと 共 
通す るの はこの 15 点 制と サーブ 
権と ジュース 制が ある ことくら 
いで、 そのほか は 全くの 無法に 
ち 力、 い。 ドリブル は 1 匹 だから 



画面の 
説明 



1 プレイヤ一 



I P は 左側の コ 
一 卜で プレイす 
る 




しょうがない としても、 オーバ 
一夕 ィ ムスが 設定され ていない 
の だ。 ほかに も サーブ ブロック、 
ダイレク 卜 スパイク など、 なん 
でも ありの 世界。 極めつ け は 名 
付けて サーブ スパイク という 技 
だ。 自分の 打った サーブの 球と 
一緒に ジャンプして 追いつき、 
そのまま スパイクが 打てる とい 
う もの。 それだけ ではなく、 そ 
のま ま 球 を 止めて 相手 コー 卜に 
いかせずに、 あらためて 卜スを 
上げ、 スパイク を 打つ なんて こ 
ともで きる。 とま あ、 このほか 
にも 好き勝手な 攻撃 方法 を とれ 
るの がいいね。 足の 長い スパイ 
クゃ急 角度の スパイク、 必殺 技 
をう まく 組み合わせて 多彩な 攻 
撃で 相手 を 打ち負かせ./ (さ） 
P.S. 対戦し かで さない のが、 非 
常に 残念 だと 思う。 - 

MS 中 5^ ね： 
の 向きで わかる 
ようにな つてる 

2 P は 右側の コ 

—ト。 難 は 逆 
になる ので、; i 意 



ウタ ま j S^2&J^ I ftzTj 




ず； 赫 

さ <7) き- え" ^ -.- ■-: 



"丄 だ 



わの タイミングが 大事/ 



Y 曹 imnri neko リ c 

ラ ゥ ュ 卜 £l 13 - 

斧 


LLEV 鏖 1 躉 1 ヒ 
& ラ - f d 











う 相 さかつ。 相 

まの^ 、二の 
く い に な れ サ 
い な 打 に は 1, 
かいつ と ノ、' フ 
な さたい レを 

のろて てポシ 
がに レも I I, 
世打シ 大ルフ 

ふ？ 8 し、 

だが さの 本 卜 
\ ポ れ が ス 
ね ィてス の を 

なさ 《お 

しけ 相 I パ 
か ° 手ンィ 
I 、ヽ が 卞-' ク 

、かい "^を タイミング を 見計らって そ〜 れ ネ了 つべ し Z ジャンプが 最高 至 I 達 

てに 9 し 打 点に なった ときに キーと B ポタンで 必羊 な 炸裂た'〜/./ 



1 



に 

, つ # i# 



©ポ タン は 押し ポタンと Y Q う おり や あ 
っぱなしで 0K。 キーで トス。 二 気合いの 入れす 
11 の 上付 近て- S れも 押しつ ばな ぎで 飛びす ぎな ' 

けよ う しでい い いよ う に ァタ ック〃 




：ング どんび しゃ 
^ 一 



レシーブ./ 



B ポタンと ななめ キーて う 骨り 込んで レシーブ する。 



" ， 

そう もない とき ( 



6 匹 それ それの 必殺 スパイク だ' 




<5 必繊 まジ 




この"^ ス 




""度、 -h^ 




0U ターンし 


- 


Oi:^ した 球 




G 必 難身ス 


グザグ スパイ 




ハイク は どこ 


■， J 


してから 落ち 


、ri 


て く る £m は 




が 3 方向のう 




パイク は 6 匹 


ク。 ブロック 
と 空中 レシ— 

ブに 弱い。 球 


から 打っても 
相手 コートの 
上で"^ する:： 




てく る。 まつ 
すぐに し 
て 二ない ので 


蛰 


かんたんに 見 
破られて しま 
い、 あまり 実 




ち、 どれ かに 
なり iTF して 
く る。 真下に 


の 中て: t 弱。 
見分け はつ く 
し、 かんたん 


足 力 m、 


1 . . 


初心者 向き 




とりつ' らい 




用 的で はない 




いると いい 




に とれる 



NEf<p FD8 




コマンドの 説明 


えいがかん 


1 


M 館 を 建てる。 麵 館の ある 周辺の 家、 交通 <7>(1 によ 

り iiSA は 職す る。 人口密度が 高い ところ ほど は あ 
力 〈る。 また、 麵 館の 周辺に は 家 力 健ち やすくなる 


はやし 




林 を 作る。 ネぉま 周辺に 少し だけ 家が たち やすいと いう 効 
、'ある。 また、 林が ある 場所に 各^ を 建てる ことが 

できる し、 家 も iSr? 


デパート 




デパート を 建てる。 周辺の 家、 B^TMI! により は增 
減す る。 周辺に は 家 力 健ち やすくなる。 その 驟カは 映 
画 館よ り 広く 大きい 












ホテル を 建てる。 周辺の 景 H 交通 により 4KA は增 
減す る 。 お 客が よ ろ こ ぷ 景色 は な に がし 、し 、か 考えて み る 
の も おもしろい 


どうろ 




纖を 作る。 iiSS は 林より、 その 周辺に 家 を 建ち やすく 
する 


ホテル 


目 


ラ めたて 


• 


海 を 埋めた てて 平地 を 作る。 島から はなれた 場所て 埋め 
たてる ことか" HJ 能 


ス タジァ 


Si 


スタジアム を _B てる。 周辺の 家、 交通 更により は 
墻咸 する。 また、 スタジアムの 周辺に は 家 か 1 ちゃす く 
なる。 その 纖カは デバ一 卜よりも 広く 犬き い 


ラみ 




平地と 林 を 海に 変える。 美しい 島 作りに' 要 （？） 


ゅラ えんち 


$El 


顧 地 を 建てる。 周辺の 家、 により 42A は概 
する。 また、 删± 也の 周辺に は 家 力 健ち やすくなる。 そ 
の 影響力 は スタジアムよ リ も 広く 大きい 


はたけ 




畑 をつ くる。 畑 は その 周辺に 家 を 建て やすくす る 効果 は 
ない。 また、 畑で 得られる^ ごとの IKA は 少ない 


とりこわし 


建物 を とりこわし 平地に する。 それぞれの 睡 により、 
とりこわす 鍵 頁 はちが う 



(1=,) 020：^ 力 ぎ 去り、 ワンダ一 ランドに 



ワンダ フルな ワンダーランド を 目指す./ 



SOME PEOPLE 




サム 七'一 ブル 



CSa2/2+FIAM32K ※タ— ボ r は 高速 モードで | 
by Romi ► 解説 は 64 ページ 〈 




夕 イト ルが 浮かんで くるよう に 表示され。 

それが 消えて プレイ 人数 を 聞いて く る 

ここ は、 人 ひとり 住んで いな 
い 南海の 孤島。 ここ を、 遊園地 
や スタジアムが あり、 人が 大勢 
暮らす ワンダーランドに 変えて 
やる シ ミュレ 一 シ ョ ン ゲーム だ。 

ターボ R の 高速 モードに も 対応 
し、 2 人 対戦 もで きる。 

最初に プレイす る 人数 を 入力 
して ゲ一 ムス 夕 一 卜。 コマンド 
の 入力から 始まる。 「しゅ ラ りよ 



う」 以外の コマンド を 選択す る 
と 画面 中央に カーソルが 表示 さ 
れ、 これ を 操作し、 目的の 場所 
で コマンド を 実行す る。 お金が 
なくなる まで 何回で も コマンド 
の 実行 は 可能。 お金が なくなつ 
たら 「しゅ ラ りよ ラ J を 実行。 す 
ると 人々 は 気に入った 場所に 家 

(家 1 つに つき 1 DO 万人） を 建て 
はじめる。 さらに そこの 場所が 
気に入る と 家 は ビルへ と 成長し、 
人口 は 3 倍になる。 

季節 ごとの サイクルで ゲーム 
は 進行す る。 家が 建てられ ると 
土地 代が 入り、 また 人口が 増加 
すれば それだけ 税金 も 増える。 
また ホテル や 映画館 等の 諸 利益 
と はべつ に、 毎 季節 1 億円の 収 
入が ある。 20 年間で ゲーム は 終 
了。 最後に キミが 育て あげた 総 




二れ から 2 人 プレイ 最初 は ごらん 

のとお り、 林が (ro ん、 ほ つんと ある だけ 



卷 ？ tP 



プレイヤ一 2 の 島に 人が あらわれて、 

ン ト ン、 家 を 建てて いる 





人口 は …… 7 

この ゲームの 新昧 は、 島 作り 
を 交代しながら 2 人で 競い あつ 
てで きる こと。 このと き は 画面 
を 上下に 分割して、 上 を プレイ 
ヤー 1 、 下 を プレイヤー 2 が 担 
当す る。 




siEPEOP, FD8 



I? 



1 :>i <N 



O とき は 過 Ml り、 m 年 目 冬て 両 フレイ. f -— の 島 は- 一らん 

のよ. つに 8" プレイヤ 12 の 島 は sss, かよ さそう だ 
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3 LII&T 

HIUiE 


MXNB 7 

SELECT 


HIGH SCORE 

SCORE :aB0BB« 
M. CRASH 


HORHAL 
RAN»OH 


. . ESPCa 

CRa 


ENER6V 

C.J.992 V_K 



OHa の 右に あるの が自 機の ノ 

「M.CRASH」 は メガ クラ ッシコ 
あらわし. 「ENERGY」 は自機 ダメージ 度 を 
あらわす. ちなみに P 員; HS 壊 M 能 

1 人 平均 g. 2 の ファス テス 卜 

ラップ をた たきだし、 今月の 選 
考会 集計 結果の ポール ポジ シ ョ 
ンを 奪った の は、 宇宙空間が 舞 
台の 縦 スクロール シ ユー ティン 
グ ゲーム だ。 あじす あべば によ 
れば、 略して 縦シ ユー だ。 

この ゲームに は已 つの ステー 
ジをク リアして いく 標準 モード 
の ほかに、 敵が ランダムで 登場 
してく る モード （ザコ だけと、 ボ 

ス キャラ も 含んだ 2 つの タイプ 
が ある） 、 前回の ラ ン ダム モー ド 
をお なじに くりかえす ランダム 
卜 レース モード も ある。 

この ゲーム を 遊ばない と 今月 
号と 出会った 意味がない。 キミ 
は 4 連射 可能の 通常 弾 (貫通 レ 
一 ザ 一に 変更 可） と、 登場して い 
るすべ ての 敵に 強力な ダメージ 
を 与える メガ クラッシュ を 武器 
に、 各 ステージの 最後で ボス キ 
ャラと 対決す る。 翼 を 撃ち落と 
し、 逃げて いく ボス キャラ を最 
後まで 追いつめろ./ (ち） 




^^^^^^^ V^^^^ 



SHOTGUN WIN6 


ミ 








へ SI^ 







0» に 翼の 名前 力 表示 さ 
れ、 いよいよ 对决 Z 



左翼 を擎ち 落とす。 二れ 

て颇の Ij^^ 力 も 減る だろう 



G ついに ポ スキ々 
して 逃げ だすつ H 



ラが被 5 単 



Q ポ 一ナス ポイントが 加算 
され アイテム 力 <F まって きた 



今、 作戦 発動のと さが 迫って いる 



LOST WING 



ロス 卜 'ウイング 



1 マイ は 時! 




C2aCSa2/2+RAM32K 
by チビ 太 



-ボ R は 標準 モードで 



解説 は 67 ページ 




%' ！ r ョ ヤス〒 ィ" / ヮ で' も t-t 




o ステ— ジ 3,- 画面 

いっぱいに Si; が 散る 



L.〇s 叫 WING. FD8 
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丁 

I 

夕 
ス 





• たいりょく =HP^(0 になる と 死んで しまう。 うえ、 
力、 わきが 411；^ だと 片方で I 、 両方で 2 ずつ I # く 
たびに 減る e 「ねる」 の コマンドて "^復 
參 うえ = 空腹の 度合い。 「たべる」 の コマンドて 復 
攀 かわき = のどの かわきの 度合い。 「のむ」 て髓 
翁み ず • に く = 入れ物に よ り 最大値が 増える 
•G= 得た 宝物 を ドルて 胃す る 

しらべる = 足 もと を 調べた り、 宝箱 を 開けた り する 
■^:^たべる=肉を食べてぅぇを回^£^ 「にく」 がに 威る 

マvのむ=水を飲んでかゎきを回^Ic 「みず」 が I 減る 

マ > つよ さ をみ る = BLACK の 装備 や 各 能力 値 を 見る 
マ:？ むせん = ス リ 仲間 を 無線て 坪ぶ。 帰国す る とき や、 
謎 を 解く ときに も 使われる 

ゾ r ねる = うえ、 かわきが 40 以下な ら 体力 カ陋復 する 




二れ から A ^の^!^ 云 をね らう iA 公 
になった つもりで、 無人島に のりこむ そ 

主人公の 名 は BLACK。 
BLACK 王国 在住、 16 歳、 スリ 
団の 頭。 スリ 稼業に いさづ まつ 
た 彼 は 単身、 王国 南端に ある 無 
人 島に 行く。 その 島に は 昔滅ん 
だ ある 大帝 国の 財宝が 眠って い 
るの だった …… 。 プレイヤ 一は 
已 LACK になって 無人島 を 歩 
さま わる RPG。 
國曰常 巳 LACK は 1 歩 進む 
たびに、 腹 をす かし、 のどが か 

mm 



わいて いく。 回復す るに は 肉 を 
食べたり、 水 を 飲んだり する の 
だ。 ある 一定 以上 飢える （かわ 

く） と 体力 （HP) が 減って いく。 
画 戦闘 敵が いるので コマンド 
選択 式の 戦闘 モードが ある。 勝 
てば 肉 を 手に入れ HP が アップ./ 
國謎 途中、 道が ふさがつ てい 




戦いに 勝つ と ^£5^ 回数に 応じて 力、 すばや さが 増す。 
BLACK の すばや さが 敵よ り 上になる と 最初に 弓矢で 
ェ: Sl^ 可能 (左の にげる と 「かわき」 が 増す 

水晶 を 発見 Z しかし 
-'T に 囲ま 取りに いけ 
ば-. Vk^:^^ ： い. 大きな ゥンコ が 力 

し W- 略 ― 



草原に なって いる 岬の 

足 もと を 調べて いく と、 

とつぜん が ゆ あ 
る 二と が 起き 




たりす るので、 いくつかの 謎 を 
とかない と ゲーム は 進まない。 
國 帰還 ゲームの 目的 は 無人島 
で できるだけ お金 を 増やして 王 
国に 帰る こと。 そのと きの 持ち 
金で キミの 身分が 決まる。 最高 
は 「世界の 王」、 最低 は 「キ ノコ 人 
間」 となって いる。 （ち） 




翻& ランクの' キ ノコ 人間」 にな 



無線で 国の 仲間 を 呼 ひ、 帰国し 

で とりやめ ると 祈りの 歌 を 歌う 



レ ハー をお したり、 ひ 

いたりし てな にか をす る 
) とする の を 途中 と 道が 開ける。 組み合わ 
せし だいだ 




コマンド 



鼸 



鱺 
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y し ノノノ I、 ヒ レノ 1^ リン 圉 taj 
になる ので カーソル キーの 左右 



フロック を^ 消しても、 勝ちになる。 
まあ、 3 且つて できる もの じ やない けどね 



私に 注目 i 



Mi 


■ 


E 


O タ ィ マーカ 沙 し 進む。 な と き に 取 リ 



逆にお リな と き に 取 り たい アイ テムが コ 
レ。 タイマ一 が 少しの 「sU まる 



けつ 二う おなじみの、 ラケッ 卜 力 くな © ラケッ 卜が 元の 長さに 戻って しまう アイ 

る アイテム。 すぐにで も ほしいと 二ろ テム。 でも 使い道がない わけ じ やない？ 



ゲーム スタート。 ^は プレイヤ一 I が 
左 プロ ッ ク を 消 そ うとして いると ころ 

□ になった 時点で プロ ックの 数 

が 少ない ほうが 勝ち。 もし、 ブ 

口 ックが 同数の 場合 は 持ち 球の 

多い ほうが 勝ちとな り、 これ も 

同数の 場合 は 引き分け となる。 

最終 戦が 終了 した 時点で 勝ち 数 

の 多い ほうが 最終的に 勝者と な 

る。 最終 戦で 決着が つかな かつ 

た 場合 は 延長戦 だ。 （にい） 



ブロック を 消した 瞬間、 フ レイヤ 




o ゲーム 終了， ゥ 一ン、 プレイヤ— 

2 に 負けて しまった 



ラウンド は 全部で 6 




ラウンド 4 


ラウンド 5 


ラウンド 6 


誦 

： [醒 [ 




國論 謹 




«< 






対戦 テ卜 リスの ような 対戦 ブロック 崩し 

ブイ エス' ブロック 'ブレイク 'ダウン 'ゲーム 

VS Block Break down game 



CEa2/2+ VRAM128K ※タ —ボ R は 標準 モードで 々 
by め まみろ ► 解説 は 70 ページ I 



タイト ル is。 ここで プレイモード を 選 
択 する。 ウォッチ モード も ある ぞ 

ここ 数年、 対戦 ゲームが 妙に 
増えた と 思わない かな 7 読者 
のなかに ち ゲーム ボーイの 対戦 
テ卜 リス や、 ゲーセンの 『ス 卜リ 
一 卜 ファイター II』 の 対戦で 遊 
んだ人 も 多いだろう。 ファン ダ 
厶の 投稿 プログラムの 中で も 対 
戦 ゲームが 大きな 割合 を しめて 
いるよう だ。 ほかに も さまざま 
な ジャンルで 対戦 ゲームの 割合 
が 増えて きた。 いまこ こで 紹介 
する 『VS 已 lock 〜j は、 そ 
のなかで も 珍しい ブロック 崩し 
の 対戦 ゲームで ある。 対 コンビ 
ユー 夕で も 対戦で さるが、 でさ 
る ことな ら ぜひ 人間 どう しの 対 
戦 プレイで 遊んで ほしい。 

夕 ィ卜ル 画面で は カーソル キ 
一の 上下で プレイモード を遘択 
できる。 そこで スペース キー を 
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で プレイしたい ラウンド、 上下 
で 勝負 数 を 設定し ょラ。 勝負 は 

1 本 勝負から g 本 勝負まで 設定 
でさる ぞ。 設定し 終わったら ス 
ペース キーで ゲーム スター 卜。 

基本的な ルール は 従来の プロ 
ック 崩しと まったく 変わらない。 
跳ね返って くる ボール を ラケッ 
卜で 打ち返す だけ だ。 当然 打ち 
損なう と、 持ち 球 を 1 つ 失い、 
持ち 球が ゼロになる とその 時点 
で 負け。 対戦 用に アレンジして 
ある 点と して、 壊した ブロック 
は 相手の コー 卜に 移動す る こと 
が 挙げられる。 したがって、 ブ 
ロック の 総数が 減る こと はない。 
赤い ブロック を 崩す と アイテム 
が 出現す るので、 形勢に 応じて 
うまく 取る ようにしょう。 形勢 
は 画面 上部の メーターで 知る こ 
とがで さる ぞ。 

画面 中央に ある タイマーが ゼ 
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CG コンテストへの 麻 募に 最適, 
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今まで、 CG コンテ ス 卜に 参 
加したい と 思いながら も、 CG 
ツール を 持って いないが ために 
でさなかった みんなに 朗報。 ち 
つ ともよく 使われる スクリーン 
7 専用の CG ツールが これ だ。 

『CG- 7』 は、 マウス または キ 
一 ボードで 操作で ぎて、 各種 効 
果 (エアブラシ など) も 使える。 
アンドゥ 機能まで ついて なかな 
か 本格的 だが、 最大の 特徴 はデ 
一夕が グラフ サ ウルスと 完全 互 



► 解説 は 70 ページ 

換 という 点だろう。 くわしく は 
下の 手作り マニュアル 参照。 マ 
ニュ アルの 作り方 は …… ええと 
…… 各自 工夫す る こと/ 





ルーペ を 速く して 
ルーペ 上で 移動したい 



• スポィ 卜 機能が ほしい 
• 色 マスク 機能が ほしい 
• 太い ペンの かさ かた を 変えて 

てな とこです ね。 （0) 



：れガ 合成 ロード だ よん 
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O メ ィ ン T:^ 界 色に 背 色 を 選び 



背景 を 合成 口一 ドて 胃す ると 



かんたんに 合成で きる。 どの パレットで 
もい いのよ 



IFlngs 皿 



,K ヽ-ヒ 



丄 〈- H 臼① §M 

gvlBS L2vd> yoq-ini +s. axmiAi 



- 〈田 s モ、 t 一： w 茄^ e^1.。 

&ス.1->了(^53©ぺ盟^^,1:,。^;1,5€薪画©^:.瞇0;11^^,^0) 

5^理广之リゝ>1,.^=&1!1„1ひー^§^, .&^/_~eJ^/SW^^KL>rbML^W^。 

?3皿&1^=-に|(？|^は^1/.::^理；£§ー』8赫？/~ー：：滞^£2§^^1;^|1> 

mv) 

- w^u ^li^issai^^^, mm . ^^smr^s 



- 3 CD 



， 

H :f 7 5 で ( 該 画 e , 疏 ^ n ひ s SB ffl n ;c や：/ 5~ _」 V 々 m ひー な 

w^) 

^^ゆ aM:fw.r。 

•\ 、瞬 都 (鼓 画 fm^ は^ひ；^ は r 丽認^ igww-g.) 

- 薪 〈歸靈 sias^ ゆ fi^L^W^。 

■ TK -i- で X：？ 7 -Hb (K 画 湘？^ ss;^ 節 O ^1- ) 



▼CGI7 自作 マニュアル 



41 



^Simple ASM』 再 発売 記念 ■ ； ："：："^"：： 

本格 マシン 語 講座 連載 開始 予告と ■ P - ^ 

体験 版 『Simple ASM』 ■ 
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■Simple ASM と は 

已 ASIC プログラム を 組む ような 
感覚で アセンブリ 言語の プログラム を 
組める エディ 夕と一 体と なって いて、 
フルネーム は 「Z-80 エディ 夕ァ セン ブ 
ラ ■ Simple ASM」 という。 

ディスク 版 Simple ASM は、 マ 二 
ュ アル、 サンプル プログラム ライ ブラ 
リ一、 Z-80 八ンド ブックの 3 冊と 本体 
の 入った ディスク （エディ 夕ァ セン ブ 
ラ 以外に 開発 用 ツール 付き) が 付いて、 
定価 3 万 98[][1 円だった。 

その Simple ASM が、 夕 ケルを 通 
して 再販 売され た。 エディ 夕ァ セン ブ 
ラ、 リ ロケ 一夕 ブル デバッガ 他 2 本の 
入った ディスク 1 枚と、 旧 販売 版な み 
の マニュアルが 付いて 5 千円 だ。 
國 体験 版 Simple ASM 

今月の 付録 ディスク では、 コーラル 



さんの ご 厚意に より、 この Simple 
ASM の 体験 版 を 収録して いる。 くわ 
しい 使い方 は 今月 号で はでさなかった 
が、 とりあえず 試して みて ほしい。 

体験 版 Simple ASM 関連の 収録 
ファイル は ぜんぷで 5 本。 
① S I MPLEAS. M 
es I MPLE . MCH 
③ GENB I N . BAS 
©GENCOM . 巳 AS 
©S I MPLE1 3. DOC 

(D© が 本体。 © は 体験 版に 関する か 
ん たんな 文書 ファイル。 ③ は Simple 

ASM で 作成 した HEX ファイル を 
BIN ファイルに 変換す るュ一 ティ リ 
ティ。 @ はおな じく HEX ファイル を 
COM ファイルに 変換す る ユー ティ リ 
ティ だ。 

巳 ASIC で、 付録 ディスク を 入れ 



OSimpIe ASM^ 鄉の 酾。 BASIC 
感覚で マシン 語 プログラミング 

RUN"S I MPLEASM 

を 実行 すれば、 エディ 夕に 入る。 

エディタ では、 已 ASIC のように、 
行 番号 付きで アセンブリ 言語の プ ログ 
ラム を 入力、 編集で きる。 

また、 NEW、 AUTO. L I ST、 
LL I ST、 RENUM、 DELET 
E、 SAVE (コマンド だけ を 実行し、 
後から ファイル 名 を 入力。 拡張 子 SIM 
が 付く。 以下の コマンド も 同様)、 L0 
AD、 MERGE が ほぼ 已 ASIC と 同 
様の 使い方で 使える。 

ほかに も 便利な コマンドが あるが、 
今回 は 紹介す る 余裕がない。 

また、 エディツ 卜が 終わったら、 「八 
I J と 入力して リターン キ一 を 押せば、 



01 乍 成した プログラム を アセンブル したと 
二ろ,. マシン 語 コードが 表示され た。 

アセンブルした 結果 を ディスクに 書き 
こんで くれる (拡張 子 HEX)o Sim- 
Die ASM から 抜けて 已 ASIC に 戻 
るに は、 「已 A」 だ。 

GENB I N. 已 AS を 実行 すれば、 
あらかじめ 作成して おいた HEX ファ 
ィル を、 BIN ファイル (通常の マシン 
語 ファイル） に 変換して くれる。 
醒 本格的 マシン 語 講座 予告 

g 月 号から、 この Simple ASM を 
使った マシン 語 講座 を 開始す る。 とり 
あえず は、 アセンブラの 使い方な どか 
ら はじめ、 徐々 に マシン 語の 奥義に 迫 
りたい。 担当 は、 MSX が なくなった 
ら パソコン を やめる と 宣言して いる 某 
大学院 生 「MSX 命」 だ。 
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「[\/ISX • FAN_i では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケ一 卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で? 1 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照) を 差しあ^て います。 しめ 切り は 
7 月 31 日 必着。 当選者の 発表 は 9 月 8 
曰 発売 予定の 本 月 情報 号の 欄外で 
行います。 
國 アン ケー卜 

1 あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大ぎ いほ ラを 答えて < だ 
さい。 

(DMsx eMsxe m/isx2+ 

@MSXturboR(AlST) 

©MSXturboR(Al GT) 

© どれ も 持って いない 

2 今後、 tu「t)0R(Al G 丁) を 肩う 

予定 はあります か (D] で © 以外の 人の 

み 答えて ください)。 

① もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ g いたいと 思う 

'3) 買う つちり はない 

3 次の 周辺機器で 持って いるものに 

全部 〇 をつ けて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (内蔵 も禽 む） 

O 増設 RAM (MEM— 768) 

@ プリン 夕 

©デ 一タレ コーダ (ォ一 ディ ォ用を 兼 

用して いる 場合ち 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 

@ モデム @ マウス OMIDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

4 近々、 何 か 周辺機器 を 翼う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

「3: の 番号で 答えて ください。 

5 MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

0) ゲーム © プログラミング 

パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

⑦ コンピュータミュージック 

@ ビジネス © 学習 ® その他 

6 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

,7 表 1 のソフ 卜の なかで 本 if に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 

えてく ださい。 

8 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 

に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
9 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



！! 今月の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のうち、 おもしろかった （または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 
ください。 

12 今月の スーパ一 付録 ディスク （表 

3) のうち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
13： あなたの 持って いる MSX2 
2+.. turboR 以外の パソコン、 ゲ一 
ム機は どれです か。 番号に 〇 をつ けて 
ください。 

① ファミコン （スーパ一 ファミコン も 
含む） 

© メガ ドライブ (マーク m も 含む） 
0)PG エンジン @PCg8 系 
©PCSB 系 (PC— P86 系 も 含む） 
©FM TOWNS ®X6BDDD 
@ ゲ一 厶ボ一 ィ @ ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
14 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
4 のラ ちから 3 つまで 番号で 書いて く 
ださい。 

16 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 
プログラム のなかで 気に入った 囊に 3 
つ 番号 を 書いて ください。 
① ゴムが バチン./ © 紫外線 を カット 
③ぱぴ よ 一ん/ @SOME PEO 
PLE © ねこ バレー （©K/IUJ I NI 
TOU @LOST WING ©靴パ 
ズル ©BOM 巳 ER 々くらげ ©5 
UPER DERBY OVS 
Block Break down game ⑩ 
CG — 7 'B. 脳 過 衰退 SADD M 
AN 't5 とれ も园眛 かない 
16" 今月 号に 掲載され た FM 音楽 館の 
曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
< ださい。 

CDVAMP1RE VAMPIRE © 灰 
色の 街 さくら さくら？ @ これ を 
見よ.// © バレス 夕 イン 城 ©Hs り 
anera ⑦ どれ も 興味がない 
IT 業務 用、 ファミコン、 PC 昍 /S8 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 

し 

51 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 

だけ 答えて ください。 

の 本誌の 特集記事 

6) 本誌の 連載 記事 

0) ディスク のすべし やる 

@ ディスクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 

■g) 人に すすめられて 

⑦ その他 (具体的に 書いて ください） 



プレゼント リス 卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケ一 ト 回答 

ハガキ に i 己 入して く ださい （それぞれ 
のソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 fgB ベ —ジ 

I フリ ンセス メーカ一 4 

2 キャンへ一 ン版大 お Bgll 10 

3 ス一 パ一パ ト ルス キンバ 二 フク 16 



表 2 今月の 記事 



Na 記事 名 

I 表紙 

2 く FAN ATTACK) プリンセス メーカ一 

3 <FAN ATTACtO キャンべ 一 ン版大 *S 略 li 

4 (FAN ATTACK> スーパ— バトル スキン バ ニック 
5 十字軍 

8 AV フォーラム 

7 BASIC ピクニック 

8 (つ アン ダム >ゲ 一ムブ □ グラム 

9 くファ ングム >フ アン ダム スクラム 
< ファン ダム > スーパー ビギナー ズ 講座 
く ファン タム: > アル 甲 2 
くフ アン ダム〉 あした は れだ/ 
(ファン タム〉 Simple- ASM 体^!! g 
FM 音楽 館 
ゲーム 制作 講座 
GT フォ一 ラム 
ほほ 梅 ® の CG コンテ ス ト 
FFB 
GM&V 

AV フォーラム 
<GT フォーラム >MIDI 三度 笠 
パソ通 天国 

<FAN NEWS> 狂つ た 果実 
今月の い一 しょ 一く一 til 報 
ON SALE 
COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク】 



コーナー 名 

才一 ルディ一 ズ 「ァメ リカ ン • サク' 

力 ミ ングス 一ン 

ファン ダム GAMES 

ファン ダム • サン フル プログラム 

音楽 館 
AV フォ一 ラム 
アル 甲 2 
MIDI 三度 笠 

ほほ 梅麼の CG コンテ ス ト 



Na 雑誌 名 

I コンプ ティ- 

1 テク ノ ポリ：: 
3 ゲーメ スト 
4 ポブ コム 



ハ' ック アツ ブ 活用 テク 二 
その他の パソコン 雑 1$ 



(§} スーパ一 フ アミ ： 
その他の フ アミ コン 
PC Engine FAN 
月刊 P C エンジン 
@ P C エンジン 
メガ ドライブ ファン 
どれ もミ 5? んで いな t 



ソフ卜 名 

R — 丁 YPE (ァ一 ■ilr タイプ） 

S き 根 と 白き 牝鹿 ■ ジンギスカン 

アレス タ I 



(ヒー □— ■ ォブ ■ ランス） 
MSXView 
F- I ス ピリ ッ ト 
エメラルド • ドラゴン 
SD スナッチ ャ一 
SD ガン ダム ガチャ ポ ンぉ士 2 
王家の 谷 'ェ ルギ一 ザの 封印 
キャル シリーズ 

キャンべ一 ン版大 « 略 n 
き ゆわん ぷらぁ 自己中心;;^ 
銀河 英旌 伝説 シリーズ 
グラ ディ ウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
ク リム ゾン シリーズ 
狂った 果実 

激突べ ナン ト レース 2 



THE ブ 口野 球 激突 ペナント レ 

シ ムシ 7 ィ 一 

シュ ヴァル ッシル ト n 
水 伝 
スナッチ ャ一 

スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ 

ス一 バー 大戦 略 

ス一 バーバ ト ルス キン パニツ ：; 

スペース • マンポ ゥ 

Si 国ソ一 サリ アン 

ソ 一サリ アン 

ほ設 RAM (MEM- 768) 
卒業 写真 美 娘 
ソ リ ッ ド スネーク 
大 航海 時代 



50 提督の 決断 



デッ ド才ブ ザ ブレイ 二 
閱神 都市 



ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
信 長の 野望く 全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
信 長の 野望 • 武将 JE 雪録 
ハイ ドラ イド 3 
パロディ ウス 

ピーチ アツ プ各号 
ViewCALC 
秘密の 花園 



フ アイナ ルフ アン タ-ニ 
ファン ダム ライ ブラ I, 
ぷょぷ よ 



K 導 物語 1—2 — 3 
MIDI サ ウルス 

ti • S10S (ミ ユー- シォス ） 

ョ一 □ ッパ教 線 

ラス ト 'ハルマゲドン 

ラ ン ベル一 ル 

らんま I 1 

口一 ト-ス Sli 記 
ロイヤル ブラ ッ ド 
笑ゥ せえ るすまん 




3 

4 



す 

ほ 



表 

外 

の 



の 

者 

当 

情 



Sb 者 ァ/ \J> I 卜 參 掲載 ソフ卜 本ブ レゼ ン卜 つき/ 




夏が きた/ プロ コンに 応募す る キミの 

作品の 仕上がり 状態 はどう かな 7 えつ、 
期末 テス 卜で それ どころ じ やない つて。 



ちえ 熱 ^？^考 会 レポート 



今月 は 先月 保留して あった 作 
品 を まじえて 還考 会が 行われた。 
その 結果、 先月の 保留 作品から 
は、 め まみろ 作の 「VS 已 lock 
Break down gamsj と T 
oxsoft 作の ""CG- 7j が 8 月 
号 採用 決定に なった。 ほかの 保 
留 してあった 作品に は 再投稿に 
期待したい。 

さて 今月 も 出品され てきた 作 
品 はィキ のい いものば かり。 そ 
のなかで われわれに 衝撃 を 与え 
る ものが あった。 ただし、 口が 
アングリ といった 類の 衝撃 だ。 
その 作品 は 菅野敦 志 作の 「青春 
劇場」。 これ は ゲームで はなく C 
G コンテ ス 卜の コーナーで いえ 
ぱ 紙芝居 部門の ょラな 作品で、 
中身 は ショー 卜 コン卜 形式 ビジ 
ュ アル 作品が 全部で 38 話 + 予告 
に まとめて あり、 その どれ もが 
笑ラに 笑えない ょラな 話。 しか 
し、 そんな 作品ながら も あやし 
い 魅力に 弓 I かれ、 ついつ い 最後 
まで 見つ づけて しまった。 

また、 これ はと 思った のが M 
ITTUN SOFT 作の 
「SUME 已 ATTLE'g2j。 こ 
れは スライムの 競馬 ゲーム。 ス 



ライムが 画面の 左から 右 =；> 下 か 
ら上 右から 左 上から 下へ と 
走る 画面 切り換えが 卜 ラック 1 
周の レース を 見て いる 気分に さ 
せて くれた。 このほかに、 格闘、 
アクション ゲ一厶 でい い 作品で 
はあった が、 いまいち、 ェキサ 
イトし きれなかった のが SIL 
VER SNAIL 作の ""MID 
NIGHT FIGHTj と 日. I.B. 作 
の 『タ 曰の 決戦』。 どちらも 戦う 
キャラ ク 夕に 個性が ある 格闘 ゲ 
ー厶 だ。 2 つの ゲーム 夕 ィ卜ル 
を 見て、 「「タ 曰の 決戦」 の あと は 
「MIDNIGHT FIGHTj で 遊 
ぱ なく て は」 と 新人、 おさ だが い 
いました とさ。 ちゃんちゃん。 
(ち） 




©SILVER SNAIL 作の！ ■midnight FIGHTj. 
6 人の 選手に よ り 多:?》 な 技が とびだす とこ 
ろが この ゲームの ゥリ。 しかし、 スピード 
力 SS いのが ネックな SWT 'した。 わたしのお 
気に入りの 技 は 韓国 出身 テ コント _(7>f$ い 
¥<7) ネリ チヤ ギさ 



作品 名 


作者 


作品 内容 




脳 過 衰退 


ボラえ ちん 


1 ナ tjc! ナ "tiTt^^SCcS-Zci^ し ノソノ し 11/<：*>レ* 
パズル ゲーム。 のせち やえ〜 で 紹介 




ADD MAN 


今 村秀樹 


しが 党に *tt し ri け— パズ J し ゲーム 惜 
しいので、 のせち やえ〜 で 紹介 




キー パン チヤに ゆうりょくん 


澤山隆 司 


マウス を 使って プログラム を 入力す る 便利 ッ 
ール。 おもしろい アイデア だが 非 実用的 


1 


力べ 


高 畑 基 海 


画面の 向こうから せまって くる 壁の 隙間 をく 
ぐり ぬけて いく アクション ゲーム 


GP 


A 巳 クイズ 


てんぴん ソフ卜 


「これが A、 これが 已。 じゃあ、 これ は 7」 と 

いう、 2 人の 登場人物 による クイズ ゲーム 


GP 


已; naRis 


TPM.CO SOFT 


落ちて くる と 1 の ブロックで、 目的の 数字 
(10 莲数) を 2 進数で あらわす テ卜 リス もどき 


GP 


SLIME BATTLE'ffi 


MinUN SOFT 


スライムの 競馬 ゲーム。 うまい 画面 切り換え 
で 1 周して いるよう に 見える。 再投稿に 期待 


GP 


NATURAL TRIANGLE 


RATOC 


反射し まくる レーザーで すべての 目標 物 を 買 
通させる シュ一 ティング パズル ゲーム 


GP 


MSX WARS 


今 村秀樹 


歩兵 1 戦車、 戦闘機な どの ュニッ 卜 を 使い、 
たがいの 首都 占領 を 目指す SLG 


GP 


BALL i N 


RYU - U 


勝手に 動き まわる ボール を、 反射 盤 を 使って 
ゴールまで 導く ァ クシ ョ ン ゲーム 


GP 


惑星 


M3「S. 


太陽系の 惑星の 動き をシ ミュレ一 卜した ビジ 
ュ アル 作品 


BP 


棒林旲 


中 江 俊 博 


ある ルールで 動く 玉 を ゴールまで 運ぷ ゲーム。 
3 度 目の 投稱 実らず。 がんばれ/ 


D 


Legend Keiichi 


FR 1 EVE 


剣 を 突 さ 出し、 1 対 1 で 敵と たたか ラ RPG 
要素 を 含んだ アクション ゲーム 






"〜一…… 




―、… 、 


、く 一… 




<i *!〜 1^ 、' W や ' 




ま 


翁 

：、 ん 










- 



OB.I.B. 作の 「夕日の 決戦 ュ， 文嫩專 用の 格 
闘 ゲーム。 骸 (むくろ）、 竜、 切り裂き 男、 

im.fy 、'ノ 、'ァ の 4 匹の モ ンスタ 一を f 吏って 
たたかう。 ユニークな キャラクタ にくわえ 
技 も ユニーク。 もう ちょっと 手 を くわえれ 
ば、 もっとよ くなる m7)< する 











『' ：， ' 


r 


處 '.- 羞 


"セ' 1 




脅 mi 





OD 部門 投稿 作品、 ひろ 作の 「SWORD 
BATTLE 上 出稼ぎから 帰って きたら 町が モ 
ン スターに 一… 。 モンス タ一 のネ M カ豐富 
だし、 ゲーム 中に スト一 リー 展開の デモが 
あつたり したの はよ かった か'、 ±A 公の 攻 
^ゲームの 進 3 ラがヮ ンバ ターンな のがい 
まいち 

G 菅野 M 作の 「青魏 II 場丄 左の 話の タ 
ィ トル は 「楽しい おしつ 二」.， 他に 5 織で 
吹き飛ばされて しまう 「風と 共に 去り 
ぬ」 や、 洪水で 首 か 1 ば さ れて しまう 「 8 
月 の 雨」 な ど、 ほ と ん どが し よ 一もない 才 
チで 終わ つてい る 話が 全部で 38 話 入 つ 
ている。 すべて 見る のに 3 盼レ: Ih^ よく 
作って きたと 感心して しまう。 ここまで 
紹介した ので、 この に テレカ を 送る 



AA ★ ファン ダムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は B1 ぺ一ジ 



BOMBER^iir く らげ- 5 

SUPER DERBY 6 

I ね 二 バレー 6 

SOME PEOPLE 6 

LOST W I NG 6 

MU J I NTOU 6 

I VS Block Break down game 7 

CG-7 7 

I あした は mi だ/、 7 

ま アンケート »§■ 



&sr<SSH 品 リスト (採用 作品 を 除く) 



選考 会集 計 結果 BEST5 プラス 1 



「審査員の 一部の コメン 卜に は 
呆れても の もい えない。 嫌いで 遊 
んで いない、 いっか 遊んで みよ ラ 
だと。 嫌いなら 嫌いで、 その 立場 
から 感じた こと はない のか。 映画 
の オーディションで 見た目 だけで 
演技の 審査 をし ない ことなん か あ 
るの か。 ちっと 建設的な 意見 を 求 
む (全部が 全部 じ やない けどね)。」 
という メッセージ を ファン ダ厶ァ 
ンケー 卜に 書いて きて くれたの は、 

愛知県の 井上 クン （17 歳） 。これ を 
読んだ コ ルサコフ は 「映画の ォー 
ディション で 見た 目 だ けの 審査 を 



する こと はお そらく しょっちゅう 
あるだろう。 審査と いうの は 本質 
的に いいかげんな、 個人的な もの 
を 含む ものであって、 だから こそ、 
多くの 審查員 を 集め、 多数の 意見 
を 集め、 偏見に 満ちた 個人個人の 
評価 を 平均 化して いるの だ。 たし 
かに、 指摘され た コメン 卜に は 冷 
たさ や 無責任 さが 感じられ るが、 
そラ した コメン 卜 を 否定す るほラ 
がむ しろ 審査 を 歪めて しまう だろ 
ラ」 とい ラが、 わたし は 井上 クンと 
同意見。 反省して いる。 

(ち） 



二,— -ヒ リン 


脳 過 衰退 


by ホラえ ちん 


のせち やえ、 いれち やえ 


ADD MAN 


by 今 村秀樹 



今月の この コーナーに は ホラえ 
も ん 作の 『脳 過 衰退』 と 今 村秀樹 

作の 『ADD MAN』 の 2 作品 を も 
つてき た。 どちらも 1 面画 部門の 
作品で あり、 ひねった アイデア を 
もった ハ °ズル ゲームで あり、 惜し 
かった 作品で あるから だ。 
画 『脇 過 衰退』 の 遊び 方 

±A 公 は 将棋の 桂馬の よ う な 移 
動し かで きない (カー ソ ルか' 移動 
先 を 示 し カーソル キーの 左右て 操 
作。 ジャンプ は スペース キー)。 そ 
して、 緑 をす ベて 取って、 青い ゴ 
ール にた どり 着けば ステージ ク リ 
ァ。 また、 黒い 部分に 着地したり、 



すべて 取ら ないで ゴールに た どり 
着いて しま. うと、 その ステージの 
最初から やり直し となる。 
■『ADD MAN』 の 遊び 方 

白い 四角の カーソル を カーソル 
キーて 1* 作して 数字 をう しろから 
押し、 数字と 数字 か ■ ^するとた 
し算 される。 このと きの? IW^IO に 

なると その 数字 は 消え、 それ 以外 

の 場合 は 足 した 和と なる （ 1 を 超 
えた 場合 は 1 の 位の 数)。 10 がい 
く つで き たかは B® 左上に^ さ 
tu 足す ことができなくなる まで 
に 数多 〈10 を 作る こと を 目標と 

する。 リ プレイ 翻 g はない。 （ち） 



.0STW1NG ねこ バレー BCIMBEFKべらげSOMEPEOPLE紫外線をカッ 



画 



総計 83 点 



総計 77 点 



総計 75 点 



総計 70 点 



総計 66 点 



総計 59 点 



〔よ; i 
査 

4 ir?. 



コ ルサコフ ファン ダム SJjiT) 

, 、^\ ポス。 まわりの 

{ ^胃、 予想 を 裏切り、 

ゆき ノ ついに 自動車 免 
許 を 手に する 



はじめて ゲーム を 作つ 
たの だそう だが 楽しい。 
マシン ノ 一スフ ァ 
ィルは 50fe あった。 萆 

m べき 新入 だ 



まいった。 なんだかし 
らな いけど してお 
もしろ く、 やって おも 
しろい。 遅く しても 速 
く しても おもしろい 



imt\ 約 5 年 まえに 
掲載した 「おと しつ 
こ J とほ ぼお なじ ゲー 
ム。 でも シィ タケの よ 
うな くらげが いい 



正直に いっても はや 出 
つく した^^ぁるゲ_ 

ム なので 6 点 „ でも、 
Romi 作品な ので Romi 
点と して 2 点 を 加えた 



關の 真ん中に 星が あ 
つて、 その まわり をク 
ルクリ なんか か T§] 
つてい るの を 見る とな 
ん だかと きめく ので 



雜け事 は 嫌いな ので 落 

とした 力、 つた 力 ( 、 ,1(7) 
動 さがす ばらしい。 さ 
つと だれでも 楽しめる。 
賭けても いい 




ィ翁录 ディスク、 

者。 ；驟 家に 帰 
れな いと 六; 
を さまよう 



キャラ 力 《 d 、さいと 力、、 

BGM がない とかいう 
前に 敵 キャラの 動きが 
M らしす ぎる。 堂々 
の満, いい ぞ 



しか ブレイし てい 

ない が、 ネコ 達 や ポー 

ノ U7)iSffl* 、い パターンが 
パラ エティに 富んだ ゲ 
ー厶を さらに 演出 



これ はぜ ひ を 3 人 
そろえて プレイす るべ 

き。 ゃらなぃと^^す 
るぞ と、 やった 後に 思 
うでしょう 



それほど 興奮 しないん 

じ やない かと 思って 7 
点に したが、 やって み 
ると はまる ta„ 8,<^ 
じっくり やって ね 



つまらない ョッパ ライ 
5tA 、なと 思った か 凌 は、 
ビジュアル ェコ 
口 ジー^ S#=J#» 成ギ 
プ スソフ 卜だった 



^動き はスゴ ク雰囲 

てると 思う けど、 
ゲ一ム 自体 はねえ。 む 

しろ、 A V フォーラム 
なんかに いいのて •{ ま 



MORO スーパー ビギナ 
-ズ 續旦当 者。 



刻して きた 不 
届き 者 



メッセージの 表示な ど 
細かい ところまで よく 
できて いる。 でも、 ま 
ともに やって ク リアで 
きる のだろう か？ 



ゲームの 5?®^ 《よく、 

キャラクタ による #t:i 
も ノヽ' リ ェ一シ ヨンが あ 

つてよ い。 ちょっと 遅 
い 気 もす るが 



動きが よかった ことと、 

3 人て ^^rr ると ころ 
g 面した。 真ん中の 
クラ ゲは に 見えた 
力、' そうで もなかった 



どうも 二う いった 作品 
は 好きな ので 甘い 点 を 
付けて しまいが ち だが、 
おもしろ いし、 ^も 

あるし、 よい f^"o だ 



好きだな あ こういう 作 
品 は。 単純な 翻 1 をき 
れいに ゲームに でき 

ている と 思う。 で *x レ 
ベル 10 は 残念だった 



動きな どの 演出が よく、 
輞に 乱数の ゲームで 
ない Si^ もし、 い。 ただ、 

ちょっと^ なと こ 
ろが あり^ 



ファジー 



ゲ一ム 十字軍. 



、当 者。 ；*;;^4 年 
ノの彼は；^^を 
目指して 勉強中 



よく 出来て いる/ た 
だ、 ボス キャラ 力 澄 場 
したと き、 メッセージ 
て 傲の 弾が 見えな くな 
るのに は 困るな あ 



ネコの キャラクタ 力、' 力 
ヮ イイ ゲームき 体 
は オーソドックスな タ 
イブ。 もう ひとひねり 
ほしい かな 



シン ブル イス' べス 卜 を 

絵に 描いた ような 作 tSlo 

かなり ハマ ル そ'。 あと 
は 勝負が つかない とき 
の 救 "^離が ほしい 



前 作 n^HE EARTHj よ 
り プログラムの シス テ 
ム的 によくな つてき て 
いる。 あと、 ポイント 
は 演出 面 かな 



この 職 帳 *：«不 
敵な アイデアが マル。 
ゲーム 性ち 見た目より 
あって、 I 面画と して 
は 上デキ 



柳 動きが サイコ一に 
いい./ ス プライ 卜の 
限界が あると はい; L 
やはり 8頭 くら いは 走 
らせ てみたい もの だが 



打ち こむ 方へ 



吏 用して きた 「スーパ一 チェックサム プログラム」 と 「5ti? 用 データ _! は、 現在、 纖 していません が 1 テ一プ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファング 
ム」 にす 職して いる 主な プログラムと FM 音楽 館の 全 プログラムの、 應 Sffl データお よび ス一パ 一チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 62削 手 
を； 刮寸 した 返信用封筒 を 同封して、 〒105 者隨! S«4 — 10—7 TIM MSX • FANJ^ 部 「8 月 号 細 データ」 係まで。 



これ はお もしろ かつ 
た./ R キー を ま 甲して 
スタート すると 弱い 敵、 

強い^り 舌 ての 戦 

いがで きる ところ は © 



この ゲームの いい 点と 
いえば、 やっぱり タイ 
トル け 方 かな。 キ 
ャラが ネコって いう だ 
けて 1^ 中し ちゃう もの 



1® の敢純 さに だまさ 
れ てはいけ ない。 この 
ゲ一ム は 麻薬 中 駒よ 
うに ジヮリ ジヮリ はま 
つてし まう ゲーム だ 



ラ〜 む。 ゲーム 性 は 悪 
く はない と 思う が、 チ 
ヨット ものたり ない。 
もう ひとつ スパイスに 
なる ものが ほしい 



この ゲーム は 個 1A 的に 
キビ シィ点 をつ けた。 
アイデア は Wf/ 二' と は 
思う けど、 長く 遊びた 
いと は 思 力ない な あ 



馬の 動き や ォッズ C 睹 
け 率) が 良く 研究され 
ている。 ちなみに タ' 一 
ビーと はォス c?^,li?5 
TIj? 、を 決める レース 



e ク ケ'— ム麵 6* 

：^ヽ 担 继,， 今月 は 



) ファン ダムの 紹 

-、 \ <5) ノ介 でも 直 

ゝ < Z マルチな ャッ 



いいで き だと は 思い ま 
ちゆけ ど、 ニニまで 絶 
賛 する ほどの こと はな 
いでち ゆ。 ありきたり 
で、 ちゅう., 



Very nice! Good 
Good! Fine rine! 
ぼくたん が 担当す るの 
に ふさわし いでき でち 



もえる でち ゆう./ 3 
人で やる といいで ちゆ。 
こざかしい プレーの 連 
続で ちゆ。 涙が でる ほ 
どお もしろ いでち ゆ 



MSX 版の シム シティ 

一 (7^$^ みたい なゲ 
ーム でち ゆ。 ^まで 
(7)fli つぶしに いいで ち 



こんな 風に ちた ま」 
を 囲えたら いいで ちゆ 
ねえ。 オゾン 層 を 大事 
にち まちよう 



(5" くたん は 競馬 はやら 
ないで ちゆ。 負けたら 

やで ちゆから; fSo お金 

は 大事に ちまち よう: tao 
賭け事 はだめ でち ゆ 



自 m に はとび つきり 強 
力な ^ を、 敵に は 縦 
な: と 動き を 
与えて いると ころがう 
まいと 感じる 



鮮に 必纖 だけで な 
く ジャンプ カゃス ピー 
ドな ども 異なる ように 
して、 もっと ィ © 性 を も 
たせて ほしかった 



二れ は、 だれでもかん 
たんに プレイで きる の 

がいい: fSo ただし、 た 

たかう 地 B にもう ひと 
工夫が ほしい 



2 人で 文幢 する^、 
纖 している 感動、 1§ 
すぎる する。 もつ 
と、 たがぃに=F^歩でき 
る ものが ほしかった 



3 個の AX 衛星 を 置 さ 
終わり、 三角形の ライ 
ンが 引かれる 瞬間と ゲ 
一 ムのス 卜 一リ一 が 気 
に 入った 



いくら ビジュアル がよ 
くても 単なる 競^'— 
ムとパ 力に していた わ 
たし 力 V 、'力でした。 し 
かし ェ劲 < 足りない ぞ 



おさ だ 



ファン ダム i リ 王に 
された 新人 
V 1 クン。 ^^も 
/できる プロ 
グラマ か？ 



よく ある シ ユー ティン 
グゲー ムだ纖 の 多彩 
な? 51¥カ^ らしい, 
もう ちょっと、 かんた 
ん だったらな あ …一 



ネコが カヮ イイ、 動き 

もい い、 技 も 多彩、 ス 
パイク も 気持ちいい/ 
だけど^^て な いん 
だな しくし く 



職だ應 える/ 7 
点で は 申し訳な いかな。 
しかし タ パスコ かけ ビ 
ザ を 賭けたり する の は 
体に 悪い ので やめよう 



シム シティ 一みたい な 
ゲーム。 それ LXb でも 
それ 以下で もない。 20 
年で いきなり 終わる の 



アイザ 力 単 
純 だが まったり として 
それでい てあきが こな 

く て 素晴らし いそ'./ Z 

つて 感じで グー だ 



li® 的に は 良い 出来た' 
けど 僕 は蔬禹 はやらな 
いし、 i^^co^ じ やな 

レ^<7)て繁^&感がなぃ。 
という わけで 4 点ね 



新人 クン その 2 c 
ここに 来る 前 は 
\ システム ェンジ 
ノニァ をして いた 
g を もつ 



g では、 珍しい シン 
フ" ルな シュ一 ティング 
ゲーム。 驗度も 纏 
高めな ので シュ一 ティ 
ング ファンに 才 ススメ 



かなり 自由度の 高い バ 

レ一 ゲーム。 ちなみに 
禾 Ali フ アル コム を 使つ 
て もなかな か、 ささや 
に 勝てません。 悔しい 



タイ トルに ク ラゲと い 
うの も Si 識キテ る 力 \ 
中身 は そ 又 と にキテ 
る ものが ある。 できれ 

ば ぜひ 3 人で プレイ を 



ごめんなさい。 
にシ ムシ ティーと 力、 好 
きじ やない ので、 イマ 
イチ なじめない。 よく 
できて いると は 思う 



内容 的に はありが ち だ 
けど、 紫タ を 防ぎき 
れな いと 胃 力， し 
てし まう: 》^ な 言 が 
妙に 気に いった 



'^動 さや 効果音な ど 
よくで きている と 思い 
ます 力 \ ちょっと ^ 
な^ i します。 もうす 
こし 工夫 カ^し 力、 つた 



ち 八 熱 コーナ —キ FlUj 

者。 m、 m 
の删 ei 录を， 
なので、 み 
んな やさしい 



1 



かま 二 



n 3 点 以上 =維 

= やめた ほうがいい 



つせ ひ f したい 

E は 阻止したい 



5 占； = わから 



fft め 



プログラムから ゲ―ム 中の 会話 を かくすに は？ 



よ く ファン ダムの RP 
G とかの プログラムで 
は、 プログラム を 打ち こむ 人に ゲ 
ーム 中の 会話な どの メ ッ セージが 
わからない ようになつ ている のか' 
あります が'、 それ はどう やる ので 

しよう 力、 D 

(埼玉県 •'』 働己芳 /15 歳） 



イ^ ディスクが 付く よ 

うにな り、 RPG など 
の 大作 プログラム を 打ち こむ とい 
つたこと も 少なくな つた か'、 それ 
でも 作者から すれば、 プログラム 



1 INPLITA$:FCiRI=:tTOLENCA*::> ： PR I NT 
CHR3:CASC<rilI'*<;AS. I . 1 > > +1 > j ： NEXT 
PRINT: GOTOl 

？ ひほうな み つけた！ とろ こか、、 • • ■ 
■ ^、まえ あむて こち" ！ な さき- ヲヲヲ 
？ 画 



リストから メッセージ^ 法な ど 
がわから ないように したいと 思う 
の は 当然の ことだろう。 メッセ 一 
ジ などの データ を、 わかりにく く 
する 方法 はたく さん あるが、 コ一 
ド をず ら す や り 方が かんたん だろ 
う。 文字に は キャラクタ コードと 
いう ものが あり、 これ を ちょっと 
ずらして やる の だ。 下の リスト は 

そ cWj で、 キャラクタ コード を + 
1 して データ を 作り、 歸 すると 
き は 一 1 して^ すれば いいの だ。 
他に も 文字の' 、'ターン を 変えたり 
する やり方な どが ある。 （M) 
OASC 関数と C 
HR$ 関数が ホイ 
ン 卜 だ。 2 行 目 
の + I を— I にす 
れぱ もとに もどせ 
る 



QI 光 

I" 通 X 



光栄の ゲ- 厶には 漢字 ROM が 入って いるの？ 

光栄の ゲームに、 MS だったら それ を させる に は、 
ヒコ ーキゃ ブロック を « ^させる 
やり方と おなじと いう ことだろう。 
(ち） 



X 2 でも;！!?; がで るで 
しょう。 あれ は; i^ROM のよう 
な ソフト は 入って いるので す 力、。 
もしそう な ら それ を 使って 漢字 を 
表示させる 方法 を 教えて < ださい。 
(大阪府 • 岡本圭 司.'' ？歳） 



光栄の ゲームに 漢字 R 
OM が 人って いるので 

すか？ il^ を させる 方法 を 
教えて くれません か？ と 問い 合 
わせて みたところ、 「いいえ」 と 
「ちょっと …… 」 で 終わって しまつ 
た。 そうそう、 漢字 は データで も 
つてい ると いってい たが'、 それ は 
ヒコ ーキゃ ブロックの キャラクタ 
みたい に データみたい なのかと き 
いてみ たら、 どうもそう らしい。 




5 月 号 『7-COLUMNS』 と 6 月 号 『キ ユウ リだ あの 追加、 修正 情報 



5 月 号 掲載の 『7 — CO LUM 
NS』 (作 '情報 ノイマン) の 紹介 
記事の 内容に 一部 訂正と、 6 月 号 
掲載の 『キ ユウ リだ〃 』 (作 • 木 内 
ヤスシ） の 作者からの プロ グラム 




スッ キリ した 感じの キ ユウり を 切って 
いく、 模範 モードの デモ iiffi 



修正と、 ゥラ 技の 報告が あります。 
まず、 『7 — COLUMNSj の 
訂正す る 部分 は、 本文の 最後の ほ 
うに 害 かれて いる"" レベル は 3 1 ま 
で 選べる が じつは 27 まで し か 遊 
ベない」 というと ころです。 そ 二 を 
読む と ディ フニ シ ヨン モ一 ドとラ 
ンダム モードの 両 モードと も、 そ 
うで あるかの ように 害 かれて いま 
すが、 本当 は ランダム モードの レ 
ベル 28 以上で も 遊ぶ ことが 可能 
です。 訂正して お詫びし ます。 

次に 『キ ユウ リ だ.//』 のプ ログ 
ラム を 修正して ほしいと いう 作者 
か ら の 報告です。 「キ ユウ リの ボッ 



ボッ のと 二ろ に 茶 6* 、'混ざって い 
る」 という キ ユウ リの グラフ イツ 

ク に 間違! • 、が あ つたよう です。 行 
360 の 

A = RND( 1 )*8 + 2 
を、 

A = RND(1 )* 3 + 4 
に 修正し ます。 これ をして プレイ 
して みたところ、 ちょっと 変わつ 
た 感じで 楽しめました。 

もう ひとつ、 作者から (TJtim は 
模範 代 モー ドを 見る 方法です 。『キ 
ユウ リ だ〃』 はキュ ゥ リ を 指定の 
サイ ズと おな じ に 切 る と ボーナス 
ボイ ント （切つ た サイ ズの長 さ X 



3) の スコアが もらえる ゲームで 
した。 ゲーム スター ト 時に カー ソ 
ル キーの 上 + スペース キーて ■I 莫範 
代 モ一ド にす ると、 画の 上に 「も 

はんだい」 の 文字 か- S 示さ; *V コ ン 
ピュー 夕が すべての キ ユウ リ をネ旨 
定の サイズに 切って い く デモが 見 
れ ます。 一寸の く るい もな 〈切り 
刻んで いく シーン は、 一種の 感動 
を 受ける ことでしょう。 

じつは こ (7)^ 範 モー ドの やり方 
は 意図して 6 月 号に 害かず、 読者 
か' 宛に 送って きても らう こ 
と を ねらって いたのでした。 

(ち） 



『タコ S イカ〜 竜の 住む 魔 城 篇〜』 の エディツ 卜 解説 



タイ トル 画面で 「EDIT」 を 選ぶ 
と、 メニュー 画面 (写真 ①) に 行 
<c rROUNDj で エディ ッ 卜する 
ラウンド （65~256) を 設定し、 こ 
れを と エディ ッ ト 画面 (写真 

② ) に 行く。 画 下に 1 ~8 の 番号 
がつ いた 配置す る キャラクタが 並 
んで いる。 キャラクタ カー ソ 
ルを 移動 ぐ※ 1 ) させて 配 K する 
キャラクタ を： is 尺す る キヤ 
ラ クタ は SffiS しカ蕃 示されて い 
ないか'、 これ は 4 段階に 切り替わ 
り （※：） 全部で 32« 類 用意され 
ている。 そのな かの 「ステータス」 
を 選ぶ と ウイ ン ドウが 開き （写真 

③ )、 イカの タイプの 設定 (左の 欄 

照） を 行う。 r 才一 ルク リア」 
も ウィンドウ か 〈（写 11®)。 そ 
のなかの 「SPACE」 を ii-S: と 画面 
がク リア さ: 「COIN」 を 選ぶ と 
コインで、 i"KEY」 を iMwi; と カギで 



a® か' 埋ま る。 写 wdot よ う にェ 
デ イツ トか おわったら、 メニュー 

画 二 戻り ま）、 し AYj を 選 
んで テス ト プレイ （写真 ®)o ただ 
し、 タコゃ ドアが セッ 卜されて い 
ない ラウンド は プレイ 不可 «go ま 



た、 テスト プレイ は タコか "55 なな 

いと メニュー a® に 戻れない。 写 

真⑦は 「し OAD」、 rsAVEj. 
「MERGE:j を 選んだ と きの もの。 
「MERGE」 を 実行す ると ロード 
してく る ラウンドの データ を チェ 
ック し、 もし プレイ 不可能な ラウ 
ンドが あれば、 その ラウンド は 口 



ード されず、 前の ラウ ン ドの« 
のま まとなる。 ちょうど プロ グラ 
ムの マージと おな じょう な ものた '0 
rCOPYj を 選ぶ と 写真 (D が 表示 
される。 現在の ラウンドから 上 
は 256、 下 は 65 まで を 好きな 位置に 
(ただし ラウンド 651iUL) いつべ 
んに 複写で きる。 




キー 操作の 説明 エディツ ト £7))S 作 は ジョイスティック （キー ポ一ド の スペース キ一、 SHIFT キー、 カーソル キ一 が A ポタン、 B ポタン、 十字 キ一） に 文 している。 おもに 数値の は 力一 
ソルキー左右、 *^：(1^)はスぺースキ— で行ぅ。 《 I =キャラクタ邀尺カーソルの移動は I から8の|!?^キ_、 SHIFT キ一 + 力 一ソル キーの S*。 《2=IES する キャラクタ t7>t 刃り 替 
46 え は リタ一 ン キ一、 SHIFT キ 一+ 力一 ソル キ一 の 上下。 》 3= メニュー 議に 戻る に は SELECT キ一、 SHIFT キ一 + スペース キ一。 また、 エディット IH では T A B キ一 で 次の ラウンド、 E 
S C キーて t5 の ラウ ンドに 行く。 



イカ タイフの 解説 タイプ I— 8 は の イカ。 タイプ 9,) に は 雲に 乗って いる イカ。 タイプ 

！ 2、 2 は イカ ドラゴンの 頭 だけの イカ。 タイプ は イカの スライム。 タイプ 5(..8、 M, 

ほ、 u、 ！ e の イカ はおな じ 18 の イカの スピ I ドを はやくし たもの。 



ファイルの 拡張 子 だけ を 変える に は？ 



ファイルの 拡張 子 だけ 
を 変える ときに 例えば 

NAME" 23. ABC'AS" 
1 23. BCD" 

と、 いちいち、、 1 23" などと 入れ 
る 方法 は 面倒な のでな にかいい 方 
法はないでしょう か。 

(北海道 • けんちゃん/ ？歳） 



ちいち、、 1 2 3" と 
打ち こまないで 拡張 子 
ちばんかん たんな 方-法 



変える、 
が、 

N AME"1 23. A BC"A S" 
ネ. BCD" 

という やり方 だ。 この *( ァス タリ 
スク） は ワイルド カー ドと 呼ばれ 



る ものである。 ワイルド カードと 
は 本来 は トランプ などの カー ドゲ 
ームで 使われる 用語で あり、 何に 
でも 使える カードと いう M を も 
つ。 二の ワイルド カード を 使って、 

今月 (7)fti ま ディスクの なかから フ 
アン ダムの ファイル （ファン ダム 

の ファイル 名 の 拡張 子 は F D 8 ) 
だけ を氣 示させる としたら、 
F I LES"*. FD8" 
と 打ち こむ。 M に は拡? 1^ が F 
D8 で ワイル ド カー ドの 位置に は 
さ ま ざま な 文字 か' 入つ た ファイル 
名 か' か 示される よ。 
「*」 は 0〜8 文字の ft^ になる 
けど 「？」 なら 1 文字 だけに •( 吏え 
る。 研究して みて ね。 （ち） 



ユーザー ディスクって なに 7 



最近、 MS X を 買った 
ばかり なんです が、 ュ 
一 ザ 一 ディスクと はなんで すか ？ 
また、 作り方が あったら 教えて。 
(新舄 県 '山 添 胃/ 15 歳） 



コンピュータの 利用者 
を 指す 言葉が ユーザー 
なの だから、 その 人力 使う （持つ） 

ディスクが ユーザ一 ディスクた '0 



RPG な どで は ゲーム 途中の デー 
タ を 保存 してお く ために ユーザー 
ディスク （セーブ ディスク とも 呼 
ばれたり する） を' j;^^ と している。 
付録 ディスク では 複写、 用の 
ディスク を ユーザー ディ スクと 呼 
んで いる。 ユーザー ディスク は 新 
しい ディスク （または 不用に なつ 
た ディスク） を フォー マツ ト して 
作る のた。 （ち） 



あの 『HIQURE』 を ジョイスティックで 対戦 



あの 『hiqure:』 を 神奈川県の 

ひらけん クン （13 歳） が、 ジョイ 
スティック どう して 対戦で きる よ 

うに afcii してきて くれた。 二の 改 
造 部分の プロ グラム は 今月 
ディスク に Mi されて いる ので、 

以下の 手順に 従って 遊んで く no 



®『hiqure:』 本体の プ ログ ラム 

を ロードして 〈る。 

(2X« ま ディスク を 差し 二み、 
MERGE"HIQURE-K" 

と 打ち こむ 

③マ 一 ジが 終了 して できあがり。 
RUN する 前に セーブして おこう。 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る キ^ を 募集 
している。 

參 質問 箱 = 読者から 寄せ ら れた 
質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ムが うま 〈動かない とき や、 知り 
たい テクニックが' あるとき など、 
広 〈質問 を 受け付け ている。 解答 
は そ のつ ど 適任者が' お 二な う。 
參 情報 局 = 掲載 プロ グラムの 改 
造 法 や ウル 技、 バグ 擁、 読者へ 
の メッセージ など を 寡 集。 掲載 者 
に は M ファ ン! (#11! テ レカを 贈呈。 
參 1 行 プログラム = そのものず 
ばり 、 たった 1 行の リスト でで き 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 
CG なんでも OKo こちら も 掲載 者 
に は M ファ ン! ttSS テ レカ を 進呈。 



攀 あし e は 晴れ だ/ =10 月 号の 

テーマ 「付録 ディスク にい 一たい 
ほ 一 だい、 ふたたび」 について、 み 
ん なの 意見 を大 募集 ( し め 切 り は 
7 月末 日）。 また、 「あした は 晴れ 
だ./ _! の テーマ 案 も 同時に 鶴 中。 
疑問に 思って いる こと や、 いろい 
ろ な 人の 意見 を ききたい ことな ど 
を ハガキ に 書いて 送って きて ほ し 
い。 意見と テーマの 者に は 記 
念 品 を 贈呈す る。 

あて 先 は、 M ファン 藤 部 >■ ファ 
ンダ ムス クラム • 000」 係まで 
(000 に 各 コーナー 名 を 入れる）。 

^？亓 • 氏名 • 年令' mis* 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 

セージ 欄で も 0K。 ただし、 コー 

ナ 一名 を 明記す る こと/ 




情報 局 



6 月 号 『丁 helai-giri』 を もっとお もしろ くす る 



『The la ト girijKSIOSfK 6 月 
号 掲載) を ターボ R でもつ とお も 
しろ 〈:^SC& 法 を、 読者 アン ケ一 
トハガ キのメ ッ セージ 欄に 害いて 
きて く れ たの は 三重県の Tox- 
soft クン （17 歳) だ。 『丁 he lai- 
girij では 上から 落ちて く る 葉つ 
ぱを、 剣を抜いて 切る のに スぺ一 
スキー を 使って いたが、 これ を か 
け 声て tlj を 抜く afcgj 去 を 害いて き 
て くれた。 う〜 ん、 かけ 声をかけ 
て 剣を抜く アクションが、 この ゲ 
ームに ピッタ リ。 さ すが Tox- 
S0 れ 目の つけどころ がいい そ'。 

その atig 方法 は、 まず 行 1 の 先 
頭に、 

CLEAR20f0， & HD000: 
を 追加。 行 4 の 先頭に、 



CALL PCMREC(@&H 
D0 瓶 &HD)3"00; 1 ) ： 
を iiin 。また 行 4 の 「 I F 1 + ST 
R I G030THEN3」 を、 
I FABSd 2 8-P E E K 
(&HDjEr)2r0))<40THEN 
30 

に 変更して できあがり。 声 を 出す 
はず か し さ を 5586 すれば 楽 し 

める。 気合 を こめた かけ 声 tm つ 
ぱを 切る ぜょ。 

ターボ R か' 世に出てから もうす 
ぐで 2 年になる が、 内蔵 マイク を 
使った ゲーム を そんなに は 見かけ. 
な レ、。 しかし、 こういう ふうに お 
もしろ 〈遊べる の を 見る と、 ファ 
ン ダムの 次代の ゲームの 夢 を 広げ 

て 〈れ るよう な 、'するな。 （ち） 



4 月 号 『THE BADMINTON 大会』 に 園 違いが •• 



4 月 号 (7)#S 录デ イス クに 収録し 
て あ る 『THE BADMINTON 大 
会 J の プロ グラムに、 自分の ァ ルゴ 
リ ズムの 一部が 間違って いると 
「THE BAD 關 TONi#li アル ゴ 
リ ズム J の 準 Ail 者で あ る SERIE 
F クンから 報告が き ま した。 
SERIE F ク ンの 応募 したと きの 
キ^ ディスクに は赏 をと つた アル 
ゴリ ズムの ほかに 2 つの アル ゴリ 
ズムが 入って いて、 そのうちの 1 
つの アル ゴ リ ズムの データ か' 本当 
な ら 使われる はずだった アル ゴ リ 
ズムの データ と 入れ代わ つていた 
のです。 大変 申 し 訳 ありま せんで 
した。 

本当の 『THE BADMINTON 大 
会』 にす る 方法 を 紹介 してお こう。 



ただし、 3 月 号と 4 月 号 (7)#« 录デ 
イス ク か'' た'。 

① フォー マツ ト して ある ディスク 
を 用意し、 そ 二に 3 月 号から 
「SERIE: — F.A1_3」、 4 月 号から 
「BADWATCH.A1_4」 を コピー 
する。 

(D「serie:-f.a し 3」 を ロー ド。 
D E L E T E 1 0- 1 680 ： R 
ENUM1 680,, 1 
と 打ち こ <«K アスキー セーブす る。 
③ rBADWATCH.A し 4」 を 口 ― 
ト' し 

DE し ETE 1 680-1 760 
を 実行した あとに、 先に アスキー 
セーブした ファイル を マージ すれ 
ば、 本当の 『丁 HE BADMINTON 

大会』 が 遊べる。 （ち） 



つ？ し gup レサ ート大 募集 



「今月の ファン ダムで ため に な 

つた 2 色 記事の べス ト 3」 をハガ 
キに 書いて 送って ください。 下の 
ハガキ (7)« き 方 をよ く 見て fee ま 
た、 「あした は 晴れ だん "月の 
テーマに 対する 意見 も 書いて き て 
くれる とうれ しい。 し り は 7 

画 八 ガキの 書 さかた 




月末 日。 ttii で 10 名に オリジナル 
グッズ を プレゼントす るよ。 
■ アン ケ一 卜 Mtgm(6 月 号） 

それで は、 6 月 号の 集計 結果 を 
発表しょう。 3 位 は 『キ ユウ リ 
だ〃』、 2 位 は r ちえ? レ 
ポー ト」、 1 位 は 「あした は 晴れ 
だ./」 でした。 

ァ上ケ -i~sg ほ さ 



fefe* な は 5t.' 



【6 月 号 ファン ダム アン ケー卜 当選者 発表】 く 北海道〉 青木 浩ニ < 宮崎県〉 井上 聡く 千葉県〉 山 崎 謝 言 , A > 

く 京都〉 田 仲 酷 . 吉 田" ^川 県〉 古賀健 二く 愛知県〉 橋 本 浮く 大赚〉 鈴 木 吾郎く 兵庫県〉 大久保 メ ' 

^•^TUfA / り ， 




COLOR 前景 色， 背景 色， 周辺 色 

【前: t 色】 文字 や 点、 線の 画面への 色で カラ 一コード m) で 指定す 
る。 省略す る こと もで きる 力 \ 省略した g は 色 は 変化し ない 
【W«: 色】 画面の の 色で、 カラー コード （※え です 1^ する。 前 や 絶と 同 
様に 省略す る こと もで きる。 テキスト画面の^！^は、 命 销-: f とともに 背 
■tfe も 変 ■( 匕す る 力、 グラフ ィ ック 画面で は CLS 命令て どて' 画面が ネ胃匕 さ 
れな いと 画面の 色 は 変 { 匕 しない 

【^ 色】 画面の まわりの 色で、 カラ 一コード （效) て' ti^ する。 周 
辺 色 も 省略す る こと カザき る 

※^！^するカラ一 コ一 ドの3&{^の*5^は、 SCREEN 6 の^ま 0〜3、 SCREENS で 
は 0〜255v その他 は パレット コードの 0〜15 



•1^ てきる カラ 一コード は 0〜 3 のパ レツ ト 

の 画面から SCREEN6 に 変更した 、画面の 色 は 下位 2 ビッ ト （4 
つた 余り） の 色になる 
翁 SCREEN 6 -TP 面の 色を觀 した it^、 他の 画面 モードに 変更す る と 
0~ 3 の カラ 一コード は それぞれ 0、 5、 10、 15 に 変わる 
m ： C0L0R15, 4， 7 の扰 態で SCREEN 6 にす ると 
C0L0R15, 4, 7 =£> COLOR 3， 0， 3 
SCREEN 6、 COLOR 3, 1， 2 で 画面 モ一 ドを顿 すると 
COLOR 3. 1， 2 C0L0R15, 5， 10 



•1^ できる カラー コード は 0〜255 て パレット はない 
秦 カラ 一コードと ^色 と の 対応 は、 

lb7jb6ib5Lb4b3jb2lb llbO| b 7~b は カラ一 コ一 ドの各 ビット 

縁の 成分 赤の 成分 青の 成分 ※緑と 赤 は 8 段階、 青の み 4 段階 
カラー コード = 【緣の 成分】 X 32+ 【赤の 成分】 X 4 + 【青の 成分】 
例 ： カラ 一コード 255(&Blillllll)= 白 
カラー コー ド 224 (& B11100000) =綠 



変数 =POINT(X 座標， 丫 座標) 

[X«;. Y 座標】 鶴 は IfeM "超 t1tE> また、 1^ する 数値 は 実 TO 
痤格 LhPM 直 を 超 える もの や、 マイナスの 値 も き 淀 可能 
【変数】 POINT 命令に よって キ貌 された 座標の カラー コードが 入る。 た 
だし、 標が 画面 n< 場合 は、一 1 が 結果と して 得られる 

POINT 鈴 は 隠な ので、 変数 itX^i: や IF〜THEN^tD^« な どて 《^ 





第 20 匚 

グラフィック 入 n その 8 



今月の SB 講座に は、 簡易 線画 ツールの リス 卜 は 掲載 

されて いない。 なぜなら、 もっと 使いやすい ツールに 

しょうと 作り直したら、 10 画面 ほどの リス 卜に なって 

しまったの だ。 これ はもう、 「簡易」 と は 呼べない。 



ICOLOR 命令の 書式 



つい 最近の こと だが、 7 月 号 
の 校了 （M ファ ンが 印刷され る 
まえに、 きちんと 指定した 色で 
印刷され ている かな ど、 最終的 
な チェック を行ラ 作業) のと さ、 
フ ァ ンダ厶 班の 新人が S B 講座 
に 書かれて いた 「前景 色」 という 
言葉に 疑問 を 持った ようで、 チ 
エックが 入って いた。 

ファン ダムで は 常用 句に なつ 
ている この 言葉 も、 MSX 初心 
者に はわから な いのは 当然の こ 
とだろう し、 初心者で なくと も 
知らなければ わからないだろう。 

また ファン ダムで は、 カラ一 
コード ゃパ レツ 卜 コードな ど、 
「色」 に関しての 言葉が 入り乱れ 
ている ので、 何かと 混乱の 種に 
なって いる 場合が 多い。 

今月 は、 パレ ッ卜 切り換え を 
紹介し ようと 思って いたので、 
もラ 少し 範囲 を 広げて、 MSX 
の 「色」 について 紹介しょう。 
國 カラー コードと パレ ッ卜コ 一 
ドの遑 い 

カラ一 コード も パレ ッ卜コ 一 
ドも おなじ だと 思って いる 人 は、 
案外 多い のではないだろう か。 

この 2 つの 言葉 は、 言葉の 意 
味 を 考える と違ラ ことが わかる。 

カラ 一コード は、 L I NE 命 
令 や C I R CLE 命令な どで、 
色 を 指定す ると さに 使ラ 数値で、 
これ は 画面 モー ド によって 範囲 
が 変わる もの だ。 
j 例えば、 SCREENS なら 



D〜15 の 数値が カラー コード、 
SCREENS なら [！〜 255 の 
数値が カラ一 コ一ド になる。 

この 範囲の 数値に は、 それ ぞ 
れ 対応す る 「色」 があって、 多く 
の 画面 モードの 場合、 パレ ッ卜 
コードと ダブって いる。 

パレ ッ卜' コードと いうの は、 
MSX2 以降の 機種から 使う こ 
とがで きる ようになった、 「色」 
が 登録で さる 1 6 個の 箱の 番号の 
こと だ。 また この 言葉 は、 登録 
されて いる 「色」 を 直接 示す こと 
が 多い。 

このように、 カラ 一コードと 
パレ ッ卜 コードで は 意味が 違ラ 
の だが、 ほとんどの 画面 モード 
では 「カラ一 コード =パ レツ 卜 
コード」 となって いるので、 おな 
じだと 思われて いても おかしく 
はない の だ。 

しかし SCREENS と 8 の 
画面 モードで は、 右 表の ょラに 
カラー コード はパ レツ 卜 コード 
の 一部と おなじ か、 全然 違ラ内 
容 になって いるので 注意が 必要。 
國 カラー コード を 調べる 命令 

カラー コード 関連の 命令に、 
指定 座標の カラー コード を 調べ 
る PO I NT とい ラ 命令が ある。 

ここで は 命令と 紹介した が、 
PO I NT は 数値 関数な ので、 
実際に 使ラ 場合 は、 
数値 変数 =P0 I NT(x, y) 
などの ょラに しなければ エラー 
が 出て し まラ ので 注意 しょ ラ。 



■SCREENS の 色 



■SCREENS の 色 



■POINT 命令の 書式 
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/■HPPfHHK 【翻： ① SCREEN 1~3 でス プライ 

玉 .16 歳】 まず、 （Cot 質問の SCREEN I 



e- ド 2 は 使えな に ^(0 でし ようか？ ② VDP( n ) と いう は、 H*; どう いう ものな m' しょ うか？. ノ加顢 IJ 培 
、3 の 顧 モードで はス プライ トモ一 ド I し 力 えない。 これらの 圏 モード は、 MSXI との 5«4 を 保った め 



に 受け継がれ てきた ものな のて 使えない のた'。 しかし、 4^ な テクニック を 使う と、 SCREEN I でス プライ トモ一 ド 2 5^ うこと がで きる。 これ は VDFSB 



》 SB 講座への 質問 や 紹介して ほしい 内容な ど を 募集し ます。 八ガキ で， MSX . FAN 編集部 「SB 進路 相談」 までお 寄せく ださい。 



パレ 7 卜 切" 換え J 




隱 光の 3 



色 関連の ファン ダム 用語に、 
「パ レツ 卜 切り換え」 という もの 
が ある。 これ は 前述の パレ ッ卜 
コード に 登録され た 「色」 を 変更 
する こと を 意味して いる。 

ここで は その パレ ッ卜 切り 換 
えに ついて 紹介しょう。 
國パ レツ 卜の 色 

MS X の 電源を入れて、 
COLOR 1 5, 4 
と 実行して 何 か 文字 を 入力 して 
みよ ラ。 すると、 文字の 色つ ま 
り 前景 色が 白に なり、 バックの 
色つ まり 背景 色 は 青になる。 

COLOR 命令 を 使って 前景 
色 を カラー コード ほ、 背景 色 を 
カラー コード 4 にした の だから 
カラー コード ほ は 白、 カラ一 コ 
ード 4 は 青な の だと わかる。 

正確に 言えば、 テキス 卜 画面 
(プログラムが 打ち こめる 画面） 
では、 カラ一 コード =パ レツ 卜 
コードな ので、 パレ ッ卜 コード 
】5 が 白で、 パレ ッ卜 コード 4 が 
青 だとい うこと になる。 

この パレ ッ卜 コードの 「色」 は 
どのよ ラに 決められて いるの だ 
ろうか。 

■ 「COLOR=」 命令の 書式 

COLOR = (パレ ッ卜 コード， 赤の 成分， 緑の 成分， 青の 成分) 

【パ レツ ト コード】 切り換え を 行う パレ ッ トコ一 ドを 指定す る。 ただし、 ノ 、。レツ トコ一 ド は 透明 色に 固定され ている ので、 

パ レツ ト 切り換え する と き は、 

VDP(9)=VDP(9) OR &H20 

を 実行し なければ できない。 これ を 実行 後、 透明 色に もどす に は、 
VDP(9)=VDP(9) AND &HDF 
を 実行 すれば いい 

【各 色の 成分】 赤、 緣、 青の それぞれの 成分 を、 0~ 7 の 8 段階の 数値で 指定す る。 全部の 成分が なら 黒、 7 なら 白と い 
うように、 数値が 大 きい ほど その 明るさ が 増す 

C〇LCDR = NEW 

切り換えた パ レツ トの 状態 を、 初期 状態の 色に もどす 

COLOR=RESTORE 

VRAM に 保存され ている パ レツ ト 情報 を 読み こみ、 パ レツ トを 切り換える。 これ はお もに、 パ レツ ト 切り換え を 行って 描か 
れ、 その パ レツ ト 情報 ごと 保存され た グラフ ィ ックを 画面に 読み こんだ と き、 この 命令 を 実行して パ レツ ト を 復帰す るのに 
使用され る 



謹パ レツ 卜の 成分 

画面の 色 は、 赤、 緑、 青の 3 
つの 光の 強弱で 表現され ている。 
これ は 光の 3 原色と ぃラ もので、 
右上の 図の ょラ に、 組み合わせ 
る ことで 多くの 「色」 を 表現す る 
ことができ るの だ。 

MSX のパ レツ 卜 コードで は、 
赤、 緑、 青の 光の 度合い を 個々 
に 設定で きる ようにな つていて、 
M S X の 電源を入れた 直後 や、 
画面 モー ドを 変更した ときには、 
右下の 表の よ ラに各 パレ ッ卜コ 
ードが 初期化 される。 

パレ ッ卜 コード 15 が 白な の は、 
この 初期化に よって 赤、 緑、 青 
の 値が 設定され るから なの だ。 

この パレ ッ 卜の 赤、 緑、 青の 
値 を 変更す る 命令が、 下に ある 
「C〇LOR=j という 命令で、 
この こと をパ レツ 卜 切り換えと 
呼んで いるの だ。 

赤、 緑、 青の それぞれの 値 は、 
0~7 の 数値で 指定す るので、 
色の 組み合わせ は 全部で、 
8x8x8=512 色 
という ことになる。 

いろいろと 試して みると いい。 



■ 初期 状態の パレ ッ卜 



パレ ッ卜 番号 



透明 



緑 



明るい 緑 



明るい 青 



暗い 赤 



水色 



赤 



3 



2 



5 



2 



B 



7 



3 



6 



青 



7 
7 
1 

7 



パレ ッ卜 番号 



8: 赤 



9 ： 明るい 赤 



10: 黄色 



11 ： 明るい 黄 



12 ： 暗い 緑 



13: 紫 



14: 灰色 



15 ： 白 



赤 



7 



7 



6 



6 



B 



5 



7 



緑 



3 



B 



B 



4 



2 



5 



7 



青 



3 



4 



5 



5 



7 



数 や BIOS などと いった 部分 を 使用す るので こ： では 答えられな いが、 近いうちに スクラムで 紹介しょう。 SCREEN2 をス プライ トモ 一ド 2 にす ると 
SCREEN 4 とおな じだ。 @(75VDP(n ) というの は、 MSX の 中に ある VDP レジスタ という ものに、 デ 一タを したり 読み出した りする ための 閱数 だ。 VDP レ ^0 

ジス タ は それぞれ 決ま つた iSS を 持ち、 HHR/i^ に関する ほ とん どの 二と に 係わって いる ものな のた'。 



mi 



グラフィック 命令の 紹介と と 
もに、 その 使用例と いう ことで 

5 月 号で 掲載した 簡易 線画 ツー 
ルを バージョンアップし てきた。 

ちょっとした プログラミング 
講座 を 兼ね、 ある 程度 は 使 さる 
ツールに でされば 幸いと、 ± 兎 
ならぬ 三 兎 を 追ってみ たの だ。 

しかし、 機能が 増える に 従い、 
簡易 線画 ツール は 不便な ものに 
なって いってし まった。 

そこで、 扱った グラフィック 
命令の プログラムでの 使用例 は、 



必要に応じて 揚載 する ことにし、 
プロ グラ ミンク 講座 的な 要素 を 
取り除く ことにした。 

かわりに 簡易 線画 ツール は、 
ウィンドウ 表示な ど 使いやす さ 
を 考慮した ツールと して、 付録 
ディスクに 収録す る ことにした。 

ここで は、 ■ 今月 紹介した 命令 
が 加わり、 使い方が 大きく 変更 
され、 生まれ変わった 簡易 線画 
ツールの 使い方 を 紹介し ょラ。 



LINE 


C I し E 


CO し OR 


PAINT 」 




oom 


■ B ヨ翳 ■ » B 

讕ニ ir^L^ . 
R 6 B ■ 






01 3 


4 5 つ 一 


A B 






C し S 


SAVE 


し OAD 






[OKl 画 


國 國 


函 國 



ED I TOR — 5. SB8 



O へ一 シ 2 の 画面に フロ クラムに よって 描かれる ウィンドウの グラフィック 
PYS^Tlf によって、 神 出 Si 殳に剛 に 現れる,： 開いて いる 部分 は 成の モ- 



実行時に は C ( 

- ド 用た 



園 予定して いる 機能 

【F 1 】 ま、 長方形の 描画 
【F2】 円、 楕円の 描画 
【F3】 パレット <7>t 刀り 換え 
【F4】 枠の 中の 色 塗り 
【F5】 ※グラフィック 複写' 移動 
【F6】 画面 消去 
【F7】 ※文字の 入力 • 表示 
【F8】 ※ドット 修正 部分 拡大 
【F9】w グラフィックの 保存 
【F10h:? グラフィックの 読み こみ 
※予定の コ マン ド 

☆ass お Si 中までの もの 



■ ウィンドウ 表示の しくみ 

(オープン 時） 

) (作成 画面） ページ I (S 避 画面） 



CI:- - 

fct ^ c 
■ ^リ L ^き!^ 




(クローズ 時） 




※ページ 2 の ウィンドウ f 呆存 ®S は、 複写 元になる だけな の 
て変ィ 匕して いないため、 修復す る' JZ 要はない:， 



F1 


LINE 


LINE 


FP 


CIRCLE 


CIRCLE 


鼸、 長 
長方形る 


5 形、 i りつ' S した 
蟈 する 




円と 兪 


円 を 描画す る 





XaniVPHflH^ 【Sng: ターボ R か 'gifi どうも IS^ か ■» いようで、 J フォ一 マットしても たまに File not found* 、'出る '.f ディスクの 中に、 [A ： ¥」 という 見 えの ない 
50 fr>rS^ Z fl- ti iTj-j: ファイル か それ を 消す とすべ ての デ一タ が 消える :'IFILES をしても、 Diskl/Oerror となって LOAD できない 二と が ある ■■ 柏 (^史 岩 手 • 17 

NAMMMMhI^ 截】 CD フォーマット 中に FilenotfoundOT エラ一 は 出ない。 フォーマットした ディスクに RLES など を すれば 必ず 出る ② 「A:¥j の 「A: , は ドライブ A 



F2 キーで C I RCLE モード 
になり、 現在の 表示 色で、 真 円、 
楕円、 同心円が 描け る。 

操作 の^はし I NE モードと 
おなじ。 ただし、 描画 モードで は 
それぞれの 図形に よ り 異なる。 
【真 円】 中心点 を 指定し、 次に 円 
の; iffii 点 を 指定す る。 描画 後 はま 
た 中心点の 指定になる 
【構 円】 中心点 を 職し、 次に 縦 
の 大きさ を 指定、 最後に 横の 大き 
さをネ §S すると 描画され る。 描画 
後 はまた 中心点の 指定になる 
【同心円】 真 円の 場合と おなじよ 

國惰 円の 操作 手順 




同心円 は 中心点が おなじ 円 をい くつ も 
描く のに、 とても 便利た' 

う に 中心点と iiii 点 を * &: rr る。 
描画 後 は 中心点が 面定 される ので、 
isa き、 の 指定 をす る だけで 円が 描 
かれる。 右 ボタンで 中心点の 指定 
にも どる 




Offi 円 を 描 〈とき は、 どんな サイズになる 方形 力 <s 示される ので わかりやすい 




F 1 キー を 押す と L I NE モー 
ド になる。 現在の 示 色で^、 

長方形な ど を 描 く こ とがで き る。 

ウィンドウが' S/ 示されたら、 直 

線、 長方形、 塗りつぶした 長方形 
のうち、 描きたい 図形に マウスで 

力 一ソル を 移動して 尺す る。 

されて いる 図形の 下に は、 
矢印 力一 ソ ルが される ので、 
それでよ ければ 左 ボタ ンで^ し 
描画 モードになる。 

描画 モ一ド では、 まず 開始 点 を 
マウスて 1§ 定し、 左 ポタンて 1*g。 

次に 終了 点 を マウスて 1 旨定 し、 
左 ボタンで- 3^ する。 

終了 点 を'; fts す る と 図形が 描か 

tu 再 ひ ，始 点の 指定 を 行う。 
お ポタン を 押す と、 1 つまえ の 
態に もどり、 ウィンドウ « /予時 

に 押す と モード を 終了す る。 
描画 モー ドで E S C キー を 押せ 

ば、 直前に 描いた 図形の み、 消す 

二と がで きる。 




§ く 図形 を 決定したら、 いよいよ 図形の 描画た。 左 ボタン ©iK:ws したら ESC キ 

をう まく 使えば" ssg した 線 tjg 画で きる の だ を sy ば 描 is せる 



F3 



CO し OR 



パレット を 切り換える 



COL OR 



靈 I 



：麗驪 



RGB 
--+-+- 



F4 



PAINT 



枠の 中の 色 塗り 




という m で、 「¥」 は D0S2 の ル一ト ディレクトリ を 表す 記号た'。 A 離の 生徒 を ファイルに 例えれば、 rA 高校」 が ル一ト ディレクトリに あたる。 A 高校 
がなくなる と 生徒 もい なくなる。 だから ファイル 力 ^消える の だ。 「A ： ¥」 は 気にしなくて いい （D (まつきり した 原 はわから ない が、 おそらく デ イス 
クに fnlli が ある はずな ので、 フ才 一マットし なおそう。 だいじょうぶ、 柏 崎 くんの ターボ R は 正常 だと 思うよ。 
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F10 



LOAD 



グラフィック を ディスクから 

Ib みし も 



F10 キ一 を 押す と、 あらかじめ 
フロッピ一 ディスク に 呆存 してお 
いた グラフィック を 読み 二み、 パ 
レツ トも 13：： 定 する。 

操作 方法 は C L S や S A V E と 
おなじで、 グラフィック を 読み 二 
むな ら 「0 K 」 に カーソル を 合わ 
せ、 左 ボタンて 実行す る。 

現在の パージ ョ ン では F 9 キ一 



し OAI> 



OK 



NO 




の SAVE に 対応した ものと なつ 
ている が、 二れ も SAVE の 翻 g 
ァ ッ プに 伴い グラ フ ィ ックの 部分 
読み こみ ゃフ アイ ル名 入力 も 可 
にす る 予定で いる。 

SAVE. LOAD て 15 える グ 
ラフィックの ファイル 名 は、 
SCREENS . GRP 
のみと なって いる。 



F3 キー を 押す とパ レツ トコ 一 
ド 1 〜14 の パ レツ トを 切り換える 
ことができる （0 と 1 5 は 不可)。 

まず、 切り換えたい パレット を 

マウスで at 尺 '決定する。 

パ レツ ト を'; したら、 F ！、 G、 
B の 文字の 下に ある 「十」 や 「一」 に 
カーソル を 合わせ、 左 ボタン を 押 
すと そ の 色の 成分 を 増減で き る 。 

また、 切り換え ている 色の 
部分に カーソル を 合わせ、 左 ボタ 
ンを 押す と 色 を iSfet し、 再度 切り 
換える 色 (75® 尺に もどる。 



COLOR 
B 國嬲議 讕麗画 

鼴ニ mm ： 

R G B 國 

+ - + - + —國 

CO し OR— 

嬲 画酾腿 翻麗隱 

■ ュ ■■ ■ - 

R 6 B ■ 

±-+ 一 + 



，國國 國國誦 

H 1^.... HT 翻 


IB 

1 


RGB 




蚤 一 IH" — + 叫 





赤の 増減 緑の 増減 青の 増減 



FB 



C し S 



指定で きる 色 （力 
ラ 一コー ド l〜M 
の 全 1 4 色） 

'切り換える 色 （こ 1 
二 を 右 ボタンで ク 
リックす ると、 色 
を 再 選択で きる） j 



C し S 



画面 を 消す 



F 6 キー を 押す と、 B® を 消去 
する ことができる。 

BB に ウイ ン ドウ 力ぐ 表示され る 
ので、 よければ 「0K」 に カーソル 
を 合わせ、 表/^、' 反転したら 左ボ 
タンで-;^、 MS を 消去す る。 

間違って 消して しまっても、 す 
ぐ E S C キ一 を 押せば？ 舌す る。 





色 検出 



通常 時に ESC キー を 押す と、 
力一 ソ •iK 立 置の カラー コー ドを検 
出し、 表示 色と して 取り こむ。 

検出 時に どん な 色 か を 知らせる 
四角が 力一 ソルの 周り を まわる。 



F 4 キー を 押す と P A I NT モー 

ド になる。 

まず 枠 (境界 色) の 色に カーソル 
を 合わせ 左 ポタンて' '*3：0 次に 同 
様の 操作で 塗る 色 も する。 

すると ウィンド ゥが消 え る ので、 
塗りたい 部分に 力一 ソル を 移動し 

左 ボタン を 押す と %fm られ る。 
色 塗り 時に お ポタン を 押す と、 
境界 色の 選択から やり直す。 

F1~F4の機flrCは、 モード 

名 を 左 ボタンて ネ甲 すと ウィンドウ 
の 位置 を 変更で き る （写真 参照)。 

指定で さる 色 (全 16 色） 
-X 



PAINT 



ソル を 合わせて 左ポタ 




ウィンドウ か 消える のて、 左 ポタン を 
押した ま ま 好きな ィ ±~置 に 移動す る 




境界 色 



左 ポタン を 放す と、 f 多 動した ィ: につ 
イン ドウり 表示され るの だ 



F9 



SAVE 



グラフィック を ディスクに 
保存す る 



0K 



NO 



FS キー を 押す と、 作成した グ 
ラフィックと 現在の パ レツ トの状 
態 を フロッピー ディ スクに 保存す 
る ことが' できる。 

操作 方法 は C L S と おな じで、 
ィ呆存 するなら 「0K J に カーソル を 
合わせ、 左 ボタンて 実行する。 

現在の バージョン では、 BSA 



V E 形式の 全 IMlTM 呆存 となって 
いるが、 ^時には グラフィック 
の 部が 呆存 ゃフ ァ ィ ル名 入力 も 可 
能に する 予定で いる。 

また、 ディスク 関係の エラー 処 
理は ~t 刀して いないので、 せっか 
〈描いた グラフィック も エラーが 
出る と 消えて しまう ので;' ±S。 



右 ボタン 



色 変更 



通常 時に 右 ボタン を 押す と、 画 
面 中段に カラー ボー ドが « /示さ;^ 
表示 色 を 変更す る こ とがで き る。 

マウスで ilt 尺、 左 ボタンで 決定、 
右 ボタン な ら 表示 色 は 変わ ら ない。 




ハ レツ トコ— ド I の 色 を 切；^ えてい ると- 一ろ- 

を s い てからの ほうが 決め やすい ぞ 



©_* く itslj されたら 選択し 

ている- I とになる 








i 印 力 —ソルで 使いたい 色 

4S 択 して 左 ポタンで 決定 だ 




® 最も 多かった アルゴリズム 

まず は、 入選した 鴨 志 田 クンお めで 
とう。 プログラム を 読んだ 途端、 「これ 
だ〃」 という 感じで、 あっさり 決まって 
しまった。 

応募 総数 は 14 点で、 基本 アル ゴ リズ 
厶で 最も 多かった の は、 「レベル 27 の 問 
題 を 作り、 指定 レベルまで 立てる 柱 を 
減らす」 という もの (以下、 ァ ルゴ リズ 
厶 A と 呼ぶ)。 浜田屋 クン、 半 兵衛ク 
ン、 田 上 岳 司 クンな どが これだった。 

まず、 柱 7〜1 の 順 (もちろん 逆 も 
可) に 押せば 解ける、 レベル 27 の 問題 を 
作る わけ だが、 それに は 配列 D ( n , m) 
を 図 1 のように 設定 すれば いい (柱 を 
押す 順序が 逆の 場合 は 左上と 右下が 入 
れ 替わる)。 

つまり、 n が 1〜6、 m が 0〜n — 
1 の 部分 (左下の 線で 囲んだ 部分) はす 
ベて"！ にし、 n が 0〜5、 m が n +1 
〜曰の 部分 (右上の 線で 囲んだ 部分) は 

謹 図 1 レベル 27 の 配列 □ 



各行に つき 1 が 1 つ、 他 は にす る (な 
ぜ かとい うこと について は、 S 月 号 を 

参照して ほしし、)。 14 点のう ち、 じつに 
12 点が この レベル 27 の 問題 を 何ら かの 
形で 利用して いた。 

次に、 （27 — レベル) の 個数 だけ 1 を 
減らす 必要が ある。 減らし 方 は、 「乱数 
で 添字 を 決めて 1 でなければ 選び 直 
す」 というの が もっとも 多かった が、 
「n 番目 （乱数で 決める) の 1 を にす 
る」 （LOVELY DREAM クン)、 
「1 になり ラる 添字の 組み合わせ を 配 
列に リス 卜 アップして おき、 この 配列 
を シャッフルして 順に 調べ、 1 なら 
にす る」 （HASEMAKO クン） とい 
う もの もあった。 

® インデックス 記 列 

さて、 このまま ではい つも 同じ 順に 
柱 を 押せば 解けて しま ラ ので、 シャツ 
フルし なければ ならない。 基本 アル ゴ 
リズムの いかん を 問わず、 ほとんどの 




1 

2 
3 
4 
5 
6 



□ 12 3 4 5 6 



□ 
□ 



□ 



□ 



□ 00 

□ 00 

□ 00 
□ □ 

□ 



□ 



□ 



1 

1 1 
1 1 



Q 
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プログラムが 以下の よろ な、 いわゆる 
インデックス 配列 を 利用して シャツ フ 
ル していた が、 細かく 見て いくと、 け 
つ ころ 違いが あった。 

まず シャッフルの しかたに ついては、 
インデックス 配列 を 仮に I (n) とする 
と、 それぞれ n を 代入して 初期化し、 
「 I (n) と 乱数で 選んだ I (m) と を 入 
れ 替える」 というの が もっとも 効率的 
だろ ラ。 何回 やれ ぱいい か は 多少 迷ラ 
ところ だが、 1 通り やれば 十分 だと 思 

インデックス 配列 を どう 利用す るか 
についても、 いくつかの バリエ ーショ 
ンが 見られた が、 DCn, m) のか わり 
に ロ（1 (n), I (m)) を 使うよう にす 
るの が もっとも 効率的 だと 思う。 この 
場合、 I (n) は、 図 1 における 順位が 
n である 柱の 柱 番号 を 表す ことになる。 

担当者 は、 I (门）の意味を「柱番号门 
の 図 1 における 順位」 と 定義す ると、 最 
後に 配列 を コピーす るか、 さもな けれ 
ば 元の プログラムの 「D(n, m)」 をす 
ベて （といっても 1 か 所し かない) 書き 
直さなければ ならない と 思って いたの 
で、 HASEMAKO クンが I (n) を 
この 意味に 使って いてな おかつ 配列 コ 
ピー もせず 元の プログラム も 直して い 
なかった のに は 驚いた。 ただし、 これ 
は 後述す る 彼の ユニークな アル ゴリ ズ 
厶 において のみ 可能な のか もしれ ない。 

® 入選 アルゴリズム 

ち よ つと 気 を 持たせて しまつ たが、 
いよいよ 入選 アルゴリズム について 解 
説しょう。 リス 卜 1 を 参照しながら 読 
んで ほしい。 

鴨 志 田 クンの アルゴリズム はァ ルゴ 
リズム A の バリエーションの 1 つで、 
レベル 27 の 問題 を 作る とぎ、 選んだ 要 
素に 1 を 代入す るか わりに 配列 P の 要 
素 を 代入 するとい う もの だ。 配列 P は 
？ 7 個の 要素 を 持ち、 あらかじめ レベル 
の 個数 だけ 1 を、 残りに を 代入して 
ある。 したがって、 アルゴリズム A に 
おける 「1 を 減らす」 に 該当する 手順 を 
まったく 必要と しない。 この 部分 を 読 
んだ ときには、 思わず あっと 声 を あげ 
そろに なって しまった。 
「レベル 27 の 問題から 指定 レベルに 対 
応 する 個数 だけ を 選んで 1 にす る」 と 
いう 考え方の アルゴリズム は、 ァ ルゴ 
リズム A と 同じく らい 多かった が、 ほ 
とん ど 乱数の 決め 直し か 配列の サーチ 
が 必要で、 どちらも 必要と しない 入選 
作 は 断然 光って いると いってい いだろ 
う。 なお、 リス 卜 1 では、 図 1 の 左下 
と 右上が 入れ替わつ ている —— いい か 



える と、 柱 1 から 7 の 順に 押せば 解け 
るよう な レベル 27 の 問題 を 作る アル ゴ 
リズムに 従ってい る。 

配列 □ のク リア を 不要に している 点 
も 見逃せない 一 といいた いところ だ 
が、 これ はむしろ バグの 元と ぃラ 考え 
方 も あるので、 ほめる ベぎ か 批判す ベ 
きか 迷って しまう。 

鴨 志 田 クン は TA 已 キー を 押す と 解 
法 を 表示して くれる ルーチン もっけて 
くれたの だが、 行 190 の 配列 丁 は その ル 
一 チンに 必要な もので、 問題 作成 部に 
限って いえば、 変数に 代入す る 必要 は 
ない。 悩まない ように。 

なお、 付録 ディスク 収録 プログラム 
は、 鴨 志 田 クンの 修正 を 生かした ので、 
ラ ン ダム モー ドを 含めて レ 0^ ル^ 以上 
は 選択で ぎない ようになつ ている。 ま 
た、 「AES I STANCE」 の 表示が 
3 衍に 増えて いる。 

® もろ 1 つの 配列 シャッフル 

鴨 志 田 クン は、 配列 P も イン テック 
ス 配列と 同じ 方法で シャッフル してい 
るが、 1 つの 要素 は 1 度し か 使わない 
という 同じ 性質 を 持った 配列 を 同じく 
らい 効率的に シャッフル する 方法 を 示 
して くれたの が、 悪逆無道 クン だ。 

彼の 基本 アル ゴリ ズ厶 は、 「図 1 で 内 
容が 1 である 添字の 組み合わせ を 配列 
に リス 卜 アップして おき、 レベルの 個 
数 だけ 選んで 1 にす る」 という もの だ。 
添字の 組み合わせ を リス 卜 アップした 
配列 は、 鴨 志 田 クンの 配列 P と 同じ 性 
質 を 持って おり、 悪逆無道 クン は、 こ 
れを シャッフル せずに、 乱数で 添字 を 
決め、 使った 要素 は 未使用 要素 数 を 添 
字と する 要素と SWAP する ことによ 
つて、 シャッフルと 同じ 効果 を 得て い 
る。 

他の プログラムに 見られた、 使った 
要素 以降 を 詰める やり方に 比べて 処理 
自体が 断然 速い し、 同じ 配列 を 初期化 
する ことなく 再 利用で きる 点 も 効率的 
だ。 

悪逆無道 クンの プログラム は、 全体 
的に 見ても、 鴨 志 田 クンの プログラム 
同様 乱数の 決め 直し や 配列の サーチが 
ない 点 は 高く 評価で ぎる が、 添字の 組 
み 合わせ リス 卜 を DATA 文で 持った 
点が、 この場合 はや や 稚拙と いわざる 
をえない。 

レゅ レベル 27 の 問題から 1 を 選ぶ 

池 永勝芳 クンの アルゴリズム は 悪逆 
無道 クンと ほとんど 同じで、 添字の 組 
み 合わせ を 計算に よって 求めて いる 点 
や 図 1 の 左下の 部分の 添字 をデ 一夕と 
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して は 持たない 点な どが 異なる。 

TPM. CO クン は、 レベル 27 の 問 
題 を 作る とき、 1 のか わりに 2 を 代入 
してお き、 レベルの 個数 だけ 2 を 1 に 
変え、 最後に 1 以外 を にして いる。 
乱数に よって 処理 をとば す ことにより、 
確率 分布の 偏り を 避けて いるが (確率 
分布に ついては 後述)、 0.5 という 判定 
基準が 妥当 かど ラか 疑問が ある。 

河内 和彦 クンと TAKA クン は、 ま 
ず 各 柱が 立てる 柱 数 を 決めた 後、 図"] 
の 条件に 従って 1 にす る 要素 を 選んで 
いる。 じつは、 事前に 担当者が 考えた 
もの はこれ だった。 

® ユニークな アルゴリズム 

ユニークな 2 つの アルゴリズムの ラ 
ちの 1 つ は、 中間 不連 土と 友達 網吾ク 
ンが 考えた ちの だ。 配列 D によく 似た 
配列 E(n, m) を 使う が、 その 意味 は、 

1 ： 柱 n が 柱 m を 立てても よい 
一 1 ： 柱 n が 柱 m を 立てて はいけ ない 

： 未定 

といろ もので、 まず 1 つの 要素 を 選び 
(その 値 は 当然 ： 未定な ので)、 D 
(n. m) を 1 に するとと もに、 E(n， 
X ) を 一 1 にし (柱 n は 他の 柱 を 持ち 上 
けて はいけ ない)、 E(x. n) を 1 にす 
る (他の 柱 は 柱 n を 持ち上げても よい)。 

つまり、 柱 n を 図 1 の 柱 と 定めて 
いる わけ だ。 そして、 次に E(n， m) 
が であるの を 見つけたら、 その 柱 n 
は 図 1 の 柱 1 と 定める。 

以下 同様 というわけだが、 n と m を 
選 a5( のに 配列の サーチ （または 乱数の 
決め 直し） を 必要と している 点、 そし 
て、 もラ ひとつ、 確率 分布に 偏りが 生 
じる 点が 欠点 だ。 

確率 分布に ついて 

この アルゴリズム では、 明らかに、 
図 1 の 柱 が 必ず 1 本の 柱 を 立てる。 
レベルが 低ければ、 他の 柱に おいて 1 
本 も 柱 を 立てない ものが 生じる 可能性 
も あるが、. 高い レベルで は 1 本 も 柱 を 
立てない 柱が 生じる 可能性 は 低く、 特 
に レベル 22 以上で は 皆無になる。 レべ 
ル 26 でも、 この 確率 は 少なくとも 27 分 
の 1 であるべき なので、 これ は 大きな 
偏りと いわざる をえない。 

確率 分布に 偏り を 生じさせる プ ログ 
ラム は 5 点 あり、 1 点 は I NSTR 関 
数の 探索 開始 位置の 誤 りと いろ バグに 
よる もの だ。 

他の 1 点 は、 例えば レベル 26 の 問題 
を 作る とさ、 図 1 の 柱 が 柱 を 立てな 
い 確率が 50% にもなる もので、 一応 ァ 
ルゴ リズムの 欠陥と いえる が、 基本 ァ 
ルゴ リズム 自体に 問題が ある わけで は 
ない。 じつ をい 5 と、 担当者が 事前に 
考えた プログラム にも 同じ 問題が あつ 
た。 

さらに 他の 1 点 は、 明らかに 意図的 
に 偏り を 生じさせて いるの だが、 その 
意図が どうしても 理解で きなかった。 



I リス 卜 1 鴨 志 田 クンの 入選 アルゴリズム (部分） 



25 DIMP(26) 

180 FORI=0TO26:P(I)=(I くし） ： NEXT ： PRINTE$"5 

1N0W SETTING": FORI =01026: SWAPPCI ) ，P(RND( 

1 )^27) :NEXT:FORI=0TO6:G(I)=I :NEXT:A=0:FO 

RI = 0TO6:SWAPG(I) ，G (瞧 （m7) :NEXT 

190 F0RI = 1T06: FORJ = 0TOI"1 : D ( G ( I ) ， G ( J ) ) ==0 

:NEXT:T(I)=RND(1 ) ル D ( G ( I ) ， G ( T ( I ) ) ) P ( A 

) :A=A+1 :FORJ=IT06:D(G(I-1 )，G(J))= - P(A):A 

=A+1 :NEXTJ . I 

200 PRIMTE$"51"SPC(1 1 ) 



おそらく なんらかの 誤解に よる もので 
はない かと 思う。 

® もろ 1 つの ユニークな アルゴリズム 

最後の 1 点 は、 2 点 応募した HAS 
EMAKO クンの プログラムの 一方で、 
アルゴリズム 自身が 必然的に 偏り を 生 
じさせて いる。 

その アル ゴリ ズム は、 配列 口 （ n ， m) 
が 1 になる 可能性の ある 添字の 組み合 
わせ （いいかえ ると n^m である 添字 
の 組み合わせ) を 配列 に リス 卜 アップ 
し、 シャッフルした 後、 順に 調べ、 図 
1 の 条件に 従って レベルに 対応す る 個 
数の 1 を 代入 するとい う 単純な もの だ。 

作者 自身、 この 単純 さが 信じられな 
かった のか、 各 柱が 立てた 柱の 数をチ 
エック するとい ろ 不要な 判定 を 行って 
いる。 しかも、 この チェックに は バグ 
が あるの だが、 その バグがなければ 担 
当 者 も 不要な チ エック だと は 気づかな 



かった だろう。 

この アルゴリズムが 確率 分布に 偏り 
を 生じさせる こと は、 決して 明白で は 
ない （と 思う）。 それに も 関わらず、 レ 
ベル 26 の 問題 を 2000 個 以上 作らせても、 
柱 を 立てない 柱 はついに 生じなかった。 
試みに この アルゴリズム における 確率 
を 計算して みると、 約 40 万 分の 1 とい 
う 結果 を 得た が、 簡 串な やり方 を 思い 
つかなかった ので、 計算 方法に も 計算 
結果に も 自信が 持てない。 

分母 は 42P.t2(42 の 要素から 42 取って 

作れる 順列の 数） と考えられるが、 分子 

が ややこしい。 uCiXsCsXePeXas 

P35(nCr は n の 要素から 「取って 作れ 
る 組み合わせの 数) の 1 i 倍より 小さい 
の はた/ぶん 間違いな いと 思う が、 そう 
すると、 2C) 万 分の 1 より 小さい という 
ことになる。 いずれにしても 27 分の 1 
に比べる と はるかに 小さい よう だ。 



® バグに ついて 

論理的な バグの ある プログラム は 3 
点あった が、 2 点に ついては すでに 書 
いた。 最後の 1 点 は、 メインの ァ ルゴ 
リズムと は 関係な く、 レベル 5 以下で 
は 解けない問題 を 作る のが 不可能な の 
で、 適当に 選んでも よいと して 書かれ 
た 部分に バグが あった (浜 田屋 クン、 キ 
ミの プログラムの ことで はない ので 安 
心して ほしし、)。 

他人の こと はいえない。 複数の 指摘 
を 受けた が、 5 月 号の 7 — COLUM 
NS の プログラムで、 TIME を 整数 
型 変数に 代入し でい るた め、 32767(9 
分 強) を 超える と Overflow エラー 
になる。 汗顔の いたりで ある。 謹んで 
お詫びして 訂正したい。 「丁」 を 「丁/」 
に 直す より、 「T I [\/1巳」を「丁 I ME/ 
60J にして 秒 数に する ほうが 実用的 
だろう。 今月の 付録 ディスク 収録 プロ 
グラム は 直して ある。 

{ANTARES) 




アル 甲 2 の 募集 徵聘に ミスが ありました。 5 月 号で は 「5 月 15 日 （金) 必着」 としていた にもかかわらず、 6 ぎ 号で は 「5 月末 日 消印 摘」 となって いました。 じつ 
さいに は 前者の し 刃り で 言 胙 したため、 5 月 15 日 m に 届いた ぶんは^の 言 では 扱えませんでした。 申し わけありません。 そこで、 とりあえず 翔の 

；»^は56：^：としますが、 次号 りの ぶん も m 面した うえで 言 を 作成し、 ^の;^ と 同等 の もの を 「Ais」 とします。 (mm 
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： ノ 


C^2/2+ VRAM64K by HIDEYUKI 


► 遊び 方 は 35 ページ 



『ス プライ 卜 座標 

X(n)、 Y(n) …… 人工衛星の 
座標 

グラフィック 座標 

P(n)、 Q(n) …… オゾン バリ 
ヤーの 頂点の 座標 



I その他の 変数 

A …… 人工衛星の 移動 角 =!> 座標 
計算 時に 使用 

I …… ループ 用 Z 人工衛星の 処 
理 切り換え 用 
J …… ループ 用 

K …… オゾン バリヤ一 で 結 ふ' 人 

ェ 衛星の 番号 

L …… レベル 1 -10 



SIGAISEN.FD8 



1 CO し OR15，0，0:SCREEN5，0::DEFINTB - Z:D 皿 （6 
3) .Y(63) :0PEN"GRP:"AS1 :PSET(99.99) rPRINT 
#1 , " まつ?: く h よ"： SPRITE$(0) =" p*)p ":A = ATN(1)/ 
8:FORI = 0TO63:X( I)=126 + 80*COS CA»I ) :Y(I)=1 
18 + 80*SIN(A»I ) :NEXT:S0UND7.4-6:S0UND1 , 

2 SOUND9.0:CLS:L=L-(L<10) : 0=0 : PSET ( 98 > 20 
) :PRINT#1 ，"し EVEL "し： CIRCLE (128, 120) .9+L*3 
,2: PAINT (128， 120) , 2 = FORI = 0TO8 + し : CI RC し E 
( 128， 120) , I ， 5 :NEXT: FORI = 0TO2:Z = RND(-TIME 
)*64:V=RND(1 )*6+62:V=V+(V<65) 

3 Z=(Z + V)M0D64:PUTSPRITEI . ( X ( Z ) > Y ( Z ) ) , 8 + 
I*2>0:S=T:T=STRIG(0) : IFSORT=0THEN3ELSESQ 
UND8> 15:FORJ = 0TO64:SOUND0.ABS( J-32)+64-:N 
EXT:SOUND8.0:P(I)=X(Z)+2:Q(I)=Y(Z)+2 

4 NEXT:FORI=0TO2:K=(I+1 )nOD3: し INE(P(I) ,Q 
(I) )-(P(K) ,Q(K) ) : PUTSPRITEI , (0.217) :M=P( 
I)-P(K) :N=Q(I)-Q(K) :0=( (N«128-M*120-N*P( 

i)+M*Q(i) ) つ/ (rr2+i\r2+ - 1 K (9+ し" 广 2)+0 

5 NEXT:PAINT(0,21 1 ) . 1 3 . 1 5 : 0=POINT ( 1 28 , 1 2 

0) -5+O: IFO=0THENPSET(103, 1 17) :PRINT#1 ，- 
やつお ね！"： FORI =01050 00 ： NEXT: G0T02 

6 S0UND9, 15: FORI=0TO44:SOUND6,44-I rCIRCL 
£(128, 120) ,I.11-I¥9+(I>35) : NEXT : FORI=0TO 
1 : I=STICK(0) :NEXT:L={1-L)*(I=2) :GOT02 

修正 サンプル リス 卜※ 付録 ディスクに は 収録され ていません 
1 COLOR 1 5 ， ， ： SCREENS , ： DEF INTB-Z ： DIMX ( 7 

1 ) .Y(71 ) :OPEN"GRP: "AS 1 :PSET( 99.99) ： PRINT 
#1 ，" まつ 7 く ft よ"： SPRITE$(0)=" pOp ":A = ATIM(1)/ 
9:FORI = 0TO71 :X(I)=126 + 80*COS(A**I) : Y( I ) =1 
18 + 80«SIN(A*I ) :NEXT:S0UND7>46:S0UND1 ， 

2 SOUND9,0:CLS:L=L-(L<10):O=0:PSET(98,20 
) .'PRirmi ，"LEVE じで CIRCLE (128， 120) ,9 + L*3 
.2:PAINT(128>120) ， 2 FORI = 0TO8+ L ふ CI RC し E 
( 128 . 120 ) . I > 5 :NEXT: FORI=0TO2 :Z=RND(-TIME 
)*72:V=RND(1 )*6+70:V=V+(V<73) . 

3 Z=(Z+V)M0D72: PUTSPRITEI. (X(Z),Y(Z)),8+ 
1*2, :S=T:T=STRIG (0) : IFSORT=0THEN3ELSESO 
UND8. 15:FORJ=0TO64:SOUND0.ABS( J-32)+64:N 
EXT:SOUND8.0:P(I)=XCZ)+2:Q(I)=Y(2)+-2 



M …… オゾン バリヤ 一で 結' 3; 人 
ェ 衛星からの X 座標 移動 量 
N …… オゾン バリヤ 一で 結' 3; 人 
ェ 衛星からの Y 座標 移動 量 
□ …… ゲームオーバー 判定 用 
S …… 卜 リガ 一の 状態 保存 用 
連続 入力 防止に 使用 
T …… 卜 リガ 一入 力 用 
V …… 人工衛星の 移動 増分 
Z …… 人工衛星の 位置 



プ B グラム 編 



13 初期設定 
參 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 を 
整数 型に 宣言 參 人工衛星の 座標 
用 配列 宣言 參グ ラフィック 画面 
をファィルとして開<=^>グラフ 
ィ ック 画面への 文字 表示 準備 攀 
ウェイ 卜メ ッ セージ 表示 參 人工 
衛星の ス プライ 卜 パターン 定義 
參 人工衛星の 移動 角 計算 肇 人工 

衛星の 座標 計算 ループ 開始 座 

標 計算 ©計 算用 ループ 閉じ 參 P 

SG レジスタ 設定 

(2) レベル 初期化 

肇 P S G レ ジス タ 設定 參 画面 消 
去參 レベル 更新 參 ゲーム オーバ 

一 判定 用 変数 初期化 參 レベル 表 



示參 地球 作成 參 人工衛星 切 り 換 

え 用 ループ 開始 參 人工衛星の 出 
現 位置 設定 參 人工衛星の 移動 増 
分 計算 • 調整 

(3) 人工衛星 移動 

參 人工衛星 移動 • 表示 參卜 リガ 

一の 状態 保存 參 卜'」 ガー 入力 受 
け 付け 參卜 リガ一 入力 判定 4 ① 

【連続 入力 中 または 入力が なけ 

れぱ】 行 3 へ 飛, 3; © 【入力が あ 
れぱ】 効果音/人工衛星の 座標 
保存 

(4) オゾン バリヤ 一 表示 

鲁 切り換え 用 ループ 閉じ 參ォゾ 

ン バリヤ 一 判定 用 ループ 開始 參 

オゾン バリ ヤーで 結 ふ' 人工衛星 
の 番号 設定 參 オゾン バリヤ 一 表 
示參 人工衛星 消去 參ォ ゾンバ リ 
ヤーで 結んだ 人工衛星からの 移 
動量 設定 參ォゾ ンバ' J ヤーが 地 
球と 重なって いるかの 判定 演算 
重なって いれ ぱ ゲーム オーバ 
一 判定 変数に 値が 入る 

[§} 紫外線 だ / 

參 判定 用 ループ 閉 じ參 紫外線 表 

示 (オゾン バリヤ 一の 外 を 紫で 
塗る） 參 地球の 中心が 塗られた 
かの 判定 演算 塗られれば ゲー 



y' Ma." MS is. j."^ 



ひとこと: 



C 雷 語 勉強中 



京都大学 工学部 情報工学 科 1 回生 SKMC (京大 マイコン クラブ) 所属の 中 
西英 之です。 この 作品で ほ 本 目 （全部 1 画面./) です。 ピンポン 以来 9 か 月 
ぶりです が、 その 間 勉強 もろく にせず、 AV フォーラムに 8 本 送って B 本 
ボッ つたり してました。 この 作品に ついて です が、 球 を 2 次? E の バリアー 
で 包む という 奇妙な 所 は 無視し ょラ。 話 は 変わり ますが、 私 は 今 C 言語 を 
勉強中です。 さらに 話 は 変わって、 私 は 最近 スーフ アミ を 買い、 フ アイナ 

ルフ アイ 卜と シ ムシ ティー 
と ポピュ ラスと スーパ一 フ 
アミ ス夕を 買い、 自饮を あ 
きらめ 外食に 頼りが ちに な 
Os 今年 中に なんとか 免許 
を 取りたい。 しかし 金が 
…… という わけで、 誰か 私 
を 家庭教師 として 雇って く 
れ〜。 

HIDEYUKI 京都 • 18 歳 
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〈ファン タ/^ ニュース， 読者 アン ケ一 卜 5 月 号 集計 結果 発表〉 先月、 ここで 発表で きなかった 5 月 号の ファン ダム BEST5Z 5 位 は fEXOriNG 
SHOOT ふ 4 位 は'' 7— COLUMMSj^ ボ一ル と 柱の パフ 才一 マンスが よかった。 3 位 は 池 を 飛 ひ え ひた 走る 「円 ELD RUNNERjo 2 位 は « ^シュ 一ティン 
グ ゲーム、 ^GEARjc そして、 I 位 は テトリス ゃコ ラムス を 超える おもしろさ を 見せて くれた 「丁 RIANSj でした。 



厶 オーバー 判定 用 変数に 値が 加 
算 される 參ク リア 判定 4 【ゲー 

厶 オーバー 判定 変数が なら ク 

リア】 メッセージ 表示/" 時間 待 

ち/行 2 へ 飛 ふ' 

[6) ゲームオーバー 

•PSG レジスタ 設定 參 地球の 
爆発 デモ 用 ループ 開始 (5 効果音、 
地球の 中心から 円 を 描く © デモ 
用 ループ 閉じ 參リ プレイ 入力 待 
ち （ス ティ ック 入力） 參 コンテ ィ 
ニュー 判定 演算 上 キーの 入力 
なら レベル は そのまま、 それ 以 



外なら 初期化 參行 2 へ 飛ぶ 



補足 



この 作品で は、 地球と オゾン 
バリヤ 一の 位置 関係の 判定 を、 
数学の 授業で 教わる 「点と 直線 
の 距離」 の 公式 を 使って いる。 

行 4 の 終わりに ある 判定 演算 
がそれ で、 実際に は 公式の 中に 
2 点 を 通る 直線の 計算が 含まれ 
ていたり、 式の 目的が 重なって 
いるか どラ かの 判定な ので、 公 
式が そのまま 使われて いる わけ 
ではない が。 



公式の 使われ 方ラん ぬん より 
も、 地球 を 円と して 意識せ ず、 
中心から オゾン バリヤ 一が どれ 
< らい 離れて いるかで 判定す る 
という 考え方の ほラが 大切 だ。 

また、 この 計算 式で は オゾン 
バリヤ 一の 中に 地球が まったく 
入らなかった とさ は 判定で さな 
いので、 行 5 の PA I NT 命令 
で 塗った あとに 中心点の 色 を 調 
ベて いるの だ。 ちなみに、' 判定 
演算の 分母に 加えられ ている 数 
値 は、 人工衛星が 重なって いた 
とぎに 分母が になって エラ一 



が 出ない ように 調整す るた めだ。 
ところで この 作品の レベル Id 
は 絶対に ク リアで さない。 地球 
と 人工衛星の 軌道の 大きさから 
計算 上 はぎりぎ りで 可能 だが、 
人工衛星の 軌道が 64 分割され て 
いるた め 正三角形が 作れない。 
その 結果、 レベル 10 はク リアで 
さなくな つてい るの だ。 

レベル 10 をク リアで きる よう 
にす るに は、 前 ページの リス 卜 
のよ ラに 軌道の 分割 数 を 3 の 倍 
数に する 必要が ある。 よい 作品 
な だけに 残念 だ。 （MORO) 



■ >»; 〜 
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変数の 意 



I ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 冒険者の 座標 
A、 G …… 冒険者の 座標 増分 
V、 Q …… 悪魔の 座標 

I その他の 変数 

AS(n) …… 床の 表示 パターン 
A(n) …… 1 つの 床に ある ダイ 
ャの数 
B …… 面 数 
C …… 残り ダイヤ 数 
E …… 冒険者の 足元に ある キヤ 
ラ クタの コード 検出 用 
I …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 



プログラムお 



o 初期設定 

肇 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參画 面色 設定 參 1 行の 表 

示 文字 数 設定 參 ファンクション 
キーの 表示 禁止 參 変数 を 整数 型 
に 宣言 參 乱数 初期化 參ス プライ 

卜 衝突 時の 割り こみ 先 指定 -許 
可 • 床と ダイヤの 色 設定 參 冒険 
者と 悪魔の ス プライ 卜 パターン 
定義 參デ 一夕 読み こみ 用 ループ 

開始 床 パターンと ダイヤ 数 読 
みこみ © 読み こみ 用 ループ 閉じ 



面 作成 



參面 数表示 參残 り ダイヤ 数 設定 

參 冒険者の 座標、 増分、 悪魔の 
座標 設定 肇床 表示 用 ループ 開始 

乱数に より 表示 位置 指定、 面 

数に より 床 パターン 表示 © 表示 
用 ループ 閉じ 

(3) ダイヤ は あるか 7 

參 悪魔の 座標 計算 參 冒険者の 足 
元に ある キャラ ク 夕の コード 検 
出參 足元が 空白 か 判定 ゅ© 【空 

白なら） Y 座標 計算/ Y 座標 増 
分 更新 © 【空白で なければ】 Y 
座標 調整/ 丫 座標 増分 設定/足 
元に ダイヤが あるか 判定 =!>【ダ 
ィャが あれば】 行 7 へ 飛' 3( 



(3 冒険者 移動 

参 スティック 入力 受け付け 參 X 

座標 増分 更新 參 冒険者の X 座標 

計算 參 冒険者が 画面 左右から 出 
たか 判定 【出て いれば】 画面の 
反対側に 出る ように 調整 

ス ブライ 卜 表示 

參 冒険者と 悪魔の ス プライ 卜 表 
示參 冒険者が 画面 下に 落ちた か 

判定 【落ちて いなければ】 行 3 
へ 飛 ふ' 

(6) ゲーム 一 オーバー 

參 ゲームオーバー メッセージ 表 
示參リ プレイ 入力 待ち （カー ソ 

ル キーの 上) 參も ラー 度 RUN 



^ ク リア 判定 

參残 り ダイ ャ数 減算 參ク リ ァ判 

定" ^① 【ク リアなら】 ク リア メッ 
セージ 表示/時間 待ち/面 数更 
新/画面 消去/行 2 へ 飛 © 
【まだなら】 ダイヤ を 床に 表示し 
なおす/ダイヤ をす ベて 取った 
力、 判定 =>0) 【取って いれば】 脱出 
床の 表示/行 4 へ 飛/ぶ © 【ま 
だなら】 行 4 へ飛ぷ 



(D データ 



參 床の 表示 パターン とその 床に 
ある ダイヤの 数 データ （行 1 で 

読み こみ） （MORO) 



jj^rai' 



ばか や 3 一 



という ことで、 おひさし ふ' りの ひろです。 しかも、 t> ろ 岡 山 '17 歳" 
から" ひろ 大阪 • 18 歳" に POWER UP/ どうで もい いけど 
…… 。 それ は ともかく として、 岡 山に いたと き 唯一の MSX 仲間 だ 
つた K は MSX に 見切り をつ けて 98 に 逃げ やが つた。 ばか やろ 一.// 
でも、 もってた ゲーム くれたから ゆるす。 しかも、 その 中には かの 
有名な ソ一 サリ アンが あつたので す// ら つき 一 ゥ 今 は、 88 版ソ 
ーサリ アンの 達人 F から 教えて もらった 不老不死の キャラ を 作る ゥ 
ラ 技で、 どんどん 無敵 キャラ を 増殖 させて います。 しかし、 おそろ 
しくめん どくさいので、 かなり 根性 
がいり ます。 そのうち、 M ファンに 
もやり 方の るん じ やない かな。 話 は 
かわって、 採用され たこの ゲーム、 
前 作より 1G0 倍 はいいと 思う。 でも か 
なりむ ずい ので ク リアで きる 人 は、 
た ん いないだろ ラな あ…。 じ やそ 
ゆ ことで、 さいなら。 

ひろ 大吸 • 18 親 



^ ザお -ん- ん 




PAPYON FD8 行 1 の rJSj は- KEY 1 . CHRSC254) 

を 実行して F 1 キーで 打ち こんで ください。 

1 SCREEN! ， ： C0L0R15 . 1.1： WI DTH32 ： KEYOFF ： D 
EFINTA-Z :R=RND( -TIME ) ： 0NSPRITEG0SUB6 :SPR 
ITEON:VPQKE8208. 1 50 :VPaKES201 ， 11 6: SPRITE 

1(0) = '' laaissitt" :SPRITES( 1 ) = St ス □— »— " 

I=0TO9:READA$CI) . A( I ) : NEXT 

2 PRINTSPC(13)"ACT"B+1 : C = A I BMODl ) -6 
： Y=0:A=0:G=0:V=24e: 0=0: FORI =2T07:L0CATER 
ND( 1 )**24+l . I^S+l ： PRINTA$(BMOD10) :NEXT 

3 V = V+(X<V)»f2+1 :0 = Q+! Y<a)*«4 + 2:E = VPEEK(61 
44+X¥8+ (Y*8+1 )*32) ： I F E =32THEN Y= Y+G : G=G+1 
+ (G>7)ELSlY= tY*8)**8:G = -7:IFE = 79THEN7 

レ S = STICK(0):A = A+【S = 3WA<81_(S = 7W(A>-8 
) : X = X + A = IFX く 0OR)O248THEN>! = - （ X<0 ) *248 

TEB. (X-3. Y) .7: PUTSPRITEl . (V.Q) . 
180THEN3 

3,11: PR INT" おつし 3 い- :FORI = 0TO1 : I = - 
=1 ) :NEJ<T:RUN 

7 C = C-1 ： IFC< 0THENLOCATE12. 1 1 : PR I NT" U" 

: FORI = 01030 00 ： NEXT :'b=B+1 : CLS : G0T02E し S 
E し 0CATEXX8 .Y*8+1 :PRINT"*'' ： IFC = 0THENLOCAT 
ERND ( 1 )**26 .4 : PRINTA$(0 ) :G0T04ELSE4 

8 DATA 4»*0*4* , 1 .*0***0* . 2 . 0*0* 0*0 . 4 .*00 
04.3.00QQ000.7,40* . 2 . 0**0 . 2 . ♦ ♦, 



5 PUTSPR 



6 LOCATE 
(STICK ( 



tiVS ジ^ 〈ファン タム ニュース パ 読者 アンケート 6 月 号 集計 結果 発表〉 6 月 号 は 激戦になる だろうと 予想して いたが、 『A—MANj がぶ つちぎ りの I ィ It> 意外 だつ 

たのが、 3 D ドライ ビング ゲームの 『3 Dj が 5 位だった 二と。 タ一ポ R 專用 という 二と で 票 力 H 申び な 力、 つたの かな。 これ を RUN したと き は アツと 驚いた と 思 55 
' ノ产 W う; クイズの r; 群; 賠; Si 結 SIM J は 4 包丁一 本で 3 位だった のが ""キ ユウ リだ ZZ Jo 2 位 は デバ一 ト を 目指す SLG、 『SHOP ふ 
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csa csa2/2+ ramsk by 今 野剛人 
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変数の 意眛 



I" ス ブライ 卜 座標 

X(n) …… 手の X 座標 はプ 
レイヤー 番号 （0= プレイヤー、 
1 二 コンピュータ） 

の 他の 変数 

A …… 攻撃側 プレイヤー 番号 
已 …… 守備 側 プレイヤー 番号 
C …… PSG レジスタ 番号 
□ …… PSG レジス 夕に 設定す 
るデ 一夕 
I …… ループ 用 

K(n) …… 攻撃 回数 =>n はプレ 

ィ ヤー 番号 

N …… ゴムの 長さ 

P …… 勝った プレイヤー 

T(n) …… 手の 痛み はプレ 

ィ ヤー 番号 



プ 。グラム 解説 



12 初期設定 

肇 変数 を 整数 型に 宣言 參 画面の 

色 設定 參 画面 モード、 ス プライ 
卜 サイズ 設定、 乱数 初期化 參グ 

ラフィック 画面 を ファイル とし 
て 開く =：> グラフィック 画面への 
文字 表示 準備 攀 手の ス プライ 卜 

パターン 定義 

(2) ゲーム 前 設定 

參ゴ厶 の 長さ 初期化 參 手の 座標 

設定 肇攻擊 回数と 手の 痛み 表示 

(行 6 呼び出し) 參 手と ゴムの 表 
示 (行 7 呼び出し） 參 卜'」 ガー 入 
力 待ち •PSG レジス 夕 設定 

|3) まだまだ 

參 手と ゴムの 表示 參 ゴムの 長さ 

による 効果音 參 プレイヤーの 攻 
撃 判定 （卜 リガ 一入 力） =*0) 【入 
力が あれば ゴム を 引く】 手の 移 
動/ゴムの 長さ 増加 /'コンビ ュ 
一夕の 攻撃 判定 （ゴムの 長さと 



乱数で 判定） ① 【ゴム を 放すな 
ら】 攻撃側 プレイヤー 設定 © 
【まだなら ゴム を 引 <】 手の 移動 

/ゴムの 長さ 增 加/行 3 へ 飛 
© 【入力が なけれ ぱゴ厶 を 放す】. 
攻撃側 プレイヤー 設定 

(4) いてつ./ 

參 守備 側 プレイヤー 設定 參 手の 

表示 更新 (ゴム を 放す) 肇 次に 読 
みこむ デ 一夕の 指定 肇 ダメージ 

効果 用 ループ 開始 効果音 デ 一 

夕 読み こみ、 PSG レジスタ 設 
定、 周辺 色 を 乱数に より 切り 換 
え © 効果 用 ループ 閉 じ 暑 周辺 色 
を 黒に もどす 參 攻撃 回数 増加 參 

手の 痛み 加算 肇 手の 痛みに よる 

勝敗 判定 =;>® 【手の 痛みが 99 を 
超えたら 攻撃側の 勝利】 勝者 設 
定 © 【まだなら】 攻撃 回数に よ 
る 勝敗 判定 =>® 【3 回 攻撃した 
ら 守備 側の 勝利】 勝者 設定 © 
【まだなら】 行 2 へ 飛ぶ 鲁 効果音 
用 データ （行 4 で 読み こみ） 

H) 発表し ます, 

拳 攻撃 回数と 手の 痛み 表示 參勝 

者 表示 參リ プレイ 入力 待ち （ス 
ティ ック） 參 手の 痛みと 攻撃 回 

数の 初期化 參行 £ へ 飛 ふ' 參 効果 

音用デ 一夕 （行 4 で 読み こみ） 

(6) 攻擊 回数な ど 表示 サブ 

參 画面 消去 攀 プレイヤ 一切り 換 
え ループ 開始 表示 位置 設定、 

攻撃 回数 表示、 表示 位置 設定、 
手の 痛み 表示 © 切り換え ループ 
閉じ 肇 もとの 処理に もどる 

(7) 手と ゴム 表示 サブ 

參 プレイヤ 一切り 換え ループ 開 
始 手の ス プライ 卜 表示 切り 
換え ループ 閉じ 鲁 ゴムの 表示 更 
新參 もとの 処理に もどる 



この ゲームで は、 「3 回の 攻撃 



で 痛みが 合計 1 DO 以上になる」 よ 
ラ に 攻撃 しなければ 勝てない。 
遊んで いると、 コンピュータに 
3 回 攻撃され て 勝つ とい ラ （現 
実なら 納得で さない) パターン 
が 多く、 慣れる と 滅多に 負ける 
ことがない。 ゴムの 長さが 把握 
できる からといって、 こう もコ 
ン ピュー 夕 を 弱くして はつ まら 



マ 。ケ ラマから 
ひとこと 



ない ので、 もっと 強く した ほう 
がよ かった ので はない か。 

行 1 の 乱数 初期化 は、 リス 卜 
の 行数 節約に 必要な 処置で はな 
いので、 一般的な やり方の ほラ 
が 望ましい。 また、 実際に は 1 
画面から 1 行 はみ出て いるが、 
例えば 行 7 を 下の ように すれば、 
1 画面に 収まる。 （MORO) 



また 遊べ 3 



ま/ kwJif^ 



まさか 本当に 初投稿で 初 採用なん て 思って ちいませんでした。 採用 通知 を 
見つけた とぎ は 大声 を あげて 喜びました。 この ゲームで すが、 ゴム を 取り 
合って いる 友達 を 見て 思いつきました。 初心者の ぼく はこん な プログラム 
を 作る のに 10 曰 も かかって しまいました。 
家の人に テス 卜 プレイしても らい ましたが、 
ゴム を ひっぱつ てると いろ こと を わからせ 
るのに 苦労し ました。 これから も、 ゲーム 
など を 作って また 投稿し ようと 思う ので、 

~ cfc ろし \ J> 願いし ます。 

yrS^^Si£2i/ * 今 野剛人 秋 田 • は歲 




GOMPACHI . FD8 



1 DEFINTA-Z:C0L0R15.1 ,1 :SCREEN2. 1 ，瞧 （- T 
IME) :OPEN"GRP ノ' AS#1 :F0RI = I3T031 : VP0KE1433 
6 + 1 ， VAL ("&H"+MID$("000E" F1 F" 1 0E0000708 
88F8F8870000E1 1 1 0F0F01 01 1 0E7088080F0F088 
870" , 1*2+1 ,2) ) :NEXT 

2 N =1 :X(0) = n4:X(1 )=127:G0SUB6:G0SUB7:F0 
RI = 0TO1 :I = -STRIG(0) :NEXT:S0UND7.56 

3 GOSUB7:SOUND0,-N+210:SOUND8, 12: IFSTRIG 
(0)THENX(0)=X(0)-1 :N = N + 1 : I FN >80ANDRND ( 1 ) 
*16< 1ORN>120THENA=1ELSEX( 1 )=X(1 )+1 :N=N+1 
:GOTO3ELSEA=0 

4 B=1-A:PUTSPRITEA. (X(A) .72) > 10.A+2:REST 
ORE: FORI = 1T05: RE ADC. D:SOUNDC. D: COLOR. . RN 
D(1 )w1 5: NEXT: CO し OR, .1 :K(A)=K(A)+1 :T(B)=T 
(B)+N/3: IFT(B) >99THENP = A+1ELSEIFK(A)=:3TH 
ENP=B+1ELSE2:DATA6. 30. 7,55,8, 16,12,30 

5 GOSUB6:PSET(80.10) ,1 :PRINT#1 ，"フ <" レイヤー"； 
P; "のかち に'： FORI = 0TO1 ： I=STICK{0) :NEXT:T(0) = 
0:T(1)=0:K(0)=0:K(1 )=0:GOTO2:DATA13.0 

6 CLS:FORI=0TO1 : PSET ( 45 + I«1 20 . 142 ) . 1 : PRI 
NT#1 ,K(I) :")H、"：PSET"5 + I*120，150) . 1 : PRIN 
T#1 ，丁 m 9r :NEXT:RET 画 

7 FORI=0TO1 :PUTSPRITEI . (X(I) ,72) ,10.I:NE 
XT:PSET(X(0)+U>80) .U:PSET(X(1 )+1 .80) >1 
"RETURN 

サンプル リス 卜 

7 FORI=0TQ1 rPUTSPRITEI . ( X ( I ) ， 72 ) ， 1 ， I : PS 
ET(X(I)+1+I«13.80) . 14:NEXT:RETURN 



56 



お 



〈ファン ダム ニュース Z ここ だけの 話①〉 今月、 ささや 力 鰕 を 見つけて はだれ か を 誘って、 rBOMBER ^くらげ」 や 「ねこ バレ一」 に 熱中して いた。 それ を 横 
目で 見ながら （内 'にやりたくて ゥズゥ ズ)、 つくづく 繊ゲ 一ム というの はお もしろ いし、 「スト II J よりも 「BOMBER* くらげ」 などの ほうがお もしろ いので 
は、 と 少々、 <^ (しっと） まじりに 思う のであった。 （ち） 




ス プライ 卜 座標 

M、 N …… 指 カーソルの 座標 

ム 画面 管理 変数 

KS(n) …… 左から n 列 目の 靴 
の 配置 桁 目 は 無視、 2 桁 目 
以降が 靴の 重なり 順に 対応。 デ 
一夕 は D、 1、 曰、 3、 4 が、 
空白 (靴な し)、 赤、 黄、 緑， 青 
に 対応して いる。 例えばい ちば 



プ。 7 う マ 力 S 
むと こと 



ん 左の 列の 靴の 配置が 下から 赤、 
黄、 青の 場合、 K$(l )="01M 

Kl<$(n) …… K$(n) の 保存 
用 =*TRY AGA I N のと さ 
使用 

K ( n ) …… 左から n 列 目の 靴の 
個数 

R …… 靴の 残り 個数 =^ 1 足 (2 
個) で 1 

RR …… R の 保存 用 =^TFiY 
AGA I N のとき に 使用 
X(n)、 Y(n) …… 画面 作成 時、 



大学 受験です 



今月 は 自信 作 を 引つ さげての 登場です。 でも 悲しい ことに、 もうこんな こ 
と をして いる 場合じゃありません。 大学 受験です。 ですから、 この 「靴 パズ 
ル J を 最後に、 後 は 大学に 合格す る その 曰まで、 ゲーム 作り を 断念し ようと 

思って います。 な 一ん てこ 




MGXHUN SOFT tttx 



といいながら、 じつは 最近 
「麻雀 悟空」 に 八 マって いる 
のです が。 果たして 現役で 
大学に 入れる のでし ようか。 
乞ラご 期待。 

阿部 俊 一郎 宮城 .17 歳 



n 番目に 配置した 靴の 位置 "=!>六 
NSWER のとき に 使用 
X、 Y …… 指 カーソルが 指して 
いる 靴の 位置 

ッ セージ 管理 変数 

AS …… メッセージ 文字列 
P、 Q …… メッセージ 表示 座標 

「その他の 変数 

AN …… ANSWER かどう か 
の フラグ 1 ： ANSWER/ 
： ANSWER でない 
C …… 指 カーソル 点滅 用 
LV …… レベル 

W …… メニュー 画面での 指 カー 
ソルの 指定す る 内容 =;>0=NO 
RMAL LEVEL. 1 =E 
ASY LEVEL. E=AN 
SWER, 3=TRY AGA 
I N 

■ 初期設定 



10 画面 初期設定/配列 宣言/ 
初期 メッセージ 設定/初期 メッ 
セージ 表示 

パレ ッ卜 切り換え 
30 ス プライ 卜 定義 
40 靴の パターン を ページ 1 に 
描く 

50 メニュー ウィンドウ をぺ一 
ジ 2 に 描く 

B0 ク リア 時の 画面 を ページ 3 
に 描く 

■ 初期 メニュー 



70 
80 
示 

90 
100 



REM 文 

メニュー 画面 メッセージ 表 



メニュー ウィンドウ 表示 
メニュー 画面での 指 カー 
ソル 表示/移動 
I1D メニュー 選択 時の 処理 =!> 
NORMAL. EASY ： 行 IHl 
へ/ ANSWEFk TRY A 
GA I N ： 行 は D へ/メニュー 
選択がなければ 行 100 へ 
120 レベル 設定、 ゲーム 画面 デ 



9) . Y (99) :OPEN 
"ABESHUN SOFT 



U COLOR 15.1.1 iSCREEN 
ftR 1000: DEFINT A-Z ： DIM 
"GRP: " AS #1 :P=56:Q=90: 

1992" iGOSUB 320 
2'i FOR 1=2 TO 1 3 : READ A 
，C) :NEXT: DATA 5.0.0.7.1 



12 RESTORE 440:FOR 1=0 TO 1 :READ AS:FOR 
J = TO 31 :S$ = S$ + CHRS( VAL に &H" + MI[>S ( AS , 
2+1.2))) :NEXT:SPRITES( I) =S$:S$ = "'' :NEXT 
" SET PAGE . 1 :CLS :FOR 1=0 TO 3 : RESTORE 

430: FOR J = I3 TO 14; READ AS:FOR K = TO 12 
:C = VAL(MID$(A$,K + 1 ， 1 ) ) : PSE 丁 （ 1 4+ 1»1 4 + K , J 
) .-(C+I*2 + 1 )*(C>0) :NEXT K，J,I 
？! 1 SET PAGE ,2:CLS:LINE ( 46 . 86 ) - C 21 . 1 3 
8) .9.BF:LINE (48，88)- ( 208 .136) , U .BF: FOR 

1=0 TO 4 ;P=80: 0=94+ 1*9: COLOR 15.11： AS=n 
IDS ( "NORMAL LEVEL EASY LEVEL ANSWER 

TRY AGAIN — ， I *0 " 1 , 1 " : GOSUB 32 
0:NEXT:COLOR ，1 

60 SET PAGE . 3 : CIS : P= : Q =0 : AS= " NICE" :G 
OSUB 320 : P=0 :Q=9: A$="CLEAR! " :GOSUS 320 : F 
OR 1 = TO 47: FOR J=0 TO 19: LINE (12+1 ふ 
17+J*10)-STEP 14-9) , POINT U.J). BF :NEXT 
J. I:LINE (0， BH47， 17) ， 1 ，BF 

70 ' —— MENU 

30 SET PAGE t : CLS : GOSUB 390 

Q[5 PUT SPRITE . . ： FOR 1 = TO 52 STEP 4: 

COPY (46-86) - (210.86+1 ) .2 TO (46- 138-1 ) - 

a:NEXT:W=0:C=0 

100 S=STICK( 0) +STICK ( 1 ) ; W=U+ (S=l AND U>0 
)- (S=5 AND U<3) : PUT SPRITE B- (58-P3+W-9) 
. 1 5- (C¥4 nOD 21.1: C=C+1 : FDR 1=0 TO 1 00;N 
EXT 

1 10 IF STRIG(0) +STR1G ( 1 )=0 THEN 100 ELSE 
FOR 1 = TO 20 rSOUND .40+I«l rSOUND 1,0 
:SOUND 8， 15 — I¥3:NEX 丁： SaUMD 8.0:AN=0:PUT 
SPRITE 0，，0rON U+1 GOTO 120-t2Z. 130- 150 



=KKS( I ) :NEXT 



: IF W=2 THEN AN=1 

■4C CLS:GaSUB 390: FOR 

TO 13=C0PY (VA し （MID$ 



NEXT J , I 

つ C IF AN=0 THEN PLAY 
EGFAFAGBGBVT2ECEC 
TO 1 : I = PLAYt0) + 1 :NEXT 
1 b-Z • —— GAME MAIN 



5L20O5CECEDFDFEG 
V10L5O4CDEFA'':FOR 1 = 



IF AN THEN 



600:NEXT:GOTO 220 
190 S=STICKtB)+STICK 
9 AND ri>6)- (S >1 AND 



00 PUT SPRITE 0， t96 
2) .0: IF INKEY$ = CHRS 
250 ELSE IF STRIGd 



10 X = ri/T4+1 :Y=(176-I 
=MIDI(K$(X-1 ) ,' 
"0" THEN ELSE 
220 COPY (0. 16) -STEP 



MIDS 



MID$( K$(X) - Y 
KStX-U . Y. 1 



USR=342:Z=USR(0) 



1.23 + N) , 15-(C¥6 MOD 
3) OR STRIG (3) THE 
tSTRIG( 1 )=0 THEN 1 

/16+2： IF MID$CK$(X 
1 ) AND HIDStKSCX) . 



:GOSUB 310:PUT SPRI 



STEP 4: COPY (96+ ( 



18+1 ) .0:NEXT 
MIDJ ( K$(X) ,Y+1 ， 



EN 270 ELSE C=0:GOTD 180 
2 50 P し AY— VI 5O4L20AGBAGFEDC'VC" . **V12a3t_10G 
FEDC4" :P = 88:Q = 110:A$ = "GIVE UP! !'';GOSUB 3 
2e:F0R 1=0 TO 1 : I=PLAY(8)+1 : NEXT: GOTO 90 

CLEAR 

N=1 OR LV=1 THEN 90 ELSE PLAY "V 
1 505L16CCCDEFGGGAB06CGE07EC2C'' ， "V140i^ し 16 
EEEf GABBB05CDEBG06GE2" :SET PAGE 3 



:C0LDR=n5，8，B， 



D 2)»7=C0 し 0R=(1 .A>A 
FOR J = TO 50 :NEXT J.I 
FOR 1=0 TO 5000:NEXT:SET PAGE :G0TO 



51 '3 FOR J=0 TO 20:SOUND .80+( J MOD 5 ) «»3 
:SOUND 1 . 1 tSOUND 7,56:SDUND 8»15-(J¥5)»* 
3:NEXT:S0UND 8.0： RETURN 

320 FOR 11=0 TO 1 : FOR JJ=0 TO 1 :PRESET ( 
P+I I -Q + J J } . ，0R: PRINT#1 ,A$:MEXT J J , II : RET 
URN 

330 ' —— - KUMITATERU 

ヌ Z=RND 【- TIME) :FDR 1=0 TO ia:KS(I)=STR 
INGI(12."0"):K(n=0:NEXT:R = 
35 X=RND(1 )«*9+， :Y=RND(1 )«(K(X)+1)+1:IF 
( VAL (MID$ ( KS (X) . Y . 1 ) ) >0 AND VA し （MIDSfK" 
X +1 ) -Y. 1 ) ) >0) OR Y=l THEN ELSE 35B 

=X+1:Y(R)=Y+1:K(X)=K(X)+1:K1X+1) 
1 :R=R+1 :A=RND( 1 )h4+T :MID$(K$(X) . 
1 ) =MID$(K$ ( X) . Y+1 . 1 1 ) :MID$ ( K$CX+1 t . 
= MID$(K$(>; + 1 ) . Y+1 . n ) 
373 MIOSl K$( X) .Y + 1 > 1 )=CHR$[48 + A) :t1I0$( K$ 
(X + 1 ) .Y+1 .1 )=CHR$(48 + A) :IF K (X) >50 OR K ( 
X+1 ) >9 - THEN ELSE 550 

580 RR=R: FOR 1=0 TO 1 ： KK$ ( I ) =K$ ( I ) :NEXT 
： RETURN 

390 ' —— GAMEN SAKUSEI 

400 COLOR 15.1 :P=8: Q=16: A$="KUTU PUZZLE" 
:GOSUB 320 : P = 24-:Q=1 52 : A$ = M I D$ ( "NORMAL EA 
SY" , LV«6+1 .6) :GOSUB 320 

-IP P=16:Q=180: A$="ABESHUN" :GOSUB 320 : P= 
'； ■8:0 = 189:A$ = "S0FT" :GOSUB 320 : RETURN 

i20 ' —— DATA 

430 DATA 0022221 11 1 1000， B22222221 1 " 00， 

222222221 110 0, 22222222211 110. 22222222211 

110,22222221 1111 18.222221 1 1111 110 .222222 

211111 10.0222222221 110 0.22200000001110.2 

2000000000" ， 220000000001 1 ■ 22000000000 

110. 02200000 B01 1 00 . 0022221 1111 000 . 

4i0 DATA C0E070361C1 E0F0F 1 F 3F3F 1 F B700 000 

00000 00000 l380CI3C0E0EeEl980000000 

450 DATA 1F7FFCFCFCFC76000000 0000000000 



タ 6 



〈ファン ダ^ニ ユース/ここ だけの 話②〉 むかしの 8、 9 月 号の ファン ダム を 見て みると 長い プログラム (7)fF 品が 多かった りする。 それ は、 M ファン 8、 9 月 

号 は 夏休み 前、 夏休み 中に 親され るた め、 みんな か I 休みお' 佣 して 長い プログラムで 丁ち こむ "^になる だろう、 という こと を ねらって いたから だ。 しかし、 57 

いくら 夏休み だからといって 打ち こむ と はか ぎらない という 'OSe もあった。 そんな 'じせ も:^ に 減つ 月 C« ^で、 むかし を 思い出し ていた。 （ち） 



一夕 作成 サブへ 

130 ゲーム 画面 データ をセー 
ブ された 前回の データ に 設定 A 
NSWER の 場合 は、 ANSW 
ER の フラグ AN を 1 に 設定 
140 ゲーム 画面 作成 靴の 配 
置 データ K$ を 参照し、 靴 を 表 

71^ する 

150 ANSWER でなければ 
ゲーム 開始の 音楽 を 鳴らす 
國 ゲーム メイン 処理 

160 REM 文 

170 ゲーム 中の 指 カーソル 初 
期 座標 設定...' USR 関数 設定 
180 ANSWER のとき、 取る 
べき 靴 を 指定/指 カーソル 表示 
/行 220 へ 

19D スティック 入力 判定 /'指 
カーソル 座標 決定 

m 指 カーソル 表示/卜 リガ 
—入力 判定 卜 リガ 一巳、 リタ 



ーン ： 行 250 へ/入力 なし ： 行 
180 へ 

210 靴 を 消せる か 判定 消せ 
なかったら 行 1B0 へ 
220-230 靴 を 消す/消えた 靴 
の 上に あった 靴 を 1 段ず つ さげ 
る 

240 靴の 配置 K$ 書き換え/ 
靴の 残り 個数 を へらす/面 クリ 
ァ なら 行 270 へ、 ク リ ァで なけれ 
ば 行 18[1 へ 

P50 ギブアップ 処理 音楽 を 
鳴らす/メッセージ を 表示/行 
90 へ 

園面ク リア 処理 

E6a REM 文 

270 音楽 を 鳴らす/ページ 3 
に 切り換え 
280 文字 点滅 処理 
290 初期 メニュー 
國サ ブル一 チン 



300 REM 文 
310 効果音 サブ 
3ED 文字 表示 サブ 
330 REM 文 

340〜38Q ゲーム 画面 データ 作 
成 サブ 

34D 乱数の 初期化/ゲーム 
画面 管理 変数 K$、 K、 R 初 
期 化 

350 ランダムに 靴 を 置く 位 
置 X、 丫を 決定/その 位置と 
その 右の 位置の 両方に 靴が 存 
在す るか、 いちばん 下の 段 だ 
つたら 次へ、 そうでなかった 
らも 5 —度 行 35[] へ 
3B0 R 番目の 靴の 位置 X 
(R) と丫 （R) を 設定 /X 列 目 
と、 X+1 列 目の 靴の 個数 K 
(X)、 K(X+1 ) を +1 / 靴 
の 数 R を + 1 /靴の 色 を 決定 
/K$(X)、 K$(X+1 ) の 



列の 丫 +1 番目 以降の 靴デー 
夕 を 1 つず つ 上に 移動 
370 K$(X)、K$(X+1 ) 
の丫 +1 番目に 新たな 靴の デ 
一夕 を 設定/ 1 列の 靴の 数が 
一定 値 を 上回ったら 作成 終了、 
そラ でなかったら 行 35D へ 
3BD K$. R の 内容 を KK 
$、 RR にう つす/リターン 
390 REM 文 

400 タイ 卜ル 表示/レベル 表 

41D 「ABESHUN SOF 
T」 表示 
國デ一 夕 

4P0 REM 文 

430 靴 パターン データ 

440 ス プライ 卜デ 一夕 

(おさ だ） 







BOMBERS くらげ 




し瞧 











ま. クゎ, 

A 、已、 二 …… 勝者 判定 用 

A$ …… 引き分け メッセージ 
已$ …… 勝利 メッセージ 
AW …… ワーク エリアの 最初の 
アドレス 

BE …… ワーク エリアの 最後の 



アドレス 

BD …… 勝敗 判定 用 
I 、 J …… ループ 用 
V(n) …… 各 プレイヤ 一勝ち 数 
W …… 勝者 （0 のと さ 引 さ 分け） 



ス プライ 卜 番号 

〜3 ： くらげ アニメ ーショ 



ン 



むと こと 



暖かみき i す 朝 (？ « 差し で 

うん 7 なん や この 封筒。 T i m?? 聞かん 会社 やな。 こんな いかがわ 
しい 通信教育の 勧誘、 丸めて ゴミ箱 …一 つて、 ゥソ ゥソ。 いや あ、 初投稿 
が 初 採用と は、 誠に 光栄の 至りに 御座いますな。 ま、 こんで 採用 率 10 割つ 
ちゆ ラ八ィ アベレージ を キープし とる ことになる わけ やな。 とま あ、 バカ 
話 はこん くらいに しと ころ。 ホン マ はも ララれ しくて 笑いが とまら へんね 
やけどな ッ八ッ 八、 まさか 採用され ると は 思って へんかつ てん ッフ ッフ。 
調子 乗って バ 力みたい な 解説書 付ける わ、 ディスクに 落 書ぎ する わ、 後で 
考えれば 考える ほど 失敗した なって 落ち込ん でさて、 さらに 追い討ち を か 
ける かの 如く 半年 間の 血と 涙の 結晶の ディスクが お亡くなりに なられる 
つ/この 世に 存在した の は FAN に 送った 1 本のみ とい ラ 事態に 陥った わ 

け や。 それが もう 何です か、 
いっぱい 複製 作られて 全国 
にば!^ まかれち やって ッへ 
ッへ、 父親と して これ 以上 
の 幸福はありません な。 と 
ころで 関西弁って 文字に し 
ちゃ ラと 下品です ね。 そろ 
そろ 眠くな つて 来たので 寝 
ます。 ぐう。 爆裂 人面 クラ 
ゲ とその 一味 京都 • 17 歲 




4 ： 弾 

Pt ターン 定義 キャラクタ 

キャラクタ コード g7(w)、 

BB(X) ： ブロック （耐久 度 差な 
し） 

1 〜ヒ d マシン 語 テータ 
P4 マシン 語、 変数 領域 確保/ 
マシン 語 書ぎ 込み/画面 初期化 
/USR 関数 設定/メッセージ 
設定/行 35 へ 

25 ス プライ 卜書 さ 込み/各 プ 

レイヤーの 色 を 設定 

26 ス プライ 卜 表示の 整理 

27 障害物の 設置/戦闘 開始の 

ゴング 

28 ワーク エリア 初期化/ プレ 
ィ ヤーの 表示/音楽 終了後に 爆 
発の 効果音 設定 

29 メイン ルーチンの 実行/勝 
敗が ついたら 行 31 へ 
3D タイミング をと り ループ 
31 勝者 判定 後 勝ち 数 を 加算 
32 結果 表示 /3 回 勝ったら 行 



34 へ/引 さ 分けなら 音楽 を 鳴ら 
す 

33 音楽 終了後、 画面 消去/行 
26 へ 

34 結果 ク リア Z メッセージ 表 
示/音楽 

35 爆発と 足場の 色、 形 を 書き 

込み/変数の 型 宣言 

36 キー バッファ ク リア/タイ 

卜ル表 71^ 

37 卜 リガ 一入 力 待ち/入力 さ 
れ たら 音楽 

38 画面 消去 Z 変数 型 宣言/行 
25 へ 



マシン 諝 解説 



已 000~B03F 

スティック 入力 ZX 方向 移動 

B040〜BCIA 已 

障害物 判定 (乗り越えられ るか、 

爆風に 対してな ど） 

BC3AC 〜已 1 72 

Y 方向 移動 (落下、 ジャンプ、 画 

面 外に 落ちる） 

B 1 73〜B 1 96 

キャラ ク夕 表示 
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• 創刊 5 周年 記念の フ レゼ ン卜 @ と @ の 当選者が 7 月 号で もれて いました。 当選者 は 以下の通りです。 ゆ @r ドラゴン クェ スト V J の ハンカチ = 

g ま <«： 都 > 川 船 功. 藤 く 山鄉> 笹; «0 〈鍋 県〉 臼 井 文 彦く愛 矢 nm> 向雜 明く 大赚 xHt^sJtss. 根稳 美く:^ 県〉 波 多 1?^<| 離山 県 > 池 田 順 也く 山 口 
开农 県〉 岩 維 樹,' @ '-- コ ナ ミ . 人気 キ ャ ラ; 合 テレカ 」= o:cm>^iiMmA く 都〉 欄 S— <H 重 県 > ネ稷司 < 山口県〉 戸嶸 青く 徳為県 > 立 石禾雕 



已 1 9フ~已2日0 


已; 30E 〜巳 3 1 □ 


個別 ワーク エリア (現在 発射 さ 


弾 発射 判定 発射 


勝敗 判定 • '已 AS 1 C へ 復帰 


れ ている 弾の 数） 


已 e2E 〜巳 


已 31 E 〜已 321 


B337~B3DF 


ループ （3 人 分） 


共通 ワーク エリア (各 プレイヤ 


(6X27 バイ 卜） 


已 23C 〜已 pgF 


-ST 1 CK、 X 増分、 キャラ 


弾 ワーク エリア （プレイヤー 


弾 移動 


判定 用 引ぎ 数、 プレイヤー 番号） 


番号、 座標、 座標 増分、 爆発 フ 


B23C~Be9F 


已 322 〜巳 334 


ラグ、 カウン 夕） 


弾 表示 


(6x3 バイ 卜） 


已 3ECD 〜已 3E3 


已 2 已 □ 〜巳 302 


個別 ワーク エリア （キャラ 座標、 


勝敗 判定 用 


爆発 弾 消去 


ジャンプ フラグ、 丫 増分、 シビ 


(イシ バシ） 


已 303 〜已 3(DD 


レ残 カウン 卜、 弾 QK フラグ） 




ループ (27 個 分） 


巳 334~已336 






BOMBKURA. FD8 



1 DATA3E02DD2122B3FD21 1 ァ 703 ふ 7DD7E04 
B72S0Bi3E00FD71 00DD35 04C33DB0DDE5FDE578 

2 DATACDD500FD7700FDE1DDE10E00FE0 23809FE 
528050C38020EFFFD71 01 DD7E01 81 C604CB3F 

3 DATACB3FCB3FFD77026F260 0DD7E0 0C60A-E6F8 
1 600CB27CB12CB2 ァ CB125F1 9545001 001 809CC) 

4 DATA4A0 0FE20200CFD7E01 DD460180DD7701 18 
2EFE2A20073E31 DD7704181 5B7012000ED42CD 

5 DATA4A00FE202008DD7E0 0D608OD7700DD7E01 
C604CB3FCB3FCB3FFD7702DD7E02B72040626B 

6 DATA01 201 809CD4A0 0FE2020 0ADD36 0201 DD36 
03 0C1 829DD7E04B7207C01 40 0B7ED42CD4A0 

7 DATAFE20206FFD7E0 0B72869FE0828 04FE03S0 
61 DD360201DD36 03ECDD7E03474FCB28CB28CB 

8 DATA28DD7E0 080DD770 0DD340380 1 60062E6F8 
5FCB23CB12CB23CB12FD6E0219DD7E03FE7F30 

9 DATA! B01201 8 09CD4A0 0FE20281 FDD36020 0DD 
7E00C604E6F8DD7700180F01 00180 9C[>4A00FE 

1 DATA202804DD36050 0FD7E0347CB27CB271 1 
01 B6F260019DD7E00FEB7581 2E5FD5E031 60021 

1 1 DATAE0B31 93601 El 3EC8DD7704CD4D0 0DD7E0 
123CD4D00E60FCB3FCB3F23CD4D00DD7E04B73E 

12 DA 丁 A0620 04FD7E033C23C[)4D00[)D7E04"B7C22 
EB2FD3601 00FD7E03B7201 A3AEAFBE6202006FD 

13 DATA3601FE18233AE8FBE601201CFD3601021 
8161 E03FE0128033E 021 CCDD800B720EB7BCDD8 

1 4 DATA0 0B720D7FD7E01 B720 06DD360 50 01 84AD 
D7E0 5B72044FD6E03260001 34B3097EFE022836 

1 5 DATA342131 B301 060 097E B720 F BF DTE 03C60 
4772:5DD7E00772;5[)D7E01 ァ 72:506F2FD7E00FE07 

1 6 DATA3006F E0"8 02060 07023 FD7E 01 7700:560 
50ni 0600DD19FD7E0 33DFEFFC20AB0DD2137B3 

17 DATA1 1 1B0 0DD7E00B7CA03B3DD7E02C60 46FC 
B3DCB3DCB3DDD7E01 C604E6F84F06 060CB21 CB 

1 8 DATAl 0CB21CB100901 00 1 809DD7E05B72049C 
D4A0 0FE202806DD36 5 041 S3CDD7E04DD460280 

1 9 DATADD7702DD3403DD7E03CB2FCB2FDD4601 8 
0DD7701 FEB4304C7BC603CB27CB276F260 0f?1 00 

20 DATAl B09DD7E01 CD4-D00DD7E0223CD4D0 01 8A. 
6D51620DD3505FE01 28021 62AB70T21 00ED421E 
21 DAT A037A01 03130CD56000 12000091 D20F23E0 
DD3A0AFD3A17AD1FE202017260 0DD7E0 0E6036F 

22 DATA0134B30955DD3601 C8DD360000189D7B1 
D01 060 0DD09BBD243B23AE0B3ED4BE1 B380 81 FE 

23 DATA02D832E3B3C9 

24 C し EAR999 ,&HAFFF r DEFINTA-Z ： FORI = 0TO22 ： 
RE AD AS :FORJ = 0TO35 : POKE I ^36 + J -20480 ， VAL ( " 



&H"+niDS( ASt J^2+1 ，2) ) :NEXT:CLS:PRINT22-I 
:NEXT:SCREEN1 ， ， : CO し 0R= ( , ， ， 2 ) : KEYOFF 
:WIDTH32:COLOR15»0,0:DEFUSR=&HB000;A$="- 
Draw -" : B$="p wins!": GOT055 

25 F0RI = 1T048: VP0KEU335 + I ， VAI_ ( "&H" + f1I D$ 
( " 7EBDFF001 0081 008007EBDFF00 1 0201800007 
EBDFF001 824007EBDFF0008041 8003C7E5E5E663 
C"，I*2，2) ) :NEXT:COLOR=( 1 ， 5,6,7) : COLOR- (2 
，0，7，2) :C0L0R=(3,7,4,5) 

26 FORI=0TO31 ： PUTSPRITEI , (0，- 9)，，4:NEXT 

27 AW = &HB31 E : BE = AW+194 : BD = BE + 3 : FOR I = 0TO2 
： FORJ=0TO13:LOCATElHl0+3, J+9:PRINTSPC(RN 
D ( 1 )-^2)STRING$( RND( 1 ) +^5 + 2 , 87+ JM0D2 ) :NEXT 
J ， I : FORI = 0TO65 :A = RND(1 )h3+1 : し OCATERNCH 1 ) 
*^(54-A) ,RND(1 )#8+14:PRINTSTRING$(A,87+IM 
0D2) :NEXT: PLAY"06G'' ， "06F + " ， "06F 

28 FORI=AWTOBD:POKEI . : NEXT : FOR I = 0TO2 ： PO 
KEAW+5 + I*6 ， Itf84 + 48 : P0KEAW + 4+ 1*^6 ,0:NEXT:A 
= USRC0) : IFPLAY(0JTHEN28ELSEW = 0:SOUN[>7，7: 
S0UND6» 1 5 :S0UND8 . 16: S0UND12. 1 9 

29 TIME=0:A=USR(0) : IFPEEK(BD}THEN31 

30 IFTIMETHEN29ELSE30 

51 A=PEEK(BE) :B=PEEK(BE+1 ) :C=PEEK(BE+2) ： 
し OCA 丁 £12,9: IFA + B + C = 2THENW = 3+ (C = )t*2+ (B=0 
) :PRINTHEX$(W)B$:\/(W)=V(W)+1ELSEPRINTA$ 

32 F0RI=1T03: し OCATEIwS— 2， 1 : PRINTHEXS ( I ) " 
: "STRINGS (V( I ) ,79) :NEXT: BE E P : PL AY" SH690 
し"，" SL" ， "SL" : IFWTHENFCIRI=0TO7:LOCATEW«8 + 
V(W)-1 , 1 : PRINTCHR$C32+ ( IM0D2)*47) :TIME=8 
： FORJ=0TO20 ： J = TIME : NEXT J ， I : I FV ( W ) =5THEN3 
4ELSEELSEP1_AY"02DC + C" . "02FED + " , "02G + GF + 

33 IFPLAY(0)THEN;53E し SEC し S:G0T026 

34 FORI = 0TO3: V ( I ) =0 : NEXT : LOCATE , 1 : PRINT 
SPC(32) : L0CATE2.9:PRINTW"pLayer is the c 
h strip ion! PLAY"D5CF" f "05FA + " , "05A + 06D + 

35 VP0KE8197, 1 68 : VPOKE8202 > 1 1 7 : VPOKE8203 
»84:F0RI=1T016:VP0KE695+I , VAL ( " &H " +MI DS ( 
" 00AA5 5FFFFAA55005C3A5C3A5C3A5C3A" , I-h2. 
2) } :NEXT:[)EFSTRZ:SOUND7,56:Z = "T250S し 8 

36 IFINKEY$〉""THEN36ELSEFORI=0TO4:LOCATE 
6> I+2:PRINTMID$("WWW WWW X X 

X XXWW WWX W W XWW X XXX XXX 
X XWWW XWW X X WWW'M*f17+1 ,17) ； :NEXT: 
PRINT" くらけ し ocATE12，14":PRINT"Hit: trig 

37 J = : F0RI = 1T04 :J = J+STRIG(I) :NEXT: IF( (P 
EEK(SHFBEA)AND32)=0)+( ( P£ E K ( &HF BE8 ) ANDI ) 
=0)+J>-1THEN37ELSEPLAYZ，Z，Z:PLAY"O5n5900 
CCR8C し CD2DD2E2" . "QAAR8ALAG2GG205C + 2" ,'^03 
FFR8F し FG2GG2A2 

38 CLS:DEFINTA-2:GOT025 



き 



当選者 



華 6 月号ソ フ卜フ レゼ ン卜 当選者 ① 「キャンべ一 

人く I 京都 > 戸谷 ffl 専 く 愛知県〉 今: fj^, D 「ブライ 下 卷完糸 編. 
翻 < ^馬 県 > 川 魏< 神奈川県〉 機 田窗右 



： Of 馬県>$^^善範く^^都>竹下明 く奏綱 県〉 髓毅 ま， らんま 1 2„': 

く 京都 > 練が 京 者 贿> 岡 本 治く 熊本県〉 堀 内 寿 志 4 '-ョ —口 ッハ m 線 J 



<f 火 田 県〉 斎藤暢 

： く 福島県〉 五十嵐 59 




変数の 意味 



UPER DERBY— 



f 馬 関係 

※门 は 枠番ー 1 の 値 

X(n) …… 各 馬の X 座標 
A(n, m, I ) …… 各 馬の X 座 
標 増分 データ 4 m は 競走 距離 力 
ゥンタ の 値が、 I は 使用す るテ 
一 ブルの 番号が 入る 
C(n) …… 各 馬の 倍率 
D(n) …… 各 馬の スター 卜 位置 
G(n) …… ゲー卜 イン デモ 時の 
丫 座標 

V(n) …… 各 馬の 座標 増分に 使 
用す る テーブル 番号 

「その他の 変数 

A …… USR 関数 呼び出し 用 
/SHFg23 が 入る =!>VRA 
M パターン 名称 テーブルの ベー 
スァ ド レスが 格納され ている ヮ 
ーク エリアの アドレス 
G …… レース 番号一 1 
□ …… 競走 距離 カウン 夕 
E …… 5 の 倍数 レース 判定 用 
E$ …… CHR$(27) 十" 丫" 
が 入る 表示 位置 指定の エス ケ 
—プ シーケンス 用 
F$ …… 已 ET マークの キャラ 
クタ パターン データ/マシン 語 
データ 読み こみ 用 

G、 L、 Q …… G= 連勝複式、 
L= 単勝の 倍率。 Q は 結果 表示 
用で G または L の 値が 入る 
G$ …… 雲 • 太陽の スクロール 
用 文字列 

H$ …… 栅 • 木の スクロール 用 
文字列 

H、 □ …… BET マーク 表示 用 

I 、 J …… ル一プ 用 
K …… 賭け金 

N、 已、 M …… N=l 着、 B = 
2 着の 番号。 M は 1 着の 番号 X 
10+2 着の 番号が 入る 
P …… 着順 判定 用 
R …… 太 文字 処理 用/乱数 初期 




化 用 

S …… 所持金 
T …… 獲得 金額の 結果 表示 用 
W …… 賭ける 枠番用 
X …… ユーザー 定義 関数の 定義 
時に 使用す るダ 5 —変 数 
Z …… ゴールまでの 距離 表示 用 
カウンタ 

画 ユーザー 定義 関数 

FND$(n) …… キャラクタ コ 
ード 2B の 文字 を n 文字 /3; ん 返す 
=^>スプラィ 卜パターン定義時に 
使用 

FN 1 $(n) …… キャラ ク夕コ 
ード n の 文字 を 1 4 文字 ふ' ん 返す 
ゲーム 画面 枠 表示 時に 使用 



プログラム 解 iii 
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当選者 
発表 



10 文字 領域、 マシン 語 領域 確 

保/画面 初期化/ U S R 関数 定 
義 /多色刷り モード 設定 
20 変数 初期化/ 配列 変数 宣言 
/ユーザー 定義 関数 定義， 'パレ 
ッ卜 切り換え/変数 設定 
30 PR I NT 命令に よる スプ 
ライ 卜 パターン 定義 =!> VRAM 
の パターン 名称 テーブルの ァ ド 
レス を 書き換えて、 PR I NT 
命令に より VRAM に データ を 
書 さ こむ 方法。 以下 同じ 
40 PR 1 NT 命令に よる キヤ 
ラク夕 パターン 定義 
50-60 PR I NT 命令に よる 
キャラクタの 色 設定 
70 ウェイ 卜 メッセージ 表示/ 
太 文字 処理 

BQ マシン 語 書き こみ/ VRA 
M の パターン ジェネレータ テー 
ブル、 カラー テーブルの 設定 
USFM 呼び出し 
90 ページ 2 の カーソルの キヤ 
ラク夕 パターンと 色 設定/所持 
金 設定/乱数 初期化/各 馬の X 
座標 増分 用 配列 をマシ ン 語で 設 
定 =^USR2 呼び出し 

100 背景 (雲と 棚) 作成/メモ 
リ への 書き こみ 

»6 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ®「 ビラ ミツ ドソ- 

i 」=<^<京都>大 西 ma . 麵 育に く 佐賀県〉 川崎英 it 



110 画面 消去,.'' 夕 ィ卜ル など 
表示/馬の 座標、 色 設定 Z 倍率 
設定 • 表示/倍率 による 八ンデ 
設定/座標 増分で 使用す る 配列 
の テーブル 設定/ ゲー卜 イン デ 
モ 時の Y 座標 設定 

120〜130 各 馬 ゲー卜 イン デモ 
140 所持金 表示/枠 番と 賭け 
金 入力 • 判定 

150-160 各 馬 を スター 卜 位置 
に 着かせる/各 馬の 倍率、 BE 
T マーク、 賭け金な ど 表示 
17D ゲーム 画面 枠 表示 
1BQ 効果音/ "ゴールまでの 距 
離 表示/背景 スクロール =^ US 
R4/ 馬 移動 • 表示/競走 カウ 
ン夕 更新/ ゴール 判定 
19 [！〜 2 10 着順 判定 • 表 示/連 
勝 複式と 単勝の 倍率 計算/勝敗 
判定 ノ 所持金 更新 • 表示/効果 

Hill 

280 レース 番号 更新/ゲーム 
オーバー 判定/競走 デ 一夕 変更 
半 11 定 /時間 待ち ノ '行 110 へ 
230 ゲームオーバー 表示 '■ 効 



B40 競走 データ 変更 サブ 
250 〜？ 70 マシン 語デ 一夕 （行 
80 で 読み こみ） 



マシン 語 解説 



■ USR 【SH7E】 

已 I OS の SH 7 E 番地 を 呼び 
出す ことで、 VDP のみ を SC 
FiEEN2 モードに する 4 多色 
刷り モード 設定 

■ USR1 (SHCOOCI) 
VRAM の パターン ジ エネ レー 
夕 テーブル、 カラー テーブル を 
転送=^>多色刷りモード用に設定 
/マシン 語 プログラムの 自己 書 
き 換え 処理 

■ USRE 【SHCC]4E】 

各 馬の X 座標 増分 用 配列 変数 A 
を 設定す る 

■ USR3 【SHCCI54】 

各 馬の X 座標 増分 用 配列 変数 A 
を 更新す ると さに 設定され る 乱 
数 を 値と する 

■ USR4 【SHBFDD】 

ゲーム 画面 枠に 雲 • 太陽と 栅 • 




よき 参考書 



こら 4 曰 後 は 大事な 中間 テス 卜 だ。 こんな 時に 人 を 喜ばす ょラな 通知 をよ 
こすな。 でも とても うれしい。 この プログラム はえ 一と 4 年 も 前に バソコ 
ン ダービー とい ラ ダイヤモンドの 原石と もい える プログラム があった。 少 
しずつ 気が 向いた ときに プログラミング をして たので この プログラム もい 
つ 作り出し たか 覚えて いない。 私の すばらしい 腕に よって パソコン ダービ 
一は 作り 変えられて SUPER DER 曰丫 という 名と なって 再 復活した。 
すばらしい 腕な どと 書いて しまったが、 じつは プログラム を まともに 覚え 
たの はつい 最近で、 スーパー ビギナー ズ 講座で ス プライ 卜の 使い方 を マス 
ターした。 それから 今までの 数 か 月で マシン 語まで なんとか 使える ように 
なって しまった。 よき 参考書と なった の は 前に も 書いた ように 4 年 も 前 か 
ら 買って いる M， FAN である。 ファン ダムの 記事の 中にはと さどぎ でて 
くる テクニック を 見て は 覚えた。 ディスク 化して しまった ファン ダム はこ 
のよ ラな テクニック など 見ずに 遊; 3; だけと いう ことが 多くな つてし まラと 
思う。 ビギナー は 上達した ければ プログラムの 中身に 目 をむ けろ。 

うんこ 東京 '17 歳 




-サリ アン j= 〈神奈川県 > 橋 本泰宜 < 静岡県 M 犬 見 友 孝 <i ^児 島 県 >宮 山和久 i'" ヒンク、, 
コンチネンタル」 =< ^県 > 高 橋駄 《茨 雌〉 関 山 健 一く 預県 > 橫山蔬 



木の 部分 を スクロール 表示 



PRINT での 設定 



PR I NT 命令 を 使っての V 
RAM への デ 一夕 設定 は、 已 A 
S I C の ワーク エリアに ある、 
パターン 名称 テーブルの ベース 
アドレス （アクティブ ページ） を、 
目的の VRAM アドレスに 変更 
して 行う。 

具体的に は、 SHFg22 
~SHFg23 にある アドレス 
が パターン 名称 テーブルの ベー 
ス アドレス なので、 ここの 値 を 
変更 すれ ぱいい の だ。 

例えば ス プライ 卜 パターン を 
定義す るなら、 ス プライ 卜パ夕 
ーン ジェネレータ テーブルの ァ 
ドレス は だから、 
POKESHPgeE, ： P 

□KESHFge3,aH3a 
に 変更 すれ ぱいい。 ただし、 P 

R I NT 命令で 表示で きない デ 
一夕 は 設定で ぎない （デ 一夕の 
1〜31 は グラフィック キャラ ク 
夕で 設定で きる）。 

この ワーク エリア を 使えば、 
SCREEN 1 で 画面 切り換え 
が 行える。 切り換え 先の 画面 を 
表示させる に は、 VDP(2) の 
値 を 操作す る 必要が ある。 

また、 ス プライ 卜 パターン ジ 
エネ レー 夕 テーブルの ベース ァ 
ドレス を 変更して、 SPR I T 



E$ 命令 を 使って 設定す る 方法 
も あるので、 興味が ある 人 は 調 
ベて みると いい。 



補足 



この プログラムで はいくつ か 

の 特殊な 技法が 使われて いる。 
まず、 最近で はめず らしく 多 
色刷り モード を 使用して いる。 
これ は、 SCREEN 1 の 画面 
で VDP のみ を SCREEN2 
にす る もので、 これにより キヤ 
ラク 夕の 1 文字 ごとに 横 1 ライ 
ン にっき 2 色ず つ、 最大 16 色 使 
用で さるち の だ。 ただし、 VR 
AM の 構成が SCREEN2 と 
おなじになる ので、 画面 上から 
8 行 ごとに キャラクタ パターン 
や 色 パターンの デ 一夕 を 格納す 
る 部分が 異なる。 そのため にあ 
るの が USR 1 の マシン 語 だ。 
そして、 多色刷り モードで パ 
ヮ フルに なった キャラクタの パ 
ターン や 色、 ス プライ 卜 パター 
ンの データ 設定 を、 PR I NT 
命令 を 使って 行って いる。 これ 
は VPOKE 命令 を 使って 設定 
する よりも 少ない データで 速く 
設定で きる 利点 は あるが、 設定 
中に プログラム を 停止す ると、 
パニックになる 危険が ある。 だ 
から、 プログラムの 中で こラぃ 
つたこと に 対処して おかな けれ 
ぱいけ ないだろう。 



また、 総 バイ 卜 数 こそ 短い が 
マシン 語 も 使って いる。 この マ 
シン 語 はクセ 者で、 自己 書き 換 
え (自分で 自分 を 書 さ 換える) や、 
配列 変数 をマシ ン 語で 設定した 
りして いる。 この 配列 変数 は 
24m もの 箱が あるので、 時間 短 
縮の ためと 思われる。 

以上の おもしろい 部分 は ある 
ものの、 プログラム 中で 使って 
いる 変数の 種類が 多すぎる。 ほ 
んの 一瞬し か 使われない 変数 や 
重複す るち のが あり、 もラ 少し 
うまく 変数 を 使って ほしい。 ま 
た、 枠番に g などの 関係ない 入 
力が できて しまったり、 入力 用 
変数 を 初期化して いないと ころ 
や、 キー バッファ ク リアな どの 
処理 もない。 こういつ たもの は、 
遊ぶ 立場から みると 必要な もの 



なので、 注意して ほしい。 

行 20D の 変数 G の 計算 式の 最 
後に ある、 
*C(N-1 ) 

とい ラの は、 ゲームの 説明から、 
*C(B— 1 ) 

が 正しい と 思われる が、 どうな 
の だろ ラか 7 

最後に、 マシン 語で VRAM 
を 設定す る 際、 SHDFFF ま 
で ワーク エリアと して 使用して 
いるが、 この アドレス は 機種に 
よって は Disk-BASIC のヮ 
ーク エリアに なって いるた め危 
険 なので 注意して ほしい。 ユー 
ザ一 エリアの 上限 アドレス 
は、 SHDE3F に 推奨され て 
いるので、 この 範囲になる よう 
に 心掛けて ほしい。 （M〇Fi〇） 




※行 2[]〜5[] にある 「回」 は KEY1 、 CHR$(1 44) で F1 キ一、 「回」 は KEY2、 
CHRSCl 61D) で F2 キー、 「SSJj は KEY3、 CHR$(254) で F3 キー、 「画」 
は KEY4、 CHR$(255) で F4 キー を 使って 打ち こめます。 



10 C し EAR500， &HBF[)D;C0LQR1 5,1,1: SCREEN2 ： S 
CREEN1.2:[)EFUSR=126:DEFUSR1=SHC000:[)EFUS 
R2 = &HC04E:DEFUSR3 = &HC0 54:DEFUSR4 = &HBF[>D 
A = USR( ) 

20 WIDTH32:KEY0FF:DEFINTA-Y:DEFDBLK.S,T 
ES=CHR$ (27 1+"Y":DIMA(3. 199-2) rDEFFNDStX 
= STRINGS[X.28):DEFFNI$(>;)=STRrNGS(1i,X) 
COLaR= (7. 5 .3.11: A = SHF923: FI = "Bxnhhtlx«" 
30 POKEA .SH3S : し OCATE0 , : PRINT"3 ： ？ " —万万 万万 ft 
«*"FNDS(7!"*f)')')8D[S]9''FNDJ (5!"H sz ス 75 万 小， 
"FN[)$ ( 7 ) " 率 C やりり イト $"FI^[)$ ( 6) — ■( sz ス ；5oi} ヮ E " 
D$(7)" + £Jtl»lttt>(P|D("FND$(i)_"l sz ス— き 55HSlx"FI 
S 1 7) ">S]«ti ゎョ »22:-FNDJE ( 2 ) 

POKEA- 1 -SHSS: POKEA. 4 :CLS ： PRINT"3:oa 
3XrS く ススく Br んんん 匿 ソソソ ■■■■■7a!;7C7i:"STRING$ (2 な，： 
5)*" 中？ 議ソ S?**VSa£OKT"^«BBi' ' 豳" FtEFJFJFS '■ 



50 POKEA. SH24:CLS 



.-^UUU»'J"I"*'PUUU'PUUUUUUUUUUUUwuuwuwww 
t I」 一 一""？ チ？ 子チ？ 丄 



中 * * !!KS IT な ゆ ゆ 3S838S なな U」 
-"-aaaaaa-^AAAAAA-^' 
60 POk'EA-1 ,&H8:PCl に EA 
： PRINT" .tiCtttl 



• &H21 ： LOCATE0 , : fDRl 



： :NEXT: POKEA- 
PRINTEI" '-WAIT 



PRINT" XX%ftK%uuJiJifiKfi?iSJi 



C し S : FORI = 1 T0S8 
NEXT : POKE A -， , &H80 : POKE 



i ： PRINT" ム tittfct 



: POKEA , 24 ' もし" ラ ^7^* — 9 
:F0RI=264T0895 ： R=VPEEK 
(3>inaDS)--R¥2-(2<IMDD8)H(224ANDR0 
Rl 5ANDR¥2) ： VPDKEI .R*20RR:NEXT 
30 FORI =0TOSHAE ： READ F$ : POKE SHBFOD+ I - VA 
し （"SH — + F$) ： NEXT; A = USR1 (EH 

°0 F0RI=5H17F8T0SH't7FF : VPOKE I > SHFF ： VPOKE 
I+&H2B00-SHF0:NEXT:S = 100:R = RN[>(-TIME);A = 
USR2 ( VARPTRI A (0,0,0))): UIDTH29 



100 G$ = STRING$(213.''ff'' ) :H$ = STRINGS( 213. " 
おつ :FORI=1TO40:MID$(G$.RND(1 )*213+1 .2)=" 
くけ"： MItn ほ' 睡 （1)«2，；5+1 ) ="ぁ" ：MID$ ( H$ ， 
5 .3 ) =''S" :NEXT :MID$tGS , RND ( 1 ) *T29 + 42 ) = "0" 
： F0RI = 1T0213: POKE5HD000 + I , ASCtMIDI ( GS . I - 
1 ) ) ： POKESHD0D5 + r - ASC ( M I DS ( H5 . I . 1 ) ) ： NEXT 
つ 10 CLS : PRirJTES" S くく SUPER DERBY > >"ES"# 
"C+1"RACE" : E= i C +1 J MODS ; FORI =0TO3 ： X ( It =B 
:VP0KE6915 + I*3 + I ， VAL ( " 5H" +MI D$ t " ECbC ， 1 + 
T ■ 1 ) ) :C( I )=10kRND(2)+2 : LOCATE?, 5 + Iw3:PRI 
NTUS rNG"No^# xttir ： 1 + 1 . C( I ! - ! E = ) *C 

{I):0lI)=C(I)»1.7-3:V[I)=RND(1)w3:G(I)=3 
？ + 24*1 :NEX'T 

IFINKEY$=-"THENFORI=0TO67:FORJ=0TO3: 
PUTSPRITEJ.( 255-1 *2.GEJ)).. IM0D4:NEXTJ . I 
1 30 FORI=0TO3 : PUTSPRITEI . ( 120 . G ( 1) ) , . I ： N 
EXTI 

"0 PRINT : PR INT" MONEY" :3: INPUT" BET No. — : 
W: INPL! 丁- BET MONEY" ： K :0 = U¥1 : H = WM0D1 : IFK 
>SORK< 0ORW く 1!3RW〉"THEN1 10ELSECL3 
1 f'0 FORI=0TO3:[)(I)=D1I "122: し OCATEI ,16 + 
I :PRINTUSING"Mo«:# ： 1 +1 .C! I )-(E = e)*C( 

I ) :NEXTI 

1 60 Z=2 ： PRINTE$"5 BET MCNEV ： K : LOCATES . 1 
5 + H : PRINTCHR$( 1544H):D = 0:IFO>0AI\)DH>0THEN 
： LOCATES .T5+0:PRINTCHRS(154+0) 
1 70 F0RI = 1 TOP: LOCA 丁 E7 . 4-H : PR INT" 7" S PC ( 1 4 
)"t'':NEXT;PRINTE$''K("FNIS(147)ES"S("FNI$ 
M S0 ) ES" ( ( "FWrSI 1 50 ) ES"" ( "FNI$ ( 151 lES — +( 
"FNI5(151!E$"rf"FNI$(151)EI"-(''FNISf147) 
180 FaRI=0TO3:P し AY"S0M200T255O1L28C" : Z=Z 
- .ai rPRINTES- ば USING"#_#<tKm":Z:A = USf?"D 
！ : FORJ = 0TO3 :X(J!=>;(J)+A(J,D，、'（J】 ） - 2: PUTS 
PRITEJ . (X( J ) +D t J) ,83-2**J ) . . I ;NEXT:D = D+1 ： 
NEXT:IFZ>0THEN180 



X(l)+D(1)<X(2!+D(2))w4+(X(l)+D(l)<X(3)+D 
(3) )«2+[X(2t+D(2)<X(3)*D(3) ) :M=VAL(MID$ ( 
"4354003242002423003243344223240B003141 3 
121214100K130 0T314001212".1 - Pw2 
200 W = M¥10:B = ririOD10:PRIN 丁 E$ — « GOAL ！ 
— USING1 - IT :N, B:G = C(M- 1 )-[E = B)*C 
+CtB-1)-(E=0)*CfN-l):L=C(N-1}-(E 
1 ) ： IFU = M0RU=1 B*B + NTHENS=S-K + K«G : 
G:GDTO210ELSEIFU = NTHENS=S — K + K*»L : 
L:GOTO210ELSES=S—K=GOTO220 

210 PRINTES''5)''K"'x''Q"= +"^T : P し AY— T55 V 1 507 
3 0n5 0fl0L32BAGABAGGG'* 

220 C=C+1 :IFS>0THENIFE=0ANDC< >TTHENGOSUB 
240 ： G0T01 IBE し SEFaRI = 0TO8000 iNEXT ： GOTO" 
230 FQRI=0TO3:LOCATE8. 164-1 :PRINTSPC( IB) : 
NEXTiPRINTES"! IGAME OVER ！!" : PLAY— T 1 2005 



S8L8GGFA'*:GOSUB240:C 
PO>(E&HC073 



，& HC9:FORI=0TO3: ん 
*t3:NEXT : FORI = 0TO199 : FORJ=0Ta3 : 
) =USR3 t ) :NEXT :NEXT ： RETURN 
50 DATA 3A - F8 



270 DATA 06 



GOTO! 1 



=RND(1 
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こ バレー 



CSa CSa2/2+ RAMI BK by DARK 



'遊び 方 は 36 ページ 



r ス ブライ 卜 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 
U、 □ …… ダミー ボールの 座標 
X(n)、 丫 （n) …… プレイヤー 
の 座標 

その他の 変数 

A、 A$、 已$ …… キャラクタ 
設定 用 

已 1 …… ボールの 色 

已 …… ボールが バウンドした 

ときの カウンタ 

F …… 卜 リガ 一入 力 メッセージ 
表示 用 

F、 S …… スティック 入力 用 

G 、 丁、 T 1 …… 卜 リガ 一入 力 用 
I 、 J, L …… ループ 用 

I (n) …… それぞれの 猫の 色 
J(n) …… ジャンプの 状態 =!> 
は ジャンプして いない。 1 は 上 
昇 中、 2 は 下降 中 を 示す 
K(n) …… キャラクタ 決定 フラ 
グ 

M(n) …… ジャンプ 移動 量 
N$(n) …… 猫の 名前 
□ …… ボールの 形":' 13+0 のス 
プライ 卜 パターンが 指定され る 
P(n) …… 得点 

PR …… ボールの 状態 =:> は 初 
期 状態。 1 、 曰 は それぞれ プレ 
ィ ヤー 1 、 曰が 必殺 技 を 使用し 
た 状態 を 示す。 
Q、 W …… ボールの 移動 量 
R …… 乱数 初期化 用 
R(n) …… プレイヤーが 選んだ 
猫の 色 

RG …… 必殺 技 使用 時、 ボール 
の 軌道が 変化す る 段階 を 示す 
SH(n) …… プレイヤーが 選ん 
だ 猫 =； 'とる 値に より 以下の 猫 を 
選んだ こと を 示す 

D ： ラ厶ゥ ェ卜厶 

1 ： ミケ ネック 

2 ： サプライ 厶' 



3 ： ゥ' J スァ 
4 ： レ キュイ ル 
5 ： フ アル コム 
SV …… サーブ 権 
SW …… 最後に ボールに 触れた 
プレイヤー 

TT …… ポ イン 卜 を 得た プレイ 
ヤー 

T(n) …… すべりこみの 状態 叻 
はすべ りこみ をして いない。 
値が 正で あれば 右、 負で あれば 
左方 向に それぞれ すべりこ むこ 
と を 示す 

Z …… プレイヤーの パターン 番 
号=^スプラィ卜パターンを指定 
する 

ス プライ 卜 パタ-ン 番号 






右 向 さ 


1 〜2 


右 向 さ 歩 さ 


3 


上卜ス 


4 


右 向 さすべ りこみ 


5 


左 向 さすべ りこみ 


B 


右 向 さ ジャンプ 


7 


右 向 さ スパイク 


Q 


左 向ぎ 


g~iD 


左 向 さ 歩 さ 


11 


左 向 さ ジャンプ 


12 


左 向 さ スパイク 


13 


ボール (通常 時） 


14 


ボール (右 向 さ スパイ 


ク時） 




15 


ボール (左 向 さ スパイ 


ク時） 




IB 


ボール (接地 時） 



疆 プログラム 初期化 

10 画面 モード、 ス プライ 卜サ 

ィズ 設定 画面の 色 設定 1 行 
の 表示 文字 数 設定. ファン クシ 
ョ ン キーの 表示 禁止 Z 変数 型宣 
言. 乱数 初期化 'ス プライ 卜衝 
突 時の 割り込み 先の 指定 
20 ス プライ 卜 パターン 定義 

3D キャラクタ パターン 定義 
睡 ゲーム 初期化 1 



40 カラー テーブル 設定 夕ィ 
卜ル 表示 

50 コー卜 表示 猫の 名前と 色 
の 読み込み 

60-70 卜 リガ 一入 力 待ちの 間、 
メッセージの 点滅※ 変数 N I は 
意味な し。 N I という 変数が 行 
70 にある が 他で は 使用して いな 
いので 不用 

8 口 ス プライ 卜 を 消す 変数 初 
期 化 

90-1 ID スティック 入力 待ち 
• 猫の 選択 • 選択した 猫の スプ 
ライ 卜 表示/双方の プレイヤー 
が 選択 終了 し たかを 判定 =； '終了 
していなければ、 行 9(] へ 
120 ス プライ 卜 を 消す 
園 ゲーム 初期化 2 
130 得点の 表示 サーブ 権 を 
示す 猫の ス プライ 卜 表示 変数 
初期化 

140 プレイヤー キャラクタの 
ス プライ 卜 表示 • ボールの 座標 
決定/ボールの ス プライ 卜 表示 



マ。 7 ラマ 力ち 
ひとこと 



150 ス ティ ック 入力 待ち 卜 
リガ 一入 力 待ち プレイヤー キ 
ャラ クタの ス プライ 卜 表示 ボ 
ールの 移動 量の 設定 
醒 メイン 処理 
1B0 ループ 開始 
170 スティック 入力 待ち す 
ベり こみ 時の 横座標 設定 左右 
移動 時の 横座標、 ス プライ 卜パ 
ターンの 設定 

1B0 すべりこみ 時の ス プライ 

卜 パターンの 設定 プレイヤー 

の 横の 移動 範囲の 判定と 処理 ' 

すべりこみの 開始 処理 (すべり 

こみの 入力 判定 を 含む） 

190 ジャンプ 時の ス プライ 卜 

パターンの 設定 

800 ジャンプ 処理 

810 プレイヤーの ス プライ 卜 

表示 

E2D ループ 終了 
P3D ボールの 座標お よび、 縦 方 
向の 移動 量の 設定 ボールが ネ 
ッ 卜に 接触した かの 判定と その 



ほく は 良 太 くん だち です 

採用 ありがとう ございます。 来る としたら テス 卜 期間 中だろう と 思って い 
たら 本当に 来ました。 でも テス 卜 勉強 をして いないので じっくり 書いて い 
ます。 うれしす ぎて 書く ことが ラ かばない ので 友達に 書いても らいます。 
鲁 はじめまして、 ぼく は 良 太 君の ともだちです。 ほく は 最近 パソコン をし 

はじめて、 といっても 半年 ほどた つてます。 そいで、 ず 一と、 良 太 君に B 
AS I C について いろいろ 教えて もらって いて 未だに ゲームが 作れません 
が、 ひっしになって がんばつ てます。 （藤 川） 參 どうも こんにちは、 ぼく は 
良 太の 友達です。 良 太 は、 とても ラれ しがって いました。 ぼく もどつ ちか 
というと、 うれしいです。 だから また 送った 時 採用して 下さい。 （兼 本) • 
こんにちは、 こんなお そまつな の を 採用して いただいて …… 。 ぼくが 作つ 
たわけで はない のです が、 キャラ ク夕 は、 ぼくが 作りました。 どラ もす み 
ません。 これから は、 全部 ぼくが 作ります ので、 よろしくお ねがいし ます。 
(小 野 も 一郎） DARK 広 島 • 15 歳 
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場合の 処理 

24D~?70 必殺 技 を 使用 中 か 判 
定 -4' 使用 中 でな ければ、 行 2B0 へ 
ノラ ムゥェ 卜厶の 必殺 技 処理 
S ケ ネックの 必殺 技 処理. 'サブ 
ライムの 必殺 技 処理 ゥ リス ァ 
の 必殺 技 処理 （ダミー ボールの 
ス プライ 卜 表示 を 含む） レキ 
ユイ ルの 必殺 技 処理 フ アル コ 
厶の 必殺 技 処理 （ダ 5 — ボール 
のス プライ 卜 表示 を 含む） 
280 ボールの ス プライ 卜 表示 
■' ボールが 接地した かの 判定と 
その 場合の 処理 

eeo ボール 接地 後 か 判定 =!> 行 

310 へ ボールが 画面 外に 出た 
場合の 処理 



300 行 ISO へ 戻る 

31D サーブ 権が あれば 得点 

3PD サーブ 権の 移動. ゲーム 

セッ卜 か 判定 =^ラ38[] へ 

330 行 130 へ 戻る 

國 サブルーチン 1 

340 プレイヤーが ボール を 拾 

える かの 判定 ゆ 拾えるならば 行 

350 以降へ、 拾えなければ リ夕ー 

ン 

350 すべりこみ レシーブ、 卜ス 
の 処理 

360 ブロック 、アタック、 ジャ 
ンプ 卜スの 処理 
370 必殺 技が 可能 か 判定 
誦 ゲーム セッ卜 処理 

380 勝利 メッセージの 表示 Z 



行 50 へ 飛 

匪 サブルーチン 2 

300-410 各 必殺 技に 関する パ 

ラメ 一夕の 初期値 を 設定 

420 得点した プレイヤーの 判 



得点 、キャラクタの 名前の 

-460 効果音 
ボールが 接地した 場合な 



430 
表示 
440- 
470 

どの 効果音 等 



480 必殺 技 使用 時の 効果音/ 
ボールの ス プライ 卜 表示 

490〜65Q ス プライ 卜 パターン 
デ一 夕 

BBQ キャラクタ パターン デ 一 
夕 

67a〜7m コー卜 表示 用 データ 

770 猫の 名前、 色 データ 

. (村 山） 

OAAOU TP fC 脚 4 ti 




10 SCREEN 1 .2.0: COLOR! 5 .4 , i:UIDTH32:KEY0F 
F : DEFINTA-Z : R = RND( -TIME i ： ONS PR I TEGOS U B34 

2e FORI = 0TG1 6: CLS: PRINT! 6-1 ： 6$="" : RE/^DAS 
: FCRJ=0TO31 : BS=B$+CHRS(VAL t "&H"+niDS ( AS . 
J«2+"l,2) )) :NEXT:SPRITES{I)=BS:NEXT 
30 RESTORE660 : FORI =0TO5 : READA • AS ： ： F 
ORJ = 0TD7 : VP0KEA4 J . VAL ( "SH"*MIDS ( AS , J--2+1 
.21! : NEXTJ , I 

ん VPOKE820 な， 1 17:VPDKE8205 . 245 ： VPOKE8206 
. 1 92 : LOCATE0 . : PRI NT" aaaaaaa NEKO VOLLE 
Y aaaaaaaaaa" 

50 RESTORE 67 0: FORI =0TO9 ： READAI : LOCATE . 1 

+ 1 : FRINTAS ； :NE>iT: し OCATEl 5 . 20 : PRINT"a" : F 
ORI = 0TO5 ： READNS ( I ) - HI) :NEXT : F=20 

60 F = F-1 : IFF = 10THEN し 0CATE3,22:PRINr'PUSH 
TRIGGER TO GAME START" ELS E I F F = 0THEN L OCA 
TE5.22;PRINTSPC(26) : F=20 

70 T = 5TRIG { ) ： Tl =STRIG ( 1 ) : I FT* 11 = 0TH EN6 
ELSE し 0CATE3， 22: PRINTSPC(26 1 : IFTTHENNI=0E 
LSENI=1 

80 PUTSPRITE3.'0:PUTSPRITE2. . ： LOCATES . 4- 
： PRINTSPC ( 22 ) :LOCATE10.7: PR I NTS PC ( 1 5 ) : P ( 
0)=0:P(1)=0:SV=0:SH{0)=0:SHtl)=l:K(0)=0: 
K(1)=0:GO3UB'i40:FORJ = 0TO^.00:NEXT 
90 FORI = 0TO1 ： IFK m TH ENFOR J = 0TOP0 : NE XT : G 
OTOl 10ELSES=STICK(I+1):irS=5THENGOSUB4 50 
:SHm=SH(I)+1:IFSH(I"5THENSH(Il=0E し SEE 
LSEIFS = 7THENGDS 陽 50:SH【I)=SHm - 1rIFSH( 

1 XBTHENSHd ) =5 

100 PUTSPRITEI . [ 00+60 - 50 ) . I 1 SH ( I ) 
6 : l_0CATE5 + 1*^1 i , 12:PRINTNS(3H( I ) I : IF5TRI 
( 1 + 1 ) THENPUTSPRITEI - - . 2+I"8 ： GOGUB4-40 : 



1 1 NEXT : IFK ( ) + 
EXTELSE90 

1 28 LOCATES . 1 2 ： PRINTSPC(6 
RINTSPC ( 6 ) : PUTSPRITE0 , (0， 



2THENFORJ=0TO2500 



: LOCATE! 9 - 1 -' 



GO5UB450 :GOSUB460:PUTSPRITE3.(n5.ie 



0:M(1)=0:T{0)=0:T[1)=0;IFSV=0THENX(81=0: 

X(1)=190ELSEX(0)=50:X!1)=230 

U0 FaRI = 0TO1:PUTSPRITEI.(X(I).Ym).R(I 

) 1 1*8- t SV=I) : NE>;T:X = 16 + SV'*204 : Y =l 25 : PUTS 

PRITE2. IX . Y) . 15. 13 

150 FORI = 0TO1 :S = STICK(SV+1 ) : I = -STRIG(SV + 
3) :N£XT:PUTSPRITESV. - - 7 + SV«t5 ： GOSU8470 : Q = 
8-SV«16:W = -10:IF5 = 5 + SV*4-THENO=n-SV"22:W 
= _8E し SEIFS = 7 - SV"THENQ = 6 - SV#12rW = -，2 
1 60 FORI = 0TO1 : Z = I'*a 

17B S=STICK(I+1):IFT1I)THENX(I)=X(I)+SGN 
(,T ( I ) )*'16ELSEIFS = 5ANDX ( I X 1 04+ I 1 34THENX 
(I)=>ai)+8:Z = 】 + (X(I)3f8mOD2+I«8ELSEIFS = 7 
ANDX(Il>I*»130THENX(I)=XtI)-8:Z = 1+(XlI)*8 
)M0D2+I-8 

1 80 IFT( I ) THENT ( I) =T ( I ) - 1 - ( T ( I )< ) *»2 ： 2 = 4 
- ( T ( I X ) : IFX ( I ) <I*124THENX ( I ) =I>^1 24ELSE 
IFX C I ) >104 + I*15iTHENX (11 = 1 04 + I * 1 34E LS E EL 
SEIFSTRIG(5+I)ANDY(I)=130THENIFS=iTHENT( 
I)=5:Z = i-ELSEIFS = 6THENT!I)=-5:Z = 5 
190 IFY ( I 1< 1 30THENZ=6+I*5 



200 IFSTRIGC I 
NJ 1 I) =1 :M( I ) = 
S0ORSTRIG (1+1 
:M( I ) =M( I ) -(M ( I 
Yd) >129THENY(I 
21 PUTSPRITEI . 
220 NEXT 



► 1 ！ ANDJ (IK 2THENIF J t I ) =0THE 
-1 0ELSEY ( I ) =Y ( I) -1 ： IFY ( I X 
)=0THENJ[I)=2ELSEELSEJ(I)=2 
( I )<10)*<2: Y ( I ) =Y( I )+M( I ) :IF 



NDY>100THENO=8:PR= 
- ABS(QmSEIF) (- 



1 ： IF>!-Q< U6ANDXM 1 0A 



5AND)(< 125ANDY >1 00THEN 



240 IFPR=0THENPUT3PRITE4, 10,209) :GOTO280 
EL5ESPRITEOFP:IFSH(PR-1)=0THENY=Y-tRG=0) 
"32-10： RG=1-RG:BI=8ELSEIFSH [ PR- 1 ) =1 THEN6 
I=7:IFPR=1THENIF>;>200THENQ = a-8ELSEELSEIF 
;<"5 丁 HEN0=0 + 8 

256 IFSH ( PR- 1 ) =2THENBI =n : I F Y< 30THENRG = 1 
： W = 20ELSE IFY >5eiANDRG = l THEN0=Q*2 ： W = 8: RG = 2 
ELSEIFY>80THENQ=0:W=20ELSEELSEIFSH(PR-1) 
=3THENBI=15:U=U+D:PUTSPRITE4.(U.Y).15+(Y 

: GOTO2S0 

268 IFSH ( PR- 1 )=4 下 HENBI = 2:IFRG = 0ANDY>75TH 
ENRG=1ELSEIFRG=1ANDY<80THENRG=2ELSEIFR6= 
1THENW=W-6:0=Q+(PR=1)-(PR=2)ELSEIFRG>1AN 
DRG<6THENR6=RG* 7lQ=0:U=0:O=0:IFRG=6THENU 



=5THENBI = 



ITE4 ， ( RND 1 1 ) * 
： IFRG< 8THENX = 



PUTSPRITE2, 



M : PUT3PR 



X>-16ANDX<255)« 



.13+0： IFY>128THENO=0:SPRITEO 
5 ： B0=B0+1 :Y=130:W=-ABS(W 
EZ . (X.Y).-(X>-16AN0>;c255)<*15 
ELSEIFBO=0THENSPRITEON 
290 BO = BO- (80 >0 ) : IFB0>4THEN3 
60RX >255THENBO = BO+ 1 ： PR = ： GOS 
500 GOTOl 60 

310 IFSV=TT THENP(TT1=P(TT)+ 
320 SV=TT:IFP(TT) >1 4ANDP ( TT ) 
EN380 

550 GOTO! 30 

540 SPRITEOFF : IFABS I X ( ) -X~4 
！ K')-4-Yl'-2 0THENSU=0:F = 3TICK( 
) : GOSUB350 rRETURNELSE IFABS ( X 
NDABS(Y[l)-4-Y)<20THEND=-O:S 
2) :G = STRIG(4) ;GOSUB350:Q = -Q: 
TURN 

35 IFT (SW)THENQ=Q/4 :W=-1 :GOSUB470 :RETU 
RNELSEIFJ ( SW ) =0ANDGTHENO= 
(F=7-SW*'4-)t*6+(F=n»'4:W = -10:SOSUB470:IFF = 
1THENPUTSPRITESW,,,3:RETUSNE し 
560 IFJ(SW)THENIFG=0ANDQ<0ANDF= 
GOSUB4 70:RETURNELSErFGAND(F=3OR 
= ( F+SU**4)M0D8 :Q = - ( F=3)*<16- ( F = 7 ) 
(F=31*6:PUTSPRITESW...7+SW* 
1+SW:RETURNELSEIFGANDF<2THEN0=2:W=-4: GOS 
UB470 : RETURN 

570 IF J (SW lANDMtSW) =8ANDGANDF = 5THENPR= 1 + 
SW:O=1+SU:RG=0:BI=R(SW) : GOS U6390 : GOS UB48 
: RETURNE し SERETURM 
380 GOSUB430:PUTSPRITE3. 
10.7： PRINTNS ( SH t TT ) ) ： " 
GOTO50 

390 IFSH(SU)=0THENQ=16:U=SELSEIFSH(SW)= 
THENQ = 20:W = 0ELSEIFSH(SW)=2THEWO-"!0:W=-2 
ELSEIFSHlSU)=3THENQ=RNDn)*22+3:D=RNDI1 
w22 + 3:U = XrW = 8:IFSUTHEMD=-DEl_SEELSEIFSH( 
U)=4THENQ=16:W=8 

400 IFSH (SW)=5THENU=-(SW=0) ^130 



W/2 : PUTSPRIT 
： G0SUB42e 



0E し SEIFX< - 



20ANDABS ( 
:G=STRIG( 



W =1 ： F = STICK I, 
RETURNELSERE 



SERETURN 

THEN0=2 : 
0RF=7 ) THENF 

GOSUB470:O^ 



■T»e:LOCATE 
： GOSUB460 : 



410 RETURN 

420 IFBO=1THENGOSUB470: IF(X< 
( (X >2260RX<2) ANDSW = )THENTT = 
TT=0:RETURNELSE RETURN 
430 LOCATES. 4:PRINTUSING"S » 



1 5ANDX >1 )0R 
=RETURNELSE 



: LOCATE! 5 



RINT"- 



: RETURN 



"0 S0UN07. 
" ； FORL=0TO0 
450 SO 睡 7, 184 
RL=0TD0:L=PLAy 
460 S0UND7, 1 64 



; PLAY"T255L64V1 5Q6E07B06A. 

PLAY ( ) :NEXT:RETURN 

: PLAY — し 6"8ri50BCH/r : FO 

(0) :NEXT:RETURN 

: PLAY"T1 20V1 405B2" - "T120V1 



40602" :FORJ=0TO0:J=PLAY(0):NEXT:RETURN 



470 SOUND? 
I 5 :S0UND13 
480 SOUND? 



S0UND6. 20； SOUNDS. 16:S0UND12 
PR=0:BI=15:O=B:RETURN 
S0UND6 .30:SOUND8.16:SOUND12 
: S0UND13. : FORJ = 0TO4 : PUTSPRITE2 , (X + 1 ， 
, 14 : FOR し = 0T(32E! :NEXT : PUTS PR I TE2 ， （ X- 1 , Y ) 
FOR し = 0TO20 复 XT : NEXT : RETURN 



OATA01 020 70E0C7C1C7E0F373F 1 FCF3F071 F 
DATA0 1 020 70E0C0C7C0E3F070D4E2B3C0700 



520 DATA0000000000070F373B1 F0F0F0FaF071C 
0000000080F0F8F6EEFCF8F8F8F8F01C 



0000000000CS58F63C7-V6E34FEFSFFFE 

r'" DATA0000e000001 31A1 F5C2E762C7F1 FFF7F 

558 DATA00000001 03024545251 F0F0F 1 F0F04>02 

305 0F8F4EC6CA6BEBEBC70FaE0C0 00 

560 DATA0006080804051D3F7F5F1 FTE3F180C00 

ia0001C2iF8FEDDEEEEEEDAEC70300000 

570 OATA01 190D1F2E35F52<tFE1D"m80D120F38 

580 DATA090D1 F2E55F524EE1 F0F1 F1 F5F5F1 900 

590 DATA090D1 F2E 3575 246E 1 F 6F7 Fl F 1 E 1 F0 F3C 

80''0E0 703 50 5E70FCE0B072Di-3CE00 

O00 DATA0C0A1 F 2F 3736657 [)7D5D0 E F 07 030 

00000080C040A2A2A4FSF0F0F8F0204-0 

0060101 020A0BaFCFEFAF878FC183000 
DATA00071 F 

DATA00000000000C30001 071 F3F3F3F1F070B 
0000387C7CFEFEFEFEFEFEFCFCF8E000 




660 DATA 96 . 1 85C3C3C3C3C3C . 97 . 3C3C3C3C 
3C3C5C3C . 1 04 . 3C3C3C3C3C3C5C3C . 1 1 2 , 01 0587 
SFlFSFTFFF.IIS.SBCBEeFBFSFCFEFF.lU.FFFF 
FFFFFFFFFFFF 
670 DATA" 

660 DATA" h" 
69e DATA" h" 
700 DATA" h" 
710 DATA" 

720 DATA" prrrrrrrrrrarrrrr「rri~rq" 
730 DATA" prrrrrrrm 
740 DATA" Drrrrrrrrrn 
75B DATA" pr r r r r r r r r r r i 
763 DATA'-prrrrrrrrf-rrri 

770 DATA" ラム ゥ I ト厶 " ，9，"= ケ： 
0," ゥ リス ァ ， 1 5 ， " レキ; 1ィル " 



rrrrrrrrrrq 
rrrr rrrrrr rq 
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― Bae. 





変数の 意味 



OME PEOPLE サム ピ-フル 



CEaCSa2/2+ RAM32K by Romi 



遊び 方 は 37 ページ 



A、 AS, AD, R …一 一時 変数 
I ―… ループ カウンタ 

\ ス プライ 卜 面 番号 

： マップ 力一 ソル （0) 

1 ： コマンド カーソル （1 ) 

P ： 建築 デモ 用 （臼〜 4) 
※カツ コ 内はパ 夕一 ン 番号 

[ キャラクタ 



初期化 

BQ00-Ba2D 

画面 初期化 

已 D2E 〜已 04C 

太 文字 処理 

已 1340 〜巳 〇81 

パ夕 ーンジ エネ レー 夕 テーブル • カラ 

一 テーブル 設定 

已 082 〜已 OSE 

/>£： から 8 パイ 卜 を VRAM の///^ 以 

降に コピーす る サブ 

已 〇8F 〜已 (HAS 



1 ： 空き地 ※キャラ 


クタの 




人口 初期化/多色刷り 


曰： 林 は 「月」— 


「秒」 に 対応し 


B0A7 〜已 □〇〇 


3: 海 ています 






夕 イマ 一割り 込み フッ クの 書き換え 


4 ： 道路 






巳 〇CM 〜巳 □□□ 


5 ： 家 






夕 ィ卜ル フェードイン 


6 ： ビル 






已 001 〜日"! 〇□ 


7: 畑 






仮想 VRAM に 初期 マップ を 書く 


曰 ： 映画館 






已 1 OE 〜曰 1 已 8 


3 ： デ パー 卜 






ス プライ 卜ジ エネ レー 夕 テーブル 設定 


10： ホテル 






Z 年 初期化/ディ レ一 z フェード ァゥ 


11 ： ス夕ジ アム 






卜 


12: 遊園地 






已 1 29 〜巳， 54 


128、 ]?9： 「百万 円」 






プレイヤ一 数 入力 


130 ： 「宝」 （不使用） 






已 1 55 〜已] B7 


13" ： 「年 J 






已 C3M スター 卜 Z 変数 初期化 


132 ： 「人」 






已 1 68 〜巳 355 


1 コマンド コー 


K 




プレイヤ一 フェーズ 
已 1 S 已〜 巳 1 日 □ 


： 林 






初期化 


1 ： 道路 






B1 8E 〜已 22E 


2 ： 埋め立て 






コマンド 選択 


3 ： 海 






已 2 日 F 〜日 2BC 


4: 畑 






マップ 選択の 初期化 


5 ： 映画館 






巳 〜巳 P 巴 8 


6 ： デバー 卜 






マップ 力一 ソルの 移動 


7 ： ホテル 






已曰已 A〜B323 


曰 ： スタジアム 






コマンド 実行 


9 ： 遊園地 






臼 32 已〜 已 355 


10： 取り壊し 






終了 処理 


n ： 終了 






B356 〜巴 444 



プログラム 解説 



1〜53 REM 文 形式の デ一 夕 
54 マシン 語 領域 確保/整数 型 宣言/ 
R E M 文デ 一夕の ローダーの 書 さ 込み 
と 実行/乱数 初期化 ダマ シン 語 実行 
55 REM 文デ 一夕の ローダー 



マシン 譖 解説 



※説明文 中、 のよう な イタリック 
の 文字 は、 CPU の レジス 夕 を 意味し 
ます。 

D8aO〜D 曰 45 
REM 文デ 一夕の ローダー 
已 巳 1 S7 



建築 フェーズ 

巳 35S 〜已 3A 巳 
初期化 

已 3AC 〜已 3D5 

マ ッ プ サーチして 建築と 利益 計算 を 行 

ラ 

巳 3D7〜B444 
終了 pi 

已 445 〜巳 4S4 
夕ーン 終了 処理 
已 4B5 〜已 4E5 
建築 

巳 465 〜巳 47F 

評価 値 計算 • 利益 計算の 初期化 

巳 480"^B48D 




未亡人 は エリス 



ときと 共に、 言葉 も 浮き沈み している。 また その 速さ も それぞれ である。 
頻繁に 浮き沈み を 繰り返す 言葉 も あれば、 ほとんど 動かない 言葉 も ある。 
それら 各々 周期の 違う 言葉 を 取捨選択し、 最も 水面 化に 近い、 より 高次の 
言葉た ち を 引ぎ 上げる ことにより、 正しい おもしろさ を 感じる ことが でさ 
る。 それ は アンチテーゼ である 事象と テーゼで ある 言葉との 激突に よって 
得る ことので きる カタルシス である。 とても 清々 しく 気持ちいい。 そんな 
センスに 出会う と、 「正しし Vi と 思う とともに ちょっとく やしかった りす ム 
などと、 おじい のように 能書き を 垂れる の は、 6 月 号のお はこんで、 松 川 
哲郎 くんの 4 コマ を 見て、 久し' 3( りに 「くやしい な あ」 と 思った から。 「ここ 
は (中略) ボ ジァ」 で、 類い 稀な センスが 感じられる。 ここで 八百屋 は ひで く 
ん、 医者 は ベン、 未亡人 は エリスで あるべき であって、 また 話の 内容、 構 
図に も 高 レベルの 意志が かよって いる。 「さだめ」 はほんの 少し 古かった が 
「巽 人道」 も 素晴らしい。 こうゆう 才能と センスに、 芸術の 名 を 冠しても 決 
して 間違いで ない。 Rom i 兵 庫 • 18 歲 



CJ/Vv レ 



評価 値 計算 を 行ラか 乱数で 判定 

巳 48E 〜巳 4A1 

評価 値 計算 

已 4A2 〜巳 4 巳 5 

建築 を 行ラか 評価 値と 乱数で 判定 

已 4 巳 7〜B4E5 

建築 

已 4E6 〜已 528 
利益 計算 

已 4E6 〜巳 50 曰 

ループ 終了 判定と 利益 合計の 加算 

已 509 〜巳 51 A 

施設 単独 利益の 計算 

B51 已〜 已 52 已 

周りの 地形に よる 利益 計算 

已 523 〜巳 572 

ゲーム 終了 

已 5BE 〜已 81 B 

サブルーチン 群 

已 5 巳 E 〜巳 5CD 

フェード ァゥ卜 

B5CE 〜已 5FD 

各 プレイヤーの 予算と 人口の 表示 

B5FE 〜已 645 

今期 利益の 表示 

已 S46 〜已 

RETURN キー 待ち 

B651 〜巳 S57 

HL^HL + A 

巳 65S"^BSFF 

周りの 地形と 評価 値 テーブルから 評価 



値 を 求める 

巳 700 〜已 734 

建築 デモ 

巳 735 〜巳 767 

建築 効果音 

B768 〜已 77〇 

マップ カーソルの 表示 

巳 771 〜已 7 曰 2 

マ ッ プカ一 ソルの 位置 (テキス 卜 座標） 

をス プライ 卜 座標に 変換 

B7 曰 3 〜已 7A2 

「じんこう」 または プレイヤー 番号の 表 

示 

已 7A3 〜已 7 已 1 ' 
人口 表示 

已 7 巳 巳 70 巳 

年と 季節の 表示 

已 7DC 〜已 7F4 

パラメ 一夕 表示 部の ク リア 

B7F5 〜巳 802 

連続 ブロック 出力 （SH24 で 改行、 □ 

で 終了） 

巳 8a3〜B8 1 B 
所持金の 更新と 表示 
已 8] 7 〜已日 45 
取り壊しの 費用 表示 
B846 〜巳 gC8 
サブルーチン 群 
已 84S〜B852 
4— カーソル 位置の キャラ ク夕 
B853 〜巳 85E 
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仮想 VRAM から 乱数で 1 バイ 卜 取り 
出す 

B 曰 5F 〜巳 8S1 

ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 テーブルの 

設定 （PUT SPR I TE) 

B88S 〜已 88D 

1 文字 入力 

B 曰 8E 〜巳 8SS 

金額 表示 

已 8g7〜B8F2 

^^/^を2進— 10進変換して（/)£：— 1 ) 

から 表示 

已 8FD〜B9〇E 

テキス 卜 座標 を 仮想 VRAM ァ ドレス 

に 変換 

BSOF 〜巴 92 曰 

HL<-HLXDE 

B32g 〜已 S4S 

仮想 VRAM を VRAM に コピー 

巳 947〜Bg6F 

フェードイン • フエ一 ドア ゥ 卜の カラ 

一 効果 

已 日70 〜已 S7S 
画面 中央部 ク リア 

Bg73 〜已 g 日 g 

連続 ブロック 出力 （各 ブロックの 前に 

位置 指定 デ 一夕が ある もの を 処理 一 

一 が ブロックの 区切り、 SH 
FF がデ 一夕 終了 を 示す） 

巳 g8A 〜已 gAF 

已 GM ス夕ー 卜 
已 3已0 〜巳 9C8 
ブロック 出力 
巳 〜巳 3E2 
已 AS I C に 戻る 
B9E3 〜巳 A23 
サブルーチン 群 
巳 3E3 〜已 AD7 
VRAM コピー 
BA0 曰〜 BA1 4 
HL^HL+BxC 
BA1 5 〜已 A1 
PSG 書き込み 
已 A1 E 〜已 A23 
不使用 

BA24 〜已 B47 

夕 イマ 一割り 込み ルーチン 

巳 A24 〜巳 A37 

割り込み 禁止,'' レジスタ 退避. 50 分の 

1 秒 夕 イマ 一の 更新. BGM スィッチ 

の チェック 

已 A41 〜巳 B3g 

已 GM 演奏 

巳 巳 3A 〜日已 42 

レジス 夕 復帰 '割り込み 許可 

巳 已 43~~ 巳 已 47 

夕 イマ一 割り込み フックの オリジナル 

巳 已 48 〜巳 已 4C 

タイマー 割り込み フックに 書き込む 内 

容 

固 ワーク エリア 等 

巳 573 〜巳 5 已 D 
文字 定数 

巳 882 〜巳 88 巳 

SH 已 853 からの サブルーチンの ヮ 



ーク 

B8F3~ "已 8FC 

2 進— 1 進 変換に 使用す る 定数 （ 1 

一 n = 0〜4) 

BB4D 〜已 CA8 

文字 定数 

已 CAS 〜已 CDO 

フエ一 ド イン • フエ一 ドア ゥ卜用 カラ 

一 テーブル デ 一夕 

BCD 1 〜曰 Dl g 

マップ 初期化 用 空き地 データ テーブル 

+ D ： 先頭 X 座標 (SHFF なら 終了） 

+ 1 ： 先頭 Y 座標 

+ 2 ： 長さ 

已 01 A 〜已 02 已 

取り壊し 費用 

巳 D2G 〜巳 035 

「RNDn )*650」 の已 AS I C 内 

部 表現 

巳 ロ36 〜巳 DSE 

「RND(1 )* 1 00」 の 曰 AS I C 内 

部 表現 

B03F 〜已 040 
評価 値 テーブルの アドレス 表 
巳 D4D 〜巳 OCO 
評価 値 テーブル 
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SH4D 
座標 増分 

評価 値 (利益) 増分 
チェック キャラ ク夕数 
- ： チェック キャラ ク夕 



+ 2 ： 
+ 3 ： 
+4 - 
または 
+ D ： 1 
十 1 ： 単独 利益 
または 

+ 0:0 (エンド マーク） 
BDCE 

PSG レジスタ 7 に 書き込む 値 
BDCF 〜已 DD2 
BGM デ 一夕 ポ イン 夕の 初期値 
已 DOS 〜已 004 
不使用 

巳 DOS 〜已 E41 

コマンド テーブル 

十 [] 〜十 5 ： コマンド 名 

+5 〜十 7 ： 費用 

十 8 ： 対応す る キャラ ク夕 

巳 E4 曰〜 巳 Esg 

ス プライ 卜ジ エネ レー 夕 テーブル デー 

夕 

BE5A 〜巳 F51 

パ夕 ーンジ エネ レー 夕 テーブル データ 

BF52 〜已 FS3 

巳 GM テーブルの 音符に 対応す る PS 

G 卜ーン レジスタ 値の テーブル 

BF84 〜日 FF〇 

チャネル A の已 GM テーブル 

： 休符 

1 〜SH 1 8 ： 音符 
SHI 9 ： エンベロープ 
SHB0 〜& H84 ： コマンド 
SHFF ： 強制 終了 （不使用） 



-D 



g<H80= 音量 指定 
曰 皇 

SHB1 二 PSG レジス 夕 設定 



+1 ： レジス 夕 番号 
+8 ： データ 

+ ； 8tH82= 繰り返しの 先頭 

+1 ： 繰り返し 回数 

+0 ： SH83= 繰り返し 部の 終わり 

+0 ： SH84= ジャンプ 

+1 〜十 2 ： ジャンプ 先 アドレス 

已 FF ト CC13C 

チャネル 已の已 GM テーブル 

CQ3D〜C04〇 

曰 GM チャネル A • B のデ 一夕 ポ イン 

夕 

CD4 1 

已 GM 演奏 スィッチ 
CG42 

已 GK/l チャネル A の カウンタ 

C043〜C044 

已 GM チャネル A の 卜ーン レジス 夕 値 

(不参 照） 

CQ45 

已 GM チャネル 已の カウン 夕 

C046〜CQ47 

已 GM チャネル 已の 卜ーン レジス 夕 値 

(不参 照） 

G04 曰 

曰 GM チャネル A の 音量 
C.049 

已 GM チャネル 巳の 音量 
C04A 

BGM チャネル A の 繰り返し カウン 夕 

C[D4 巳〜 C04C 

巳 GM チャネル A の 繰り返し 先頭 アド 

レス 

CQ4D 

BGM チャネル B の 繰り返し カウン 夕 

Ce)4E〜〇CMF 

已 GM チャネル 巳の 繰り返し 先頭 アド 

レス 

□ □50 

60 分の 1 秒 夕 イマ 一 
C051 
評価 値 増分 
C058 

チェック キャラ 数 
C053〜CC]54 
評価 値 テーブル ポインタ 
C!355〜C〇5S 
評価 値 小計.. 利益 小計 
CG59 
プレイヤー 数 一 1 
CQ5A 

処理 中の プレイヤー 番号一 1 

CGS 已〜 C05E 
各 プレイヤーの 予算 
CC]5F〜C0 已 □ 
処理 中の プレイヤーの 予算 
C061 〜CC1S2 
評価 値 合計/利益 合計 
C0S3 
年 

C0B4 
季節 （D〜3) 

各 プレイヤーの 人口 
C039〜C0SA 



処理 中の プレイヤーの 人口 

COBB 

コマンドに 対応す る キャラ ク夕 

コマンドの 費用 

CQ6E 

実行中の コマンド コード 

C05F〜CO7O 

マップ カーソルの 位置 (テキス 卜 座標) 

Z 建築 フェーズの 注目 座標 

C07 1 〜C07 日 

探索 座標 下限 

C073〜C[374 

探索 座標 上限 

C075〜C076 

注目 座標 退避 用 

C〇77〜Ca82 

施設 別 利益 合計 

C083〜GC184 

土地 代 

C085〜C[D86 
税金 

CE187〜C31 A 
仮想 VRAM 



OLEAAn 人,」' ひ, リ —ハ 二り j^^iB 加し 
て、 「えいがかん」 の 織り ミス （7) を 直 
した。 

PSG レジス 夕 7 に 書き込む 値の 上 
位 2 ビッ卜 は PSG が 持つ I /〇 ポー 
卜の 入出力 を 指定す る もので、 MSX 
では n 0」 でなければ ならない が、 「0 
121」 になって いたので 直した 。「！ 30」 に 
すると、 かな ランプが つかない、 ジョ 
ィ スティック を B I OS を 通して はァ 
クセス できない などの 問題 を 生じ-るが、 
CTRL+STOP を 押すな どち よつ 
とした ことで 直って しま ラ。 なお、 S 
◦UND 文で は 気にする 必要 はない。 



I ボ 一卜への 直接 アクセス につ 
いて は、 作者の 書いた PSG 書き込み 
サブと 巳 I OS との 違い は 割り込み 許 
可の 有無 だけ だし、 タイマー 割り込み 
ルーチン 以外で は已 I OS を 使って い 
る 場合 も あるので、 「夕 イマ 一割り 込み 
ルーチンで 割り込み を 禁止して いるの 
に、 PSG 書き込み のたびに 許可され 
て は 困る」 とい ラ のが、 自前の サブ ルー 
チン を 用意した 理由 だろ ろ。 

では、 なぜ タイマー 割り込み ルー チ 
ンで 割り込み を 禁止して いるかと いえ 
ぱ、 「処理 中に 再び 割り込み がか かると 
誤動作して しま ラ から」 というの が 通 
常の 理由 だ。 しかし、 ユーザー ルー チ 
ン だけが 夕 イマ 一割り 込み 処理の すべ 
てで はない とい ラ 点に 配慮が 欠けて い 
るよう だ。 つまり、 作者が B I OS に 
割 D 込み 許可が ある こと を 嫌った のと 
同 じ 理由 で ユーザー 夕 イマ 一割 り 込み 
ルーチン にも 割り込み 許可が あって は 
ならない はず だ。 

実際、 ""MSX テクニカル 八ン ドブッ 
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ク J (アスキー) の 「夕 イマ 割り込み フッ 
クの 正しい 使用法」 という プログラム 
の タイマー 割り込み ルーチンに は、 割 
り 込み 禁止 も 許可 もない。 
では、 なぜ 直さなかった かとい えば、 

実際に 已 AS I C ROM の 夕 イマ 一 
割り込み ルーチン を 読んで みると、 初 
期 化と して 割り込みが 禁止され ていな 
い 上に、 フック を コールした 直後に 割 
り 込み 許可が 実行され ている からだ 
(この 理由 は 担当者に はわから ない)。 
結局、 作者が 直接に' 〇 ポー 卜をァ 
クセス している こと は、 根拠 を 失って 
しまう ことにな り、 実際に 作者の PS 
(3 書き込み サブで 已 I OS を コールす 



るよう に 直しても、 特に 問題 はない よ 
ラ だった。 

では、 ' 誤動作の 可能性に ついては、 
どうなる のかと いうと、 MSX では、 
処理 中に 再び 割り込みが かかる ような 
長い 夕 イマ 一割り 込み ルーチン を 書い 
てはいけ ない という ことになる。 

ワーク エリアの 保証され ていない 使 
い 方と いうの は (本当に 保証され てい 
ないか どラか はわから ない。 編集部で 
は 確認で きなかった とい ラ こと）、 已 I 
◦ S の 1 文字 出力 ルーチン （CHPU 
T) における カーソル 位置 指定の こと 
なの だが、 作者が ほかの 方法 を 知らな 
いか 思いつかなかった 可能性 も あるの 



で、 明らかに 保証され ている やり方 を 
紹介す ると、 エスケープ シーケンス を 
使えば いい。 CHPUT は エスケープ 
シーケンスに 対応して いる。 

また、 H レジス 夕に X 座標 +1 、 L 
レジス 夕に Y 座標 + 1 を 入れて SHO 
0CB(POS I 丁） を コール するとい 
う 方法 も ある。 （ANJTA 闩 ES) 

2 Zo 





SOnEPEOP . FDB 




6ABE 1 1 004^01 2 & 0CD5C0021 002001 0083 び 
1 1 'CD56001 1 92BE21 0800060CC5E5CD82B001 00 
2009CD82B0E1 01 080009C1 1 0EC1 89 DE 50 608 1 ACD 
4-D00231 31 0F8E1C921 00002269C02265C02267C0 



1 143BB01 0S00E5C5EDB0C1 D1 2T48BBEDB0FBAF 
1 2 'CD7 0B921 5 5eBCD79B921A9BCCD47B9AF325B 
C02187C01 1S8C00193023603EDB02 -10160460428 




17CD8EB8CDB2B7CDA3B7CD83B7AF1 1 D1 004FCD5F 
nAF6C0E0FCD5FB8AF4F21170F22DCF321 
090016005FCD0FB9n D5BD 1 97E B720 040 D79 1 8E 4- 

1 S '6eC0B7200FC521 EE! A0107003E2DCD5600C1 
1 80ECD8EB3CDe6B8FE03CAC9B9FE1 E20 08 




CASEBI 

FE1E200135237EFEFF2001 34FE1620C93518C6 
' 3D20 335 18E03D2320 03551 8095020 D63ih 1 e 




18 'B2FE0520051101001807FE0620mi0300B7 
E52A69C0ED522269C0C!)A3B7E1 3E01 18CE3A59C0 

2265C0C36eBl AF772A5FC0225DC0ZA69C02267C0 

19 ' 0F003600EDB021 041 B3EDlCD'i-D0aAF526FC0 



22DCF321 e 

' FE1E20DE360023347EFE1620D5CDDCB72A69 



C02T0000DD5E00DD560n 9DD23D D23 1 F D5 BS F 
C0191 1 




1 00002261 C0D606326BC0F 5 260 06F 291 1 5FBD19 
5E2356EBF12067E52136BDCD2F54E17BFE04D2 




1 E2A61 

23 'C0E53A6BC05D26006F291 1 77C0 1 9D14E23'i-6 

51B62261C0E1 1 8CBCD58B6E 52A6 1 C0 T 92261 C0E 1 
18BOCD690 03E0CCDA2003A59C0B720 1 FT 1 0A0621 
73B5CDF5B72A69C0n 0C0 FCD97B8CD560 1 CD86 

24 'BaFE0DCAC9BO18F51 1 A072 1 96B5 CDF 5 B7 1 1 
0A10D52A65C0CD97B8D1 ^ C2 A67C 0CD97B8 1 SD632 



25 ' 2424-F F 04-474 KD452055'V55^21 240021 BBBC 
CD47B93E0CCDA2003EF0C370B91 1 5022 1 AQBECD 
F5B71 1 37 0BD52A65C0CD97e8D1 】 C2 A67C0CC97B8 
1 1 071 5D52A5BC8CD97B8DnC2A5DC0CD97B8C546 

'22DCF321 99BBCDB0B93A5AC0C631 CDA2001 1 




6FC03A76C05270C0E123237EC35 1 B6FE1 E50C9 
28 ' 2170C07ECB7F20C1 FE1 630BDCD46BS4F3A52 

55C0EB231 0EB1 89B0602C5CD71 B75E!320E0FC[>5F 



CD35B73E05CD4D00CD35B7cn0D43E021EO1C3 
29 • 5FB83E0A1 E0FCD93003E05 1 E00CD9300060A 
AF3250C078S75F3E04CD930 05E041 E00CD930 03A 

I B7AF0E 




291 1 A1 BB1 97ECDA20 0237EC3A20 021 1 70022DCF3 
CDEBB72， 1 80022DCF3061 E3E20CDA2001 0F9C9 

5B6CC0B7ED52DS225iFC01 1 1 B 1 7038 E B8CD46B8F E 
04300E21 EE1 ft01 a70 03E2DCD560 0C375S21 1 1 ABO 
P504260 06F2919SE2356EB226CC0n ia0ECD6EB8 




1 C0FDE5 

ァ" 060 0DD21 F 1 B8DD09DD4E DD460 1 

33 ' 1600B7ED423S031 4 1 8F 8097AC630 F D770 0F 1 
FD233D20D8FD5600B0E 1 06047EFE30200A3E20CD 
A200231 0F318077ECDA200251 0F97ECDA200C1 D1 
E1C90100 0A0064a0E8031 0271 6005921 1E00CD0F 
B9581 6001 911 87C0 19C9C5061 0DD21 0000CB3C 

34 ' CBl D3002DD1 9CB25CB1 21 F2D0E 5 E 1 C 1 C92 1 
87C01 1011 80616C5E5D501 1 E00C5CD5C00C1 E 1 09 
EB1313E109C1 1 0EBC9AF3250C03A50C0FE0420F9 



06591 



0829C5E5D5 01 0800C5CD5C00C1 El 09EBE1 



0EE7EE60TC02318D721 08290 1 C802C35600 




CSFEFF 

1 8E7F321 43BB1 1 9F FDB 1 0500E DB0 FBAF 32AF FC 
' CD5F0021 4DBBC3B0B91 1 00D001 0008D5E5C5 



C9F3D3A0F57BD3A1 F1C9F3D3A0DBA2C9F3DDE5FD 
E5E5D5C5F521 50C0 343A41 C0B7C A3ABB2 1 42C0 
57 ' DD21 3DC006007EB7281 45D77281 B232323DD 

FEl A30 5E4FE5C5260 06F2901 52BF09C1 E5FDE 1 El 

BA18BDFE1920 093E0D1 E39CD158A18S0E50E01 

38 ' 2148C0CO0aBA7SC6085EE1 CD! 5BA23FD7E00 
775F7887CD1 5BA23FD7E01 77SF78873CCDT 5BA1 S 
88FEFF20163E081 E00CD1 5BA3CCD1 5BA3CCD1 5BA 
AF3241C0C349BAD68020 1 0E52 i i-SCB 0E 1 CD08BA 

39 ' BADnaEC3D20UE521 4AC0 0E05CD08BA1 A77 
1 323732372E1 C35FBA3O201 4E521 4AC00E03CD08 
BA35 2804235E2356E1C35FBAE51 A6F131 A67EBE1 
C35FBAF1C1D1E1FDE1DDE 1 F 60 00 000C324BA 




41 ' 504Ct1 59455231 FF063B3084FF078081 2020 
2420 504Ci1 594 55232FF 063050 B^FF 0780 81 2020 




1 FF08 

Sei81202420F59394FDE 1 F F 0980S 1 202420 E 4 E 1 E 



202410 101010101010'l-0C0 2t!5170F0F0F0F070 5B 
5 07 0F0F0F0F07050E0E0A09 08 0600 10000000000 
00000301 070 10 20 B01 050B0104-0B01 050B03 06 
" '07050D07030E:0B030F0B031 008031 1 0605 12 
0712133071 0040B1 00 5 B 1 060 B 1 070 B 1 20807 1 4 
0F07121 03B12n0B12120B12130BU1 407FF0500 



45 ' 79BD8BBD9DBDAABDBCBD4D0T 0701 02 
01054D01 0901 064 D02 140 T084D02 1901 094D0432 
010B'i-D0552010C4D01 1 01 020001 020001 064D02 
1 01 044D0201 01 054D020201 06000nA4D0201 0T 
04-4-0030201 054D0 50401 06000 n £400 20301 04 

46 '4D0T040103000K64D040201054D040401 06 
4D0 101 01 04000 164-4D050201054D050401 064D0 1 
01iai0i^00AA84BFF 1 BF 84BF E AF49C202020 5 00 £12 




94946A1 D1 D6443 1 0AAAA5 438384482 1 0292956 
4-8 ' B8B826C2F341 F392F29iF 1 00 DF 1 5D5 5 F 5 1 5 1 
93001 0FE827C1 07C12FE207E4S3E2aFF0e08181 




A0005D023B021802FD01E001C501800F820201 
51 ' 1C060E080E031 CI380E0A0E051 C0D0E0C1C08 

0170185833580170183803361470133816381474 

06C83 16700 138 1838 14700 070 1670 18580 13803 

700070167001381 838147000701 。 ァ 0， 838 

52 ' 01 700 07084ADBF81 091 081 B0 08 1 0C0 AS 1 06 

0F820319BE191C190ET30E191C190E190E191C19 




0000 

54 CLEAR 300,SHB000:DEFINTA-Z: AD=SHD80 : 
DEFUSR = A[):READA$:FClRI = 0TOLEN(A$)*2:A=VAt_ 
( "SH" 1 AS , I«2+ 1 . 2) ； : PQKEAD + I , A:NEXT ： 
AD = SHB000:A = USR(AD):DEFUSR = AD:R = RN[>(-TIM 
E ) : A=USR( 0) 

55 DATA 23234E 23462 176F65E2356EB5E2356ED 
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STflSE 1 
t-nSER HIH6 



MI6H SCORE 



SCORE ^881458 



EMERBV 

_C.1992 V. 



LOST WING 



ロス 卜 ，ウイング 



CSaCE32/2+ RAM32K by チビ 太 




変数の 意味; 



A …… USR 関数 呼び出し 用 
AS …… 敵 出現 デ一 夕 読み込み 用 
AD …… 敵 出現 デ 一夕 を 書き込む アド 
レス 

闘' 树， 

IU.: REM 文 マシン 語 (展開 用 マシン 



】1 [！〜 611：) REM 文 マシン 語デ 一夕 
BPO マシン 語 領域の 確保 Z US R 関 
数 定義， '変数 設定 

63G 敵 出現 デ一 夕 書き込み， USR 
関数 呼び出し 
6^0 REM 文 
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ti 現デ一 夕 



國 展開 用 マシン 語 

已 008〜80 1 
サブルーチン 群 (A〜F の アスキー コ 
ードを 数値に なおす 計算の 一部 /転送 
終了 丰 I」 定 して メイン ルーチンへの ジャ 
ンプ 処理） 

80 1 1 〜8040 

REM 文 マシン 語 データ を BAS I C 

テキス 卜から 読み取り SHC0aei 番 
地から に 転送す る 
國 メイン ルーチン 

スクリーンの 初期設定 

太 文字 処理 

Ca3A-'C0B9 

フォン 卜 設定/フレー 厶を 描く 

CC]6A〜CDAD 

ス プライ 卜 データ 作成/ ス プライ 卜パ 

ターン 設定 

CC1AE〜C1 37 

タイ 卜ル 画面 (ゲーム を 始める ための 

キー入力 待ち） 

C1 3B-C1 64 

メイン ループ - 

C1 65〜C1 AF 

星の スクロール 

C1 巳 0〜G222 

メガ クラッシュ、 エネルギーと スコア 

の 表示 

C223〜C27F 
文字列 表示 処理 

已 C3〜C2GA 
ク リア ボーナス 処理 
C2CB〜C33S 
敵 データの 設定 
C35A-C3D0 



敵の 移動 処理 

C42D〜C53E 

敵 設定 サブルーチン 

C5gF〜C754 

ィ ベン 卜 設定の サブルーチン 

C765〜C8Aa 

自機 に関する 処理 

C 曰 A1 〜匚: EF4 

敵 移動 サブルーチン 

CEF5〜D20D 

サブルーチン 群 

園 ワーク エリア S デ 一夕 エリア 

C33A〜C359 

敵デ 一夕 設定の ための テーブル 

C3D 1 〜匚: お C 

キャラクタ 移動 テーブル 

D2aE〜D247 

移動 用 データ 

□248〜D281 

サウンド データ 

D282〜D2A1 

点数 データ 

□ 2A2〜C]2DF 
各種 デ 一夕 群 

夕ィ卜 ルデ一 夕 
□323〜D434 
メッセージ デ 一夕 
□435〜D501 
フォン 卜デ一 夕 

□ 502 〜匚 !555 
フレーム デ一 夕 
□55S 〜口 7 已 □ 
ス プライ 卜デ 一夕 

□ 7 已 E 

モード セレク 卜での 設定 値 （0 ： ノ一 
マル、 208 ： ランダム、 ： S + R で 
始めた とさ） 

□ 7BF 

自弾 （0 ： レーザ一、 8 ： ビ 一厶） 

キーの 連続 入力 防止 用 
D7C2〜D7C3 
星 スクロール 用 カウンタ 
D7C4〜D7CS 
数値の アスキー コード 

□ 7CA〜D8C!9 
文字列 用 ワーク 

□ B0A〜CI849 
星の スクロール 用 
D84A〜CI84 已 
ステージ ク リア ボーナス 
□84C〜D85 1 
ワーク エリア 群 
□85 日〜 0已53 
スコア 用 



マ t27 ラマ 力ち 

むと こと 



感想が 聞きたい てす 



まあいろ いろい いたい こと もあります が、 やめと きましょう。 ゲームに 関 
して は 暇な とき、 気楽に 楽しめる ものではないでしょう か。 いろいろな 人 
の 感想が 聞きたいです。 また ゲーム 中、 自分の 弾で アイテムが 爆発して し 

まう のが 嫌な 人 は、 行 370 の… CA7CC8 …を、 C 曰 0000 に 変更して 
ください。 〜写真 は チビ 太 （竿）、 4 歳です。 チビ 太 大阪 • 19 歲 




D854~D 曰 55 

次に ボーナス アイテム を 出す 点数 (初 

期 値 は lOOO) 

DB5B 

上位 2 ビッ 卜： 難易度 
下位 3 ビッ卜 ： ステージ 数 
□857 

エネルギーの 残 量 
□858 

メガ クラッシュの 残 置 
□859 

フラッシュ 処理 用 

D 曰 5A~D 曰 5 已 
サウンド ルーチン 用 
□85C〜D87 巳 
キャラクタ 固有の ワーク 
D87C〜D8FB 
仮想 ス プライ 卜 用 
D8FC〜D973 
敵弾 用 

□974〜Dg77 

ボス 用の ワーク エリア 

DAOiZ ！〜 DAFF 

敵 出現 デ一 夕 （ノーマル モー ド） 

DBC3E1〜DBFF 

敵 出現 デ一 夕 （ランダム モード） 



補足 



画 展開 用 マシン 語に ついて 

展開 用 マシン 語 （と REM 文 マシン 
語 データ） の 置かれる 番地 は、 B AS I 
C テキス 卜 エリ ァの 先頭 番地 を 格納 し 



て ある ワーク エリア (gHF675 番 
地から 2 バイ 卜） の 内容に よって 変化 
する。 そのため、 行 の USR 関数 定 
義 はこの ワーク エリア を參 照して おこ 
ない、 展開 用 プログラム はリ ロケ 一夕 
ブル (置かれる 番地に 依存し ない) な も 
のにな つてい る。 

また、 マシン 語の コードが 画面に 表 
示で きる もの だけになる ように 工夫 さ 
れ ている。 

なお、 本文で は 上記の ワーク エリア 
の 内容 を SH8001 {RAM32K 
以上の 機種で は 通常 この 値と 思われ 
る） と仮定して 解説して いるので 注意 
して ほしい。 

議敵 出現 データに ついて 

行 650〜820 のデ 一夕 は、 SH □ A 
番地〜 に 書き込まれ、 敵の 出現 パ 
ターン 決定 や、 メッセージ 表示な ど を 
おこな ラ ための ものである。 この デー 
夕 を 書き換える ことにより、 違った 
ゲ一厶 を 楽しむ ことができる。 

以下に デ 一夕 （16 進 表記) の 意味 を 示 
す。 

£D 1 〜0F ： 敵 出現 データの 設定 パ 
夕 ーンを 繰り返す (0 A 〜！ ZIF で 何個 
デ 一夕 を 戻す か を 決めて、 01〜09 
で 何回 繰り返す か を 決める） 
1 a〜DF ： 敵 キャラクタ 設定 
E 1 -E8 ： ボス 設定 
F0〜F4 ： メッセージ 表示 
F5〜Fg: エンディング 処理 
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FA〜F 曰 ： ボ一 ナス キャラ 設定 
FC ： 画面 ク リア 

FD ： 難易度 を あげる (ただし、 4 段階 
で ループす る） 

FE ： ボスが 死ぬ まで 直前の デ 一夕 を 
繰り返す 

FF ： 一定の 時間 データ をセッ 卜しな 
い 

すこし わかりに くいと 思う が、 デー 
夕 を 書ぎ 換えて いろいろ ためして みて 
ほしい。 

画 ゲームの 改造 

どう しても クリ ァ できない 人に 特別 
に 技 を 教えよう。 

0) メガ クラッシュ を 無限に する 
方法 ： SHC87A 番地の SHC 曰 を 
にす る 

©自 機 を 無敵に する 

方法 ： SHD!3E 1 番地の &H0 1 を 

en こする 

具体的な メモリへの 書き込み は、 夕 

ィ卜ル 画面の 時に、 CTRL + STO 



P で 止めてから 画面 を CLS でク リア 
した あと、 

P0KEaHC87A, ： DEFU 
SR=SHC000 ： A = USR(0) 
のように すれば よい。 
画 マシン 語 基礎 テクニック 

ここで は、 マシン 語の 初心者に はわ 
かりにく い RET による ジャンプと、 
プログラム 中で よく 使われて いる テー 
ブル 処理に ついて 説明しょう とおもう。 
®RET による ジャンプ 

転送 用 マシン 語のと ころで は、 メイ 
ン ルーチン （SHC0E1IZ1 番地） にジャ 
ンプ する ために 普通なら ば 
JP 0C000H 
のように すると ころ を、 
X〇R A (A=0) 
LD H, 0C0H 
LD し A 
PUSH H し 

のよ ろに ジャンプ する アドレス をスタ 
ックに 積んで おいて、 最後に RET 命 



令 を 使って 番地に ジ ヤン 
プ させて いる。 

なぜ、 こんな こと をして いるの かと 
いうと、 じつは REM 文 マシン 語 を 使 
うため なの だ。 マシン 語の コードに 対 
応 する キャラ ク 夕が 画面に 表示で きる 
ものに 限られる ので、 わざわざ こんな 
こと をして、 使えない コード （ここで 
は SHeilZI) を 避けて いる わけ だ。 
© テ一 ブル 処理 

レジス 夕の 値に よって、 いろいろな 
番地に ジャンプ しょろ とする ような プ 
ログ ラムで よく 使われる のが テーブル 
処理で ある。 たとえば、 A レジス 夕の 
値 （[)〜127 とする） によって ジャンプ 
をす る プログラム は 次の ょラ になる。 



LD 


HL, 


ADD 


A, A 


LD 





LD 


E， A 


ADD 


H し， 



LD E. (HL) 

I NC HL 

LD (HL) 

EX DE, ぼ 

JP (H し） 

丁 ABLE ： 
DEFW ジャンプ 先 1 
□ EFW ジャンプ 先 2 
DEFW ジャンプ 先 3 
(ジャンプ 先 は 最大 128 個） 

このように、 テーブル 処理で はジャ 
ンプ先 を まとめて 管理す るので、 プロ 
グラム をす つぎり 書く ことができ、 ジ 
ヤン プ 先の 追加、 変更 も 容易で ある。 
また、 どの ジャンプ 先へ ジャンプ する 
にも 実行時 間が 同じ こと も 特徴で ある。 

ここで 紹介した ジャンプ 以外に も 
テーブル は、 いろいろな 使い方が ある 
ので 研究して ほしい。 

(MSX 命） 



L0STWING.FD8 



100 *30B! ノ 300) v&?Otf ひ t*V よ n»lit#»» 看 _#キ （や tw【：/ 
37»»»«0 —眷 tw(237J>Uw»y0S ： [ LOST WING 3 
1 1 B 'AF32DBF321E9F336aF23772377CD620BCO6 



naF8213naCDA8DlEB113ED7ei20B0EOB0E506 

213E10D20ncn0E7nBED621FED60E4BlA060S0 
FCB1610FB13230D20F3EmHa38014802CD5C00C 




1 5a 'O247B93E8fl3aBnACD4D001323783CFE092 
505C0E1D1 n3819CD5C0flE1CDElOl IIDSISCDSCB 




0011 FF51F1F1FE6(S3OD7702EO44C60B4FF 130020 
1 90 '8706IS04F21D1C3097E23666F22BCC3OOE5E 




n21E12a820021E52CD61CFE61F83iacefl10O17 
220 ' 18BECD54Cf381D010E041 8000103051 8030 



0D8n50DBlA4F3E01 127EFED1C03E210628CDCCC 




1 lCAD7D6a23S1236FF2151D528552185D33028 
■4F21C5D3184AEB09E8367F2156D83C20257 




250 ':SEBF327CD8SE021&B23E お ;S25CD8C92190D 
836BF2S36S12336283Een326l 080110130】 164322 



in0Fe3217CD8CDBCC63£lFl 10Ba5CDBCC63D2l9 
260 'FA067a21FCDa36FF2310FBB180B1210006C 
D5600112000210fl18fl61 1CD61 CFA3F6C04FC5061 




'CD61CFB9D00E0ECDF5CED8D5E52A7CDaDO't 
6fl01101fll7D9B3004789516FF47DD4E017C91380 




41iaE00CO32CF36062336B83E041278C6084 




0041 1B1BlBflCCDBBCFED4B7CD81A06e[!l12D8lA 
"0 'E63FF57EB9DD7Efll300CB8C1 7801 201 A3fl0 




0505CD7FDBD0IJD2806E10D28381852DD360 
30F35353E26CO44D1 1A3D12E687C0F n 6220 1050 




478 ■3E1A3259D8AFCD44D1C1C90DE5E1ED43C3D 
fl3A59D8F6FaC6014FDaD5OD7£02FE09382Bn7CD 
8m】04CS(m6061313i;M3CD"D0C130153ABFD 
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14FCD32CF3602E6aiAlC63fl12AI 
806CBA628a2CBE621 52D206004, 



FEaA215AD83S0320022373D9C9tl6052148D 




81ACDiD00132310F8C90n700n4AD821B 
500 'B0C92l7CD81100lBai8a00C35CeB1 
53E06F5E521AAD23D874F0600094E2346E 
2e7ED423805EB34EB16F60913F13D20DEE 
则 1 men 010001 FFMF 



D9FE242U9023 
090603CD87D1 



C4D70 
3E301 





4-3434342C2C2C2C2C2C2C2C000£IFFFF0e)FFlS0aa0 
56B 'fl0FC0eF0707070707070707F7F7F7F77777 




0001 00804000000200010108808003844-828282 
58B '44-38000S3B6C446C38fl0BI3C]0fl01fl38ieeB0 




に 上 p 


/lUJ 


1 


TOU 




S32/2+ VRAM64K by B. 1. B. ► 遊び 方 は 39 ページ 



変数の 意眛 



f ス ブライ 卜 座標 

X …… 主人公の 前 を 横切る 敵の XJ3 

「主人公 パラメータ 



HU …… 飢え 
K …… 鍵 

M …… 肉入れの ランク 
MH …… 体力の 最大値 
P …… 力 

SP …… すばや さ 
UT …… 水入れの ランク 



TH …… 戦闘 中の 敵の 体力 

f その他の 変数 

C$ …… エンデ ィ ング での 職業の 名前 

□A …… ダメージ 計算 用 

V(n)、 VV …… ィ ベン 卜 用 フラグ 



71D〜840 戦闘 処理 
85[]〜90[] 敵の 落とした 宝の 処理 
9]0 逃げる 処理 
匪 サブルーチン 

980-94D ゲームオーバー 
950 所持金 表示 
960 効果音 



61 fl '245A8100C07B3E552A2A2A0A3IS488484483 
4fl300306078630C3BC71Ca484C263793E1714w 
62(5 CLEAR9.&HBFFF: DEFUSR = PEEK( -244-2 ) +PEE 
K(-2441 1»256+16:AD = &HDAM 

630 READA$;IFA$< >" t*"THENPOKEAD . VAL ( "SH" + 

AS) : AD=A0+1 :GOTO630ELSEA=USR(0) 

640 '-- ENEMY DATA -- < &HDA00~SHDAFF > 



660 DATA 
670 DATA DC 
680 DATA E2 
693 DATA 53 
700 DATA F0 
710 DATA EB 
720 DATA A1 
730 DATA 80 
740 DATA FE 
750 DATA 63 
760 DATA FE 
77a DATA EC 
78B DATA FE 
790 DATA 85 
S00 DATA FA 
610 DATA 03 
820 DATA F? 



■7r2 ケぅマ 力ち 
ひ とこと 



已 u …… 武器の ランク 



ひ… 


-渴き 


F …- 


- 肉の 数 


FU- 


'…服の ランク 


G〜, 


- 所持金 (GOLD) 


H …- 


- 体力 



W …… 水の 量 

I 敵の パラメータ 

T …… 現れた 敵の 種類 
T(n, m) …… 敵の デ一 夕 
T$ …… 敵の 名前 



俺 はやった 5* 



苦節 5 年、 ついに 初 採用。 本当に ラれ しい。 文章 書く の 苦手 だから、 ここ 
まで 書く のに 2 時間 かかった。 中間 考査の 最中な の だが…。 ところで、 中 
学卒 業して 以来 連絡が 絶えて いるが、 鏡./ 無事なら 連絡 くれ。 それ か 6^ 
村 高の 人々、 私 はとうとう やりました。 そして、 管 原/ 真人/ 俊 君/ 
弥生/ 貴 子/ 和 江./ 加 生 里./ 後藤 君/ 二 田/ 伊与部/ 俺 は 
やった ぞ。 バン ザーィ / さりげなく 話 は 変わる。 この ゲーム、 何の 助言 
もな く 攻略で きる 人間 は、 まずい ない。 いると すれば 私く らい。 まあ、 精 
一杯 BLACK を 出世 させて てくだ さい。 B 上 B. 新 潟 • 16 歲 




row s.ii.- 



'i/: ur ノ ノ" asfsTD 



國 初期設定 

10 多色 キャラ 色 設定な ど 
20 キャラ ク夕パ 夕ーン 定義 
3D コピ— 

40 ス プライ 卜 パターン 定義 

50 マシン 語 書き こみ 

60 各種 デ 一夕 読み こみ 

70 マップ デ 一夕 書 さ こみ 

80 変数 初期化/夕 ィ卜ル 画面 表示 

9(]〜1 四 ゲーム 画面 作成 

國 メイン ルーチン 

130 スペース キー 判定 4 コマンド 画 
面へ 

140〜j?[) 主人公 移動 処理 

160 コマンド 画面 作成 

190〜2(][] コマンド 選択 各 処理へ 

漏 コマンド 処理 

210〜530 「しらべる」 処理 

540 「たべる」 処理 

550 「のむ」 処理 

560〜570 「つよさ をみ る」 処理 

5 昍〜 6[][] 「むせん」 処理 

610-660 エンディング 

670〜7[][] 「ねる」 処理 

画 戦闘 時の 処理 



メッセージ 表示 枠 消去 
ウェイ 卜 
ステータス 表示 
画面 を 揺らす 

左右 カーソル キー入力 受付 
ィ ベン 卜 発生 
ス プライ 卜 消去 

翻 REM 文 

1050-1060 キャラクタ 色 データ 
删 REM 文 

imO〜l[H] キャラ ク夕 パターン デー 
夕 

1100 REM 文 

nio-iipo ス プライ 卜 パターン デ一 夕 
1130 REM 文 
1140 マシン 語デ一 夕 
1150 道具 デ 一夕 

11S0〜1I?0 敵 データ/職業 デ 一夕 

1180 マップ デ 一夕 

119a〜i310 マップ デ 一夕 

132 [！〜 1430 タイ 卜ルデ 一夕 

謂 マシン 語部 分 

BECDD 〜已 E4F 

マップ 表示 処理 （おさ だ) 

ファイル 名： MLKJINTOU.FD8 



」 A F F u 



o D o o , 1 QL 3 

7 8 9 o nM^ o o 
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國 ファイル 

2 つの ファイル を 使用して いる。 

VS — 已し 〇CK. FOB 

この ゲームの 主体と なる 已 AS I C 
ファイル。 この プログラムが 次の ファ 
ィルを 呼び出して メモリに ロードす る。 
VS. BIN 

マシン 語部 分 を セーブして ある バイ 
ナリ ファイルで、 SHCO〇0 番地に 
ロード される。 
國 メモリ マップ (16 進 表記） 
CC]〇〇〜C655 
マシン 語の コード 部 
CE4〇〜CE7F 
ワーク エリア 

ワーク エリアの おもな 要素 は 以下の 
とおり。 

CE40 タイマーの 丫座標 
CE43 夕 イマ 一 カウン 卜 用 




CE4 曰〜 CE5F 1 プレイヤー 用 
C 已 60〜CE77 曰 プレイヤー 用 
で、 2 つの 中身 はおな じ。 以下 は、 そ 
れ それの 内容。 



オフ セッ卜 


+ 


ボールの X 座標 


+1 


ボールの 丫座標 


+4 


ラケッ 卜の 丫 座標 


+ 5 


ラケッ 卜の X 座標 


+ 7 


ラケッ 卜の 長さ 


+ 8 


ラケッ 卜の 丫 座標 


+ 9 


ラケッ 卜の X 座標 + ラケッ 卜 


の 長さ 




十 11 


ボールの 残り 


+13 


ボールの X 方向の 速度 


+14 


ボールの 丫 方向の 速度 


+19 


ブロックの 残 数 


+PP 


アイテムの 種類 X4 + 12 


+83 


ボール を ホールド 中 は 1 



CG-7 



ラマ 力ち 
ひとこと 



一度 訪; irr ください 



やっとの ことでの 採用、 うれしい 限りです。 2+ を 買って から はや 2 年、 

だい , 3く ディスク も 使える ようになって tR を 買おう かな、 と は 思う が、 V 
□ P の 新しくな つた もの を 待って いる 今日 このごろです。 これと 一緒に 送 
つた 物 は 没った よう だが (なにせ 量が 多い からな あ)。 この ゲームの 対コン 
ピュー 夕 戦 はかなり 燃えます (私 だけ かもしれ ません が)。 対戦 モードで な 
い 限り パー フエ ク卜 勝ちはないでしょう （この コンピュータ はよ く よそ見 
をし ますが …… )。 私事です が、 これ を 読んで いる 人で、 泉 佐 野 市の S 高校 
の 人が いたら、 物理 部 を 一度 訪れて ください。 私 はた ふん TOWNJS を 触 
つてい ますので。 め まみろ 大阪 '17 歲 



ド考" 
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CEa2/2+ VRAM128K by Toxsoft 



'遊び 方 は 41 ページ 



肩 



2 本の 已 ASIC プログラムから 構 


14D-170 


メイン ルーチン 


成される。 


i 昍〜 


メニュー 処理 


CG7. FD8 




=1 由 曲線 


BAS 1 C ファイル。 最初に 読み こ 


74Q〜76D 


エアブラシ 


んだ あと 実行され、 次の プログラム を 


780 〜議 


直線 


実行す る。 


830 〜昍 


連続 直線 


CG7-2. 巳 AS 


880-910 


卞" ックス 


「CG— 7j の 本体で ある 巳 ASIC フ 


93D〜96(] 


卞 ックス フィル 


アイ ル。 


98D〜1030 


三^形 


■CG7. FDB 




円 


この プログラム は、 最初に 実行され、 


H0D〜1140 


楕円 


マシン 語 を 以下の ょラに 展開す る。 


liB[]〜117[l 


ペイン 卜 


□◦□0〜D018 




文字 入力 


ス プライ 卜 定義 ' 




ルーペ 


D020'-D53F 


[！〜 1380 


ルーペ 表示 


ス プライ 卜デ 一夕 


139[]〜1410 


ルーペ 消去 


□54〇〜D54E 


1430-1490 


コピー 


CPU 切り換え 処理 


ほ 10〜1S10 


拡大 コピー 


«USR 1 (0) で ZBO モード (標準 モ 


163D 〜！ 670 


クロ マキ 一 


一 ド）、 USR1 (1 ) で R800 の ROM 


1 630 〜リ 30 


スクロール 


モード （中速)、 USR1 (2) で R80a の 


175D グリ 


ンド 表示 


DRAM モード （高速 モード）、 2 十以 


I77D 画面 消去 


下なら なにち しない。 


1790〜1800 


消しゴム 


□E00-DE34 


1820 アンドゥ 


マシン 語 高速 書き こみ ルーチン 


184D〜i870 


ディスク 入出力 用 


■CG フー BAS 


188D 画面 セーブ 


以下に、 基本的な 機能 を プログラム 




画面 口一 ド 


のどの あたりで やって いるか、 おもな 


1S20〜1330 


合成 ロード 


処理の み を 記す。 




鑑賞 



15 月 号 『醸/? 使用した 自 fMCG ツ-' レ 

この プログラム は 92 年 2 月 号 45 ページ 「付録 ディスクに SCREEN7 用 
の CG ツール を 云々」 という ことで 作って みました oSCREENS や 8 の 
は 過去に 数;?; 作った ことがあり ましたが、 SCREEN7 用 は 初 挑戦です。 
まだ 市販 ツールに は 引け を 取ります が、 多彩な 作画 • 編集機能 を 備え、 わ 
かりやす い アイコン を 使用して います。 もちろん マウス 対応で、 ディスク 
に 絵 を 保存す る こと もで きます。 ルーペと コピーと 合成 ロード を 使えば 夕 
ィルパ 夕一 ンも 表現で きる し、 やる 気と 時間 さえ あれば どんな CG でも 描 
ける と 思います。 92 年 5 月 号の ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜で 掲載され た 「盛 
夏」 の 「自作の CG ツール」 と はこの プログラムの ことです。 付録 ディスクの 
おかげで 長い プログラムの 入力 も いらない し、 これで CG コンテ ス 卜への 
投稿が 増える こと 請け合いです。 使用 ツールの ところに、 「CG — 7 使用 パ' 
SCREEN7」 と 書かれる の を 楽しみにして います。 なお イラ ス卜は 妹が 
描きました。 Toxsoft 三重 '17 歳 



ブイ エス • ブロック • ブレイク • ダウン • ゲーム 

S Block Break down game 



※リスト は 職し 



C532/2+ VRAM128K by め まみろ 



'遊び 方 は 40 ページ 
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今月の テーマ 



大作 ごこに 完成、 近 曰 発売 z 

夜中に 突然、 すばらしい ゲーム 
アイデアが 漢 いてきて、 これな 
ら 絶対お も しろい / そんな 大作 

を 完成させる 夢を見ません か 7 




この アイデア 力 ゲームに なった 
らお もしろ そうだと いう h のがい 
くつ かあつた。 また、 すでに 大作 
を 作成 中と いう 報告 も 届いて いる。 

前半 は 「この アイ f~"7" で だれか ゲ 
—ム をつ く つて ほしい」 という ァ 
ィ デァの 紹介た'。 

•#— も 近い こと だし、 か 

、'ね:！^ シ ミュレ ーシ ヨンゲ 

ームを 作りたい と は 思って いるの 
です が、 なにせ 1 本 も ゲーム を 作 
つたこと がない ので、 アイデア だ 
けで もと, 思って …… 。 たとえば 党 
内で 候補者の *s の 苦労 や、 企業 
からの 献金、 他 党の アジ 演説と か、 
買収と 力、、 そういう il^ 黒い 部 
分の ある ゲーム。 「本当に こんな こ 
とやつ ちゃい けない よ」 という こ 
と をい まの 台 家の人に わかって 
もらえる よう なの。 = 岐阜県' 加 藤 

俊 之 （17 歳） 

ときには 市長、 ときには iCSi と 
な り 町 作 り や 子育て な ど を#« す 
る 市販 ゲームの 1^'、 人 titJi 
昇の シミュレーション ジャンル。 
まわりに 目 をむ ければ いく ら でも 
題材が ころがつ ている。 そこから 
ゲームに してお も しろいもの を 見 
つけ 出す に は、 その 入の ものの 見 
方に 関わって く るだろう。 加藤ク 
ンが 見つけた の は 選 拳。 それ をち 
よつ ぴりダ 一 ティ一 な イメージに 
する ことで、 リアルな 雰 lai 気が 出 
そうだ。 も し、 ゲームになる と し 
たら， プレイヤ 一はな にになる の 
だろう？ 一介の ftSfl 者と なり、 
ただ、 当選す る こと を H 指す のか、 
それとも ある 党の リーダー となり、 
たとえば やま UW; お 力な で "fifc 
される こ と を H 的と する のかな あ。 
Sir 冶と いうの を ちょっと は 知る た 
めに， こんな ゲームが あっても い 
いような 気力 する。 
參ィ カサマの でき る ゲーム はどう 
だろ うか。 ブラフ （はつ た リ ） な ど 
により イカ サ マが' 成功 し た り 失敗 
したりす る。 コンピュータ、 もし 
く は 友達が ィ カサマ をした と 思つ 
たら それ をキ 1« し て 相手 を 負かす 



こと もで きる。 問題 はィ カサマに 
よ り ゲーム バラ ンスが く ずれない 
か ど う かです。 だれ 力作 りません 
か。 やはり、 自分で 作らない と駄 
目 力 、…… 。= 福岡県 '諫 山 貴 由 （16 
歳） 

聞く ぶんに はお も しろそう だが、 
いまいち、 どんな ゲームになる の 
かィ メージ がわかない。 
參 僕 は プロ グラム を 作れない か'、 
打ち込む こと はでき る （あたり ま 
え か)。 だから BAS に をら 〈に 打 
ち こむ プログラムが ほしいから、 

だれ 力作って く ;fu=ms 都 '古谷 

撇 （14 歳） 

ええい、 この 横着 者め/ でも、 
これ はたし かに 大 fts かもしれ ない 
し、 そんなの 力': あったら わたし も 
ほしい ぞ (AV フォーラムの 打ち 
こみ も ら く になる）。 
參 日本 全国 3DD 万の 『ヴァ —ミ リ 
オン』、 『レン タ ヒーロー』 および 
S.S.T.BAND ファンの 皆様 こん 
にち は。 突然です が、 、、ヴ ァー ミリ 
オン ソフト" を 結成し、 ファン ダ 
ム 用に ディ フ才 ルメ 胃し ません 
か？ もちろん r い 一し よ一 〈ー惰 
報」 にも 画 的に はたらきかけ、 
「 *ife」 が M S X で 遊べ るよう にし 
ましょう/ そして セガに パート 
11 の 発売 を M しましょう./ 世 
界 最強の RPG、 AVG、 バンド 
の 卵で ある これらの ものた ちに 光 
を./ 我 こそ はと 思われる 方、 手 
紙に て 連絡され たし。 当方 21 歳の 
美人 0L -… 0= 茨城県. とも ピー 
酒 出 （16 歳） 

ありがちながら、 ついつ い： a 後 

の 当方 21 歳の 美人 0L がおか し 
かった ので 紹介して しまった。 ゥ 
ソを つくな とも ピー 酒 出、 なにが 
21 歳 美 入 0L バスト 90 だ。 それに 
移植 希望の ソフトで なく、 もし、 
キミが ノ f リ バリの プロ グラ マ だつ 
たら 作りたい と 思う 作品 を 書いて 
きて ほしかった。 

また、 「だれか 作って く れ」 のゲ 
ーム アイデア で、 の ゲー ム （ ： 
対する ものが いくつかあった。 あ 



の ゲームで も つ た不^iiをi 

にして いる 常連 TPM.CO の 次回 
作。 コ ルサコフ あてに 送られて き 
た 開? 金 中の もの を 見たところ、 
おおつ ！ 

• …- '構想 1 年。 制爛 間、 現在 

#^目。 ft 威の フィールド 3 枚 + 
2 枚 重ね リ アル アニメ ーシ ヨン 表 
^ 複数の イベントから 自分の 進 
むべき 道 を フ リ 一シナ リ 才。 
1000 を 超える 無数の アイテム、 心 

を 打 0# 間 ito 限界 を 知らない デ 

イス ク《 アクセス スピード。 『サー 

ク』 を 一部 超えた M S X 界の R P 
G 金;？ as。 その 名 も 『C.D.Sj。 来 
年の 冬 (マジで) 発売 予定。 = 北海 
道 -大 羽 ナオ （18 歳） 

意 明な 言葉が いくつ 力' あつ 
て わかり づ らい PR だが、 同封 さ 
れて き た 開 中の そ の 作品 をみ 
てび つ く り。 『サ 一ク』 を 一部 超え 
たと しう 言葉 もまん ざら ゥゾ では 
ないように 思える。 また、 ほかに 
も マウス 専用、 SCREEN 10, 11 対 
SCREEN 5. 12 に 変換 可能と 
いった 開 5g お 中の C G ツールが 入 
つていた。 この CG ツールの ねら 
いは a: 感で色 を 選び、 塗り、 まぜ 
ると いう 水彩画の ような 絵 を 描け 
る ものにする こ とた' と 書いて あつ 
た。 こちら もよ さそう。 

おおつ、 みんなの 意見に 刺激 さ 
れ、 わけがわからない エネルギー 
が' 湧いて きた。 おっと、 みんなに 
笑われ そ う な ゲーム アイ デァが 浮 
かんて きたが、 ここに 書く の は ひ 
かえて おこ うつと。 
■10 月 マ は？ 

こ こ て ¥ 集す る みん なの 意見 を 
掲載す るの は 10S 号。 あれ、 去年 
の 10 月 V といえば、 M ファンに 付 
録 ディスク 力 i ィォき 始めた 号で はな 
い 力'。 そう 力'、 もう 1 年が たつの 
力'。 それで は 10 月 号の テーマ は 
「付録 ディ スク にい 一たい ほ一 だ 
い、 ふたたび」 にす る。 10 月 号で 1 
年た つ 14«デ イス ク にいいた いこ 
と、 なんでも ござれ。 しめ 切り は 
7 月末 曰。 （ち） 



れ こ れの 時代 を 舞台に し た 作品 を 
出して くれと か、 『信 長の 野望』 を 
もっとよ く して くれな ど。 これ は、 
ハガキ を 出す ところ 力 i 間違って い 
る。 

ここから は、 現在 制作が 進行し 
ている アマチュア プログラマから 
の 報告と その 作品の PR。 
參 現在 95 パー セン ト 完成の グラ 
フィック ツール を 作って います。 
現在 は SCREENS 専用です が、 7 
や 8 も acA して 作る 予定です。 タ 
ィ ト ルは ヒ ミ ッで すが、 ^BAS に 
で ここまで でき るの 一./」 という 
く らいの もの を 制作 中。 = 三重 
県. 三毛 乱ジ I 口 （17 歳） 

力 ばって' ^ させて ほい'。 
ただ、 ツールに 関してい えば、 そ 
れカ 化' ん なに 長い マ シ ン 語の プロ 
グラムだろう 力;、 短い BAS I C 
の プログラムだろう 力-:、 ちょっと 

でも 便利な ほうが 優れてい ると い 
える と 思う ので、 便利な もの を 作 
つてね。 

•TPM.CO の 次回 作、 『DELVIN 
DUS』 （デル ビン ダス） は、 魔王の 
息子と なって 村 をお そい、 物品 を 
略奪し 偉大な ffi3E さま を 倒さん と 
はむかう 勇者 を 打ち負かす R P G 
もどき である/ これまで 敵 を 主 
人 公と した ゲーム は 勇者と 敵 を 置 
き 換えた だけで、 根本的に は 敵が 
主人公と いえない。 『PRODUC 
Ej では 魔物 をう ま 〈配置す ると 
ころが M つぼい がなん かしつく り 
こない。 やはり 勇者が 村 を 点々 と 
旅 をして こちら にい どんで 二 な け 
り や ワク ワク しないんで すよ: tec 
二の ゲーム は 数 か 月 で プロ グラム 
自体が でき たのに お もしろ 〈なく、 
おもしろく する まで 4 か 月 ULh か 
かってい る。 乞う ご 期待 .ゲ=^ 
都 • TPM. CO(24 歳） 



i 登場が 待ち遠しい テ 

ルビン ダス 勇者 を 見 

つけ 出した おすの だ！ 



n 



要 S です。 




楽 評 ： よつ ちゃん 



仕事で サウンド • キャンバス を 使って るんだ 

けど、 けっこう 便利 だな あ。 最初に MT — 32 
を 買った ときに 比べる と、 機能的に も 音色 的 
にも かなりの 進歩が ある。 い 
ちばん 最初に 買う MIDI 音源 
として はおす すめです。 



V 


付 録 
ディスク 


「ス— パ —付録 ディスクの 使い方 J 参照 



コ ナミの パロディー シリーズ 第 2 弹 



©GANP 



VAMPIRE VAMPIRE 



埼玉県 GANP(17 歳） 



オリジナル 



コ ナミの パロディー • シリーズ 第 2 弾 は、 
『悪魔 城 ドラキ ユラ』 を 真似た もの。 ふ ふ ふ、 
この ゲームが 発売され たころ は MSX のゲー 
厶が 新鮮で、 けつ こう 八 マって いた 記憶が あ 

るな あ。 GANP も 受験で しぱ らくお 休み だ 
そうです。 ラーん 残念 だけど 来春い い 便りが 
届く こと を 祈って います。 おきばり やす。 

VAMPIRE .FM8 



"363> 



10 ' VAMPIRE VAMPIRE (00:38 

20 ' (KONAMIC STAGE #4) 

30 _MUSIC(0.0. 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) 

40 ' COMPOSED BY GANP 

50 CLEAR200 0:DEFSTRA-W:DinX!(( 1 5) 
60 FORX = 0TO15 ： READW ： X5S ( X ) =VAL に &『+ 
XT:_VOICECOPY(XX.a63) ：1 = "1128'' 
70 SOUND7.28;S0UND6.3:_TRANSPOSE (18 
80 DATA 0.0.0.0,0, IE. 0. 0.9524. FFF0. 
022.FFF0.0.0: '363 PSG VOICE 

90 ' mi DATA 

100 PLAY#2 ，丁， T ，丁， 丁， T,T,T 
1 1 P し AY#2, 、3V14L16" . " a63vn L 1 6" ， 
" ， "£)63>" に" ."L16S0M2400O2''."L48" 
1 20 A="D8.F8.A8>C8.DR16< BG8AR16":A( 1 ) =A+ 
'•FR16GER16FR16FER16DR16CR16'' 
130 A(2)=A + ''GAR16GA8R<A>C8." 
U0 A(5) =''R8DR16CDR16FR16FGR16ER16CR16F8 
.G8.E4R8DCa.'';A(5)=A(3) 

T 50 A(4)="R8DR16CDR16FR16FGR16FEDCF8.G8. 
A4'' : A(6) = A(4) + "R8A>ce.<" 

1 60 A (7) =" >DCDFDR16DC[>FDR1 6DCDADC0FDR16D 
CDFDR16DCDG" : E ( 7 ) =" L 1 6< " + A ( 7 ) 
170 A(8)="DC0FDR16DCDFDR16DCDAG4-F4E4C4<'' 
:E(8)=A(8)+ つ" 

1 80 B = ''<A8. >C8.E8G8. AR16F#16D8ER16— ： B(1) 

=B+"DR16D<B>R16CR16CCR16<AR16GR16>" 

1 90 B(2)=B + ''DER16DE8R<FA8. >" 

16AA>R16DR16DDRT6<BR16GRT 

(5)=B(3) 
16AA>R16DR16DDR16C< BGG >D8 



200 B(3)="R8<AR 
6>D6.E8.C4R8<A68 
210 B(4)="R8 く AR 



.F4'':B(6)=B(4)+"R8FA8. 



228 B{7)=''AGA>C 



C<AR16AGA:>C<AR16AGA〉E< 



AR16AGA>C< AR1 6AGA>C<AGA> 



AR1 6AGA>C< AR1 6AGA>FE4D4C 

<B->C'' :C(2) ="D1<A4. .L16G 
:E( 1 )=C(1 ) :E(2)=CC2) 
02. . CDC2 . バ B -: >C— = C(8)="< 



230 B{8)=''A6A>C' 
4<G4" 

24-0 Cn ) =''V7L2D 
V9AR16AR16A>C8. 
250 C(7)-— V6L16 
B-2. .AB->C2F4.EC>" 

260 D = " >DR16<AR16>CR16<GBR16BR16>C<BR16'' 
: D( 1 ) ="V9L16** + D + **AR16"+D + "GR16" 
270 D(2)=D+''ER16ER16[>ER16DER16R>C4-<" 
280 D(5)="V7DR16FR16ART6DFR16AR16DFR16AR 
16 CR16ER16GR16CER166R16CERT6GR16" 



290 D(6)="<B_>R16DR16FR16<B - >DR16FR16 く B- 
8.":E(6)=''R1R2.<A>C8." 

300 F ( 1 )=''D8DD>D<D8DD8DD>D8<DD <B-SB-B-> 
B -く B - 8B つ C8CC>C く CCC" 

310 F (2) ='*D8DD>D<D8DD8DD>D<DG8 A8GA8GA8< 
AAA8A>C8C" 

320 F (3) ="080008. DD8DDD>D<DD C8CCC8 . CC8C 
CC〉C<CC" :F I 5) =F ( 5) 



- A8AA>A< ASA8AAA>A8CC" : F C6) =F (4) 

340 F(7)="D8>DD< D8 >DD< D8 >D[K D8 :>DD く C8>CC 

く C&>CC く C8〉CC<C8>CC ひ 

350 F(8)="<B-8〉B-B-<B-8〉B-B-<B-8>B-B-<B_ 

8>B-B- C8>CC<C8>CC<C8>C<CC>C<CC" 

360 P = ''Revi2CV10CVCV12CVl 0CVCR8V 1 3CV 1 1 CV 

9CVCV7CC" 

370 P( 1 ) =P+P+P+"R8V1 2CV10CVCV12CV1 0CVCR1 

6V13CV1 0CVCV12CVT 0CVCV12CV10C" 

380 P(2)=P+P+"V1 3CV1 0CVCR1 6V12CV1 0CVCV1 3 

CV10CVCR16VT2CV1 0CVCV 1 3CV 1 0CVCR 1 6" + P 

390 Q = ''RavnCV9CV7CVl 1CV9CV7CV13CVnCV9C 

VCV7CCR8'':P(3)=Q + Q + Q + Q:P(5)=P(3) 

^00 P(4)=Q + Q + Q + ''R8V12CV10CV9CV1 1CV9CV7CV 

1 2CV1 0CV9CR16V12CV1 0CV9C" : P(6) =P{4-) 

410 P(7)=P+P+Q+P:PC8)=P(1 ) 

i^20 ' PLAY 

430 FORX = 1TO10:Y = ;<+(X>8)>t2 = PI_AYtt2,Am ，B 

(Y),C(Y).D(Y).E(y).F(Y).P(Y):NEXT 

i40 GOTO 430 



そこ はかと なく フォークの 香り 



ISi^ 色の 街 



千葉県 中原 智博 (13 歳) 



オリジナル 曲で、 そこ はかと なく フォーク 

じゃっかん 

の 香りが する の を 買って 採用。 若干 アド バイ 
ス をして おくと、 チキ チキと 律儀な 八 ィ八ッ 
卜 は レベル ゃァク セン 卜に もっと 微妙な 変化 
を 付けた ほうがよ い。 スク リツ ティ 'ポ リツ 
ティ や ウォー リイ • バド ロウ、 XTC といつ 
たと ころ を 研究して みて はいかが 7 



MSX/2/2+/TURB0-R (MSX-MUSIC) 
，BASIC + キ カイ： rC000 — Cf)3E FD9F~FDA2 
"キ カイ 3"* 二 31 し 9 イマつ リ 3= ラ シ 3 ゥシテ ィ 7 ス 
"ゥ リコ = ニヮ FD9FH ノ フ《ノ ワラ シ 3 ゥシテ ィ マス 



140 GOSUB5n0:IF L< >201 
PRINT" キ カイコ- キト "^ゥ シ亍 
50 _MUSIC( 1 ,0.1.1.1 
60 C し EAR;5100i&HC000 
70 DIM AX( 1 5) 

80 —TEMPER ( 9) 
90 POKE &HFA:3C，15 
200 POKE &HFA6C. 12 



AND L< >247 THEN 
:GOTO5060 

2) 

DEFSTR A-J ，丁， R 
—PITCH (445) 
—TRANSPOSE ( 0) 
POKE SHFA5C. 12 



240 RESTORE 420: 
250 READA.B;IFA= 



=0 ： L4=0 : READL5 
に GOTOSI 
260 L1=0 :FOR L2=1 TO LEN(A)¥2 
270 L3=VAL(**£;H**+MID$(A,L2w2-1 ,2) ) 
280 POKE&HC00I3 + L ，し 3: し 1= し l+LS: し = L + 1 :NEXT 
290 IFB< >"«''ANDHEXI(L1 X >BTHEN PRINT" DATA 
ERROR IN": し 5 + し 4"W10:STOPE し SE し 4 = し 4+1 :GOTO 



RESTORE360 ： FORL=0TO1 5 ： READA 
AJi(L)=VA しに :NEXT 
_V0ICEC0PY(AX，S)63) 



DATA FBF2.DEE3.9588.00E4>0000.000E 
DATA 0000.0000>1Aei3>12FF>0000<0000 
DATA 0001 . 1081 .0000>000e 

ず KI KA I 60 »» 

' 1991 .9.22.Sn 

DATA 430 - 
DATA F700000I3， F7 
DATA F3F 5 E5D5C501 080321 38C0 . 58C 
DATA C57E2334BE3014360 079CD96.4AE 
DATA 00FE10300AB728073D5F79CD.41 
DATA 9300F323C1 0C10E0CD3EC0 - 531 
DATA C1D1E1F1FBC9. 528 
DATA 00000B008F00C9， * . * - « 



= "XTM:" ABC コ-ト 

= "S)UV-V1 ;a5L16Cr 'FM Chl .2.3 

= "Q316L16V = V0 :Cr :E5 = ''DDD8D8D 

:E2=— AAA8A8A 
= ''A8A8AAAA8'' + E5:E9="E8E8EEEE8 
= ">C8C8CCCC8<''+E1 : EA="G8G8GGGG8 
= E9 + E5 + E9:G1=E7 + E9: A6=''FFFFF8F 
=EA+E1 +EA:G2=E8+EA: B6="AAAAA8A 
= A + ''6''+E1+E3: El = "8. F8.FF8F8F8 
= A + ''6"+E2 + E4: E2 = ''8. A8. AA8A8A8 
= ''F8F8FFF"+G1 : A5 = " F8F8F8F " + E3 
A8A8AAA"+G2: B5='A8A8A8A"+E4 



=A3 + A3:E1=''FF8FF8'' : E5 = "8EE8EEEE 

= B3 + B3:E2=''AA8AA8''jE6 = "8GG8GGGG 

="008008" ： A6=A6+G1 

=" 〉CC8CC8 く" : B6=B6+G2 

= A + "6"E1+ — FE" + E5 + E9+"EE"+E5 

=A+"6"+E2+"AG"+E6+E1+"GG"+E6 

= ''GG8G68G" :A9 = E2 + E5 + "GaG 

="6686686" :B9=EA+E6+"88B 

="F8F8F8FF8 AA8AAAA "+E9+E5+"8G8 

="A8A8A8AA8〉CC8CCCC く" +E1+E6+"8B8 

=A9+El+El+"FFaF" : A9=A9+A9 

= B9+E2 + E2 + "AA8A'' ： B9=B9+B9 

= "C1SC ド： ''6R1A8. G8.F8C4D4 

^''EISEI" :BC = B + ''6>R1C8.<B8.A8E4F4 



： 116050" 



"CCCSCSC 



はい、 Ore です。 一時期 FM 音楽 館 
と、 付録 ディスク BGM の 応募 を一 本 
化して いました が、 BGM の ほうに も 
投稿が くるよう になって きたので、 や 
つばり 分けます。 別々 に 投稿す るよう 
にして ください。 性格の 違う 音楽な の 



で その ほうがいい でしよう。 

それから、 前号で 〇PLL データで 
4600 バイ 卜と 書き ましたが、 いつの ま 
にか バ一 ジョン アップして 「なんでも 
だいじよ ラ, 5 《だよ」 （UKP) だそう で 
す。 半分、 ホラ だと は 思います が、 自 



甶 度が 増した こと はまちが いなさそう 
です。 多少 大 さめで も 臆せず 応募して 
ください。 

では、 作者のお 手紙が 長いので 早速 
いさます。 

■VAMPIRE VAMPIRECKONA 



MIC STAGE #4) 

GANP 「今年の 春休み に 作って おい 
た 曲です が、 ほとんど アイデア 勝負と 
いえる ものでしょう。 「悪魔 城 ドラキ ュ 
ラ J の パロディに 挑戦です。 もとは ファ 
ミコン の 名作 ゲームで すから f わざと、 



70 女「ド1\/1 音楽 館 J への 投稿 募集 中./ 応募 要項の 詳細 は 81 ぺ一ジ 



1330 E2=''DF8F8FFFF8''+E1 +"D8D8DDDD8 

1 340 C1=E1 +nC8C8CCCC8" :C6 ビ DDDDD8— +E2 

1350 C5 = ''C8C8C8CC 8CBCCCC8" +C1 : CI -CI +C 

1 360 C2 = "D8D80D''+E2: El ="008008 

1370 Cl=C+"7"+Cl : 03=" D8 . D8 . 08 . DD8D8D8 

1 380 C3 = C + ''7''+C3+C3:C4="8.D8.D08D8D8 

1 390 C4 = "E8.E8.G8.GG8G8G8C8.C''+C4. 

1400 C7 = E1 +E1+''CCCC" :C7=C+''7"+C7 + C7 

K10 E2=''FF8FF8EE8EE8EE8E" :C9=E2 + E2 

1^20 CA = E2 + ''DD80D8 DD8DD8 DD8D 

1 ^30 E2 = ''EE8EE8" ' *3 ナイ フ 。ロワ、 ラム テ-" n-^ メン ネ 

1 440 C8 = ''D8D808D08FF8FFFF'' + El+E2+''EaE8 

U50 CD = "F8C8E8C— = C = "Sn6V = V3: し 16(10 

1460 CC = CD + *'F8CC8FECD'' ： CB = C + " 5 " +CC + CC 

1470 CC=C + "5"+CD + ''A8GG8AGEF''+CC 

1480 ' 9999 D へ * ース FM Ch 

U90 D = ''a33V = V2;L16Q40 

1 500 El =''A8A8A8AA ABASASAA 

1510 D1=D + ''2'' + E1 f G8G868G6GG68G8GG 

1 520 E2 = ''F8F8F8FF SF8FF8FF F8F8F8FF 



=" >C8C8C8CCC 

=E1+E4 

5+«8CC8C<B 



1 550 D2=E2+''FFF8F86G'' 
1 540 E4=E3+— CC8C8CC ひ 
T 550 D"E2+-D8D8E に： E 
1 560 D5 = D + ''2A8A8A8AA A8AA8A8A — 

+"88886888 B8BB8B8B 
1 570 D6==E4+E1 : 07=06 + ''8'' : D6=D6+"8 
1 580 D8-D+ つ D8 D8 D8 D D C8 C C8 C8 C 

+" < A+8A+8A+8A+A+A+8A+A+8A+8A+> 
1 590 D9= "OSDSDBDD ESEESESE" 

+ "C8C8C8CC C8CC8C8C 
1600 DA=''<G8G8G8GG G8GG8G8G" 
+" A8A8A8AA AAA8A8AA> 
1610 OB- "DSDSDSDO DSDDSDaD" 

+ "EBESESEE EEE8E8EE 
1620 • 9999 E メ ロテ-ギ 

1630 E ="0631167 = 70 ;0" :61-''F8C8 
1 640 E1=E + — 6R1R2. . 0400" : G2 = ''F8 . F8 . C8 
1650 E5 = GU"A8G4. F4''+G2 + ''C4D4 
1 660 G1=G1+''G8F4.E'':E3 = Gl+''4'' + G2 + ''C4.CD 
1670 E2=G1+— 8CDF&C8G8F4.E8CC 
1680 E6=E+ "606" +G2f 62+02+" G8.F8.E8 
1690 E7=''E8. ES-CB" :EB=''8.G8.GG8G8G8 
1 700 E7=E7+E7+E7+— 08.F8. E8"^E9=，C1&C1 
1710 E8=''<A8.A8.B8B2>E8.E8.08D2 
1720 EA = E + "6Q6A8. A''+EB+''F8.F'' + EB 
1730 eB = ''A8.A8. >C8.CC8C8C8< F8.F"+EB 
1740 EC=— F8E8D8C8.CC8C8C8 S8D4D8D8E8E 
1750 EE = EC + ''806Q4CD" :EC=EC + "4 
1760 ' 9999 6 ト" * ラム 

1770 60 = "V = V3;aA0"+A0 'リス * ム ォ:/ ケ * ン 

1780 H0=-HB16H16H16H16— :H2=-S"+HB 
1790 G1="B4B4B4B4'':61=61+G1 :H3 = — 丫24, 195 
1800 G2="B4BS4 B48S8 S16S16 84654" 
+ " B16S8S16 Y24.BMB8M16M16''+H3 
G3 = ''B4BS8.R1684-BS4 Bl 6S8S 1 6BS8S8" 
+ "BSSSS" +"8516316316516 
G7=H0+H2+H0+H2:GA=H0+H0+H0+H0 
G4=H0 + H2 + H0 +'' HBS 1 6H 1 6HS 1 6HS 1 6" 
+ '' HB16H16H16H16 H8S16H16H16H16" 
+ '' HB16HS16H16HS16 Y24 . BHB8M1 6M1 6" +H3 
1840 G5 = ''HB16HS16H16HS16 HBS16H16HS16H16 

BS16H32H32HS16H16 HBS 1 6HS 1 6HS 1 6HS 1 6 
1850 66=G7+ — HBS16HS16HS16H1 ゲ 

+ 〜BS16H16HS】6HS16 BS16HS32H32HS16'' 
+ '' H16HBS16HS16HS16 SH16 
1860 GB=GA+G5 :G5=G7+G5 
1870 G7=G7+ '•Y24.60MB16M8M16'' 
+ ' 'BM8M8'' + H3 +'' BSM1 6SM8SM1 6" 
+" BSM16S16Y24.0 SMB1 6SMB1 6" + H3 
1880 GC = GA + ''HS816HS16H16 HS 1 6HBS 1 6HS 1 6" 
+ ■'HS16HS16 HBS16HS16H16 Y24 . 1 5M1 6BM1 6" 
+ '' M16Y24.0 MB16MB16"+H3:6A = GA+GA 



1810 



1820 
163(5 



1890 




H ス 


^7 タム タム 


1900 


か" V=V4":L 


16''+A0 'PSG 


\ch ノイス 


1910 


2=-RC2C8 


CC4R16C4R16C8C 


C8CC 


1920 


か- RC2C4 


R16C8CC8C 8C8C 


8CCC C 


1950 ト 


6=-RC2C4 


CCC8 C8CC CCC8 


CCCC 


1940 


i7="RC2C4 


CC8C C8C8 CC8C 


CCCC 


1950 ト 


B="R1R16 


C8CC 8C8C 8C8C 


CCC 


1960 


ビ mccs 


CCCC CCC8 CCCC 


C 


1970 








1980 


0="V=V6:L 


16"Afl 'PSG 


3c h ノイス * 


1990 


1 RR8.C£ 


.C8 CC8C RR8,Cf 


J.C8.C8C 


2000 


2="C2. . .C 


8 CCCC 8C8C 


8CCC 4 


2010 






/A* lb 


2020 


= ''V = V7;" 


+A0 'PSG Cch 


ノイス- 5 


2030 . 


1--C1 . . . 


.R32":J2 = ''R2.C 


R 


2040 




" :.J4=''R1 • .C 




3000 








301 






N SO U 




音をフ アミ コ ンの苜 源に 近づけて みよ 
ラ J と 考えた のが 第 1 歩。 ファミコンが 

積んで いる 音源と いえば、 PSG 。そこ 
で 私 は 考えた。 fFM 音源で PSG の 音 
をシ ミュレ一 卜すれば よいで はない 
か/ J この プログラムで 定義され てい 



る @63、 オリジナル 音色 は 自分で も か 
な り PSG に ソ ッ ク リ に 作れた と 思い 
ます。 ベースと ドラムの あたり は 本当 
の PSG を 使って いますが、 メロ ディ 
等の 目立つ ところ はこの オリジナル 音 
源 を 使って います。 5 か 月 連続 採用 さ 



せて もらった ところで、 受験 勉強の た 
め 投稿 はし ぱ らく 止めます。 でも、 来 
年に 再会で きれ ぱ とても ラれ しいと 思 
います。 それで は」 
睡 灰色の 街 

中原 智博 「ありがとう ございます 。本当 



に うれしいです。 自分で は あの 曲 は、 
単調で ベースな ども どっかの まねと 思 
われて しまい そうで、 その上、 プ ログ 
ラム も 長いので とても 採用な ど ありえ 
ない と 思って いました。 早く 自分の 載 
つた M ファン を 見る のが 楽 し みです」 



3030 SOUND 6.2: SOUND 7 ' 135 

3040 POKE &HFBB0 , 1 

3050 PRINT 一 キ カイコ * キ卜 ゥ シマシ ：？ 

3060 FOR し =0 TO 2 

3070 POKE &HC0B1+ し PEEKC&HFDAB+L) :NEXT 
3080 POKE &HFDA0 , 0: POKE &HFDA1，&HC0 
3090 POKE &HFD9F ， SHCS 

ON STOP GOSUS 5060 : STOP ON 
110 ON ERROR GOTO 5050 

TM = "Tl 50" ， く テシ本 ° ( チト： < ネ It 1 



リス" * ム才: /ケ、 ン ) 
ス:？ ァ タム ) 
A— フ 314) 



3220 
3230 
3240 



3230 PRINT" I 



P し A 丫 #2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 



3350 
3560 
3370 



3400 
34-10 
3420 
3430 
344-0 
3450 



3480 
34-90 



3520 
3550 
3540 
5550 
3560 
3570 
3580 
3590 
3600 



3650 
3660 



5750 
3760 
3770 
3780 
3790 
3800 



3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 



P し AY»2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AYft2 
PLAY#2 
P し AY#2 

P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PRINT 
PLAY#2 
P し AY#2 

p し Am 

P し AY#2 
P し AY#2 
PLA 丫 #2 
P し AY#2 
P し AY#2 

P し AY»2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PRINT 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P"Y#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 

PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PRINT' 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 



3920 PLAY#2 
3930 PLAY#2 
5940 P し AY#2 
3950 PLAY#2 
3960 PLAY#2 



3980 



4020 
4030 
4040 
4050 
4060 
4070 
4060 
4090 



4230 
4240 



4260 
4270 
4280 



P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P[_AY#2 
PLAY*2 
PLAY#2 
P し AY#2 

P し Am 

PLAY#2 
PLA 丫 #2 

P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PRINT 
PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 

P し Am 

P し AY#2 
PRINT 
PLAY»2 
PLAY#2 
PLAY«2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 



4340 PLAY»2, 
4350 PLAY»2， 
4360 P し AY#2， 
4370 P し AY#2, 
"80 P し AY#2， 
4390 PLA 丫 #2， 
4400 PLAY#2， 
4410 PLAY#2， 
"20 ' ' 
4430 PLAY#2， 
4440 PLAY#2, 
4450 PLAY#2， 
4-460 PLAY#2. 
4470 PLAY#2， 
4480 P し AY#2， 
4490 P し AY#2, 
4500 PLAY#2, 
4510 PLAY#2， 
4520 PLAY#2， 
4530 P し AY#2， 
4540 P し AY#2， 
5000 ' 

5010 I ず輦攀 VVVIMMMMMMMMMMMMMMMMMT SA BU «V 

5020 • 

5030 _PLAY(0， し）： IF し ELSE 5060 
5040 IF INKEY$ = "'' THEN RETURN ELSE 5060 
5050 STOP OFFiPRINT" I ラー J レン t ィ ィ;/ "ERL 
5060 STOPOFF rGOSUBSIlB: IFL0195THENPRINT 
― キカ ィ：1"- ス卜 V フ * シティ マス—： GOTO5100 



5080 POKE SHF09F+L.PEEK (&HC00fl+L ) 

5090 NEXT:PRINT " キ カイ 3、 スト ■ ノフ 》 シマシ 5 
5100 60SUB51 10:ONERROR6OTO0:END 
5110 L=PEEK(&HFD9F1 ： PR I NTSPC ( 20 ) " FD9FH= 
HEXS (し > ： RETURN 
5120 

SAVE してから run 

5500 



5520 
0000 
0010 
0020 
0030 
0040 

0060 



1991 . 1 
1992.4 
1シ ゾゥシ 
5060 



9 M16 TUKURUHAJIME 
.Ue KANSEI 
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アフリカ ン' ドラムと 笙の音 




さくら さく E 




E 


神奈川県 村 上 公一 (12 歳） < 


» オリジナル 7 



別に 曰 本 調が よいと かはいわない けど、 そ 
の 作者な ら ではの 工夫が ある 作品 を 高く 評価 
してます。 村 上 クンの 本 作 は、 ほかに 似た サ 
ゥンド を 挙げる ことので きない、 はっきりと 
した オリジナリティが あります。 音 数の 多い 
ドラム は、 やや シンプルな アフリカ ン • ドラ 
厶風、 笛の 音 は、 とき ど さ 室の ょラに 響く。 
バックの エレ ピの 音で 一応 現代 性 は 確保。 う 
まく バランスの 取れた リズムの よい 作品です。 

SAKURA2 . FM8 



1 00 CLEAR900:_MUSIC( 1 .0.1.1.1.1,1.1)： DEF 
STRA - F,R ふ T = T ジ "20—=户|_六丫#2,丁，丁，丁，1",丁 ，丁 
，T，T:SOUND6，10:SOUND7，55:POKE&HFA3C，50:P 
OKESHFA5C,20:_VOICE( ， .353.333,33.33) 
110 • (― SET 

120 AA = ''VB8L64GG + A2. R8GG + A4GG+A8. B2" 

： A1=''S05O6"+AA 

:A2="05"+AA 
130 A3="E4F4B8A8F4E2'' 

： B5 = ''R64"+A3 
T40 B( 1 )="£!05R64-+A1 

:B(2) =''R64V10GG+A5&A32B4->C4<B8R64A4R 
64R32A32A8. 62" 

:B4="R64"+A2 
150 B(3)=''Q6E4C4E4F4E4E8C8<B4. 
160 C = ''V803L8A>A>AR16G2R1603F>F>FR16G2 
170 D = ''V805L8R4ER16D2R16R4CR16D2 
180 EE = ''V07A1" 



190 R = ''V86Y23.3flY24,90M16Y24.. 100M16Y24 
， n0M16Y24.T20M16Y24. 130M16R16M816MB16R1 
6MB16M16MB16Y24.210MB16Y24. 1 90MB1 6Y24 . 1 6 
iaMB16Y24. UBMBTb" 

: R1=R+R 
20 R = ''M64M64M64M64" 

:RR="M2M4.M4M8. . M8 . M8M8M1 6M1 6M32 - M32 
ri32M64. " 

： RA = RR + R + R+R + R + R+R + R + ''M16M16.M8V1 5SH 



210 R2 = ''Y23,80C1R2V15M8M8M16M16M16M16 
220 AX="C64C64C64C64" 

： AY = ''ai8Q5V15C2C4.C4C8. . C8 . C8CSC1 6C1 
6032.032032064." 

:A2=AY + AX + AX + AX + AX + AX + AX + AX + ''C16C16. 
C8V15C4" 
230 S ビ CCCC"* 

-"S0M100L16"+S+S+S+S 
= SS.+ SS 

= ''R1R2R4C16C16M500C16M150 0C16'' 
:SA = ''R1R1R2.R32S0M1 000004" 
240 ， , ~ PLAY —— 

250 PLAYtZ.AZ-AZ."". RA , S A 

260 F0RI=1T03 

270 P し AY#2，M ，Bm ,C，D，E，F，R1 ，S1 
280 NEXTI 

290 PLAY#2,A2，B4，C，D,£,F,R1 ,S1 
300 PLAY#2.A3.B5.A3.B5.E.F.R2.S2 
310 GOTO260 

320 ' '― 1992/4/17 By K.M —— 



曲の 落ち も かわし 、らしく つて やっぱり ィ カス 



H3b3 门 6「3 



静岡県 JL2TBB(21 歳） 



おやおや、 流行の ネオ • クラシック 風八ゥ 
ス かしら、 と' 思って 聴いた けれど、 やっぱり 
ィ カスです よ。 ゼン マイ を 巻く 音、 オル ゴー 
ルの 音な ど 曲の 落ち も かわいらしく 決めて い 
る。 でち、 ちょっと 大人に なって さて、 野放図 
な パワーが きれいに まとまつ てきち やった 感 
じ もします。 もっと 乱暴で もい いのに。 



->I0ENTIFICATION DIVISION 



'BIZET: Car me n( Habanera) 

' by JL2TB8 for MSX-MUSIC on 



り ENVIRONMENT 



1 1 CALLMUSIC( 1 .0.1.1.1. 
(440) :CALLTRANSPOSE(0) ： POKE- 1 460 . 20 ： SOUN 
O6.0:SOUND7.49 
1 20 CLEAR3000 :DEFSTRA-K:DEI 
2) ,B(12) ,C(12) .D(12) .Ed 



->RHYTHM PATTERN 



SION 



:CA し LPITCH 



： DIMA( 1 



M4000C8" 

J + J + K + ''V10CV 
"T100R2.r?8L2 



140 J = ''M500C12M200C24' 
150 H(0)=""n00S し + J + J + K + , 
9CVDS'' + J + J + K + J + J + J + K + , 
A-OaVEVTEVdE" 

160 G(0)=''T100V15aA2Y40,5Y24.T538M!24M!2 
4M!24M! 1 2M ! 24S8R1 2B8B24B8S4B4S8R1 2886248 
8S8Y24-15C8'' 

170 H(l )=LEFT$CH(0) ,151 ) +" M5000R1 2C8R24C 
4" : I t 1 ) =1 CB) 

1 80 G( 1 )=LEFT$CG(0) . 66 ) +''SCB8R24SCB4" 
190 G( 1 1 }="BCS24BCS4'* 

200 H ( IB) = ''RS0M500R4L32CCCCM1 000CCCCM150 
0CCCCM2000CCCC" ： H ( 1 1 ) =''M3000C24C4'* 
210 ' >BASS PATTERN 

220 ACajs^TIBflffllSVlSOSDI . " : B ( ) ="71 0031 3 
V1402D1 - " 

230 B( 1 ) ="02. >>a31 L24C12DF12DF12GC12DFGA 
>C<A>CR12V15DR8D<VU'' 

240 B(2) = ''Q4D8RR12FG8GaA8>QD8Q4<D8RR12FG 
BG8A8>QE8Q4<" : B(3) = ''D8RR12FG8A8>E8<QAaE8 
R12GAGA>C+12<AR12>DR8D<" 

250 B(4 い nQ4D8RR12F+G8G8A8〉QD80"D8Rm2F 

+ G8G8A8>QE8Q4<'':B(5)=''E8RR12F + G8A8>E8<QA 

8E8R12GAGA>C+12<AR12>DR8D< " 

260 B(6)=''Y19.0V5L2T150OD.<A. >DE-4E 

270 B(7)="B. >D.C+.<A>C + 4'' :B(8)=''E.T130D 

. T120C+<A つ 8( 1 ) ="11 50>V4D" 

280 ' >ME し ODY 

290 AC 1 ) =-R1R8OL24a6DCDFGA>C<A>CRS0V13O6 
Q4 し 謹 -— 

500 J = ''Q6C12C12C12Q4<BB-AR12A24":A(2)=J + 
''A-GF24G24F24E12F2'4GF12QG48F4804E4>DD-" 
310 At3)=J + "GFQL24EFED12EQ4L8FED&[)>DD-" 
320 A(4) = "R48'' + J + ''A-GF + 24G24F + 24E12F+24G 
F + 12QG48F + 48Q4E4>DD-16'' 

330 A(5) = ''R4.8'' + J + ''GF + E24F + 24E24D12E24F + E 
12<A24>D12. .R12a21VY0.40Y1 . 36Y2 . 26Y4 . 244 
< A24>[)E — 

340 CC4) = ''a0O5VQ4L8A12A12A12A-GF + R12F + 24 

350 CCS) ="A12A12A12A-GF+R12F+24EDC+24D24 
C + 24< B12>C + 24D<A12G24F + 12Y50 , 5R8A24>DE'' 
360 A(6)=''V5T150L8F+4.AF + EO4.EF + GAAAABAG 
4. く B〉EF+":A(7)=— G4. BG F +E4 . F+GABBBB >C+< BA 
4.<A>DE'' 

370 A(8)=''T140G4..BGF+T130E4.F + GAT120>C + < 
BG+AL32>EF+L2aEF+L24EF+L20EF+L16EF+L12EF 
+ し 8EF+ し 7EF+ し 6EF+L5EF+ し 4EF+L3EF+E" 



330 A{10)="T150R8.D'' 
im ' >OTHERS 

4-00 J = "ai0D8R12A24>ai6F8<a6A8" :C(0)=''T1 
0Q2O4" + J + J + J + J :C t 1 ) =J + J 

= "S14V13T100R1 .RR1205C24R12D24'' 
:''S14V13T100R1 .RR120G24R12A24'' 
= ''a6V14T100L24O3'' 
440 J="R1 RL24S)6>F6A>C<A>CR12'' :D( 1 ) =J + — VI 
5DR8D8V1 0L64V9C<BVAGV7FEV6DC" 

= J + H5AR8A8Vm64V9GFVED\/7C<8V6 
=J+" >6R8G8V10L64V9FEVDC<V7BAGF" 
=J+ つ GR8G8V10 し 64V9FEVDC く V7BAGF" 
= ^32 し 24V10O5DSY19, 120&Y19， i;30&Y1 
9, 140&D&Y19， 1 50&D&Y19, 160&D&Y19， 170&D&Y1 
9， 17 歸 l&D^FZ™ 

-"£12 し 24V9OG&G&Y20 , , 10&G&Y 

20,15&GY2GI，50SGSY20,225Y20，;50&G1&G4B-2" 
="a2L24V90E&Y21 , 160&E&Y21 ， 170&E& 
180&E&Y21 . 190&E&Y21 ， 200&E&E m4G2^ 

sLEFT$(D(2) i77}+"2.R24C+2S6R12Vl 
3>DR8D" 

'A&Y20 ， （S&A&Y20 ， 1 08;A&Y20 ， 20&A&Y2 



5&E&Y21 



RV05DF- 



D4A>F+D 



，E&£&Y21 ,215&E&Y21 ,225&E&Y21 .23 
，2"&E&Y21 ，255&E2.G2fi)6》R12AR8/r 
= ^316 し RV05F+A2R>D く B2^ :E (4) = -5)16 し 
f2RAG2" : F (4) = "£116LRV0A>D2RF + E2™ 

''RE>E2R<A>DY51 . 90" : E ( 5 ) =" R< B >B2 
) =''R<G >G2RED" 

■•T150L8Q4OR64D4A>F + <A4DA>F+4<A4 
f4E<EF+GAB16, " 
= ''E4B>G<B4EB>G4<B4A4>C + A64F + <<AB 
>C + OE'' :D(8)=''T140E4B>G<B4T130EB>G4-D4E'' 
570 IJ?SM100T100O8L64CCCL4"8CCCL32CCCL24 
CCCR":I(9)=IJ+IJ+IJ 

580 D( 10>=" 丫 51 ,5R1605F + " : E ( 1 ) =''Y52 . 5R80 
SA" 

590 J = ''T100Q8L24V15A>D" ： A( 1 1 )=— 3605"+」 ： B 
( 1 1 )="S)310 に + J :C( 1 1 ]=''3606" + J:D(1 1 )="320 
5 — + J : E (11 ) ="^£120 ジ + J :F ( 1 1 ) =''S603" + J 
600 E (6)=''n 50a3O6V5Q4L8RDEF+GL24QABABAB 



->PROCEDURE DIVISION 



FORX=0TO5: IFX=4ANDY=0THENX=2:Y=1 
Z=XM0D2:PLAY#2，A(X) ，B(X)，C(X),D(X), 



F0RX = 6T0r 
X=X+(X=7)* 



: IFX=8ANDY=1THENX=6:Y=0 
(y = 0) :PLAY#2，Am .B(X) . 
<) .6(X) .H(X) tI(X) :NEXT 



ギン ギンの 「ビヤ ーン J がいかに もへ ビメ夕 



日本 フ アル コム 

ィース ni 
これ を晃 よ〃 



⑥ 日本 フ: r 



1* 



神奈川県 ART 指 田 (22 歳） • ゲーム ミュージック 



ART 指 田 クン は 最近 ディープ • パープル 

の ライブ CD を 買って 『紫の 炎 J が 気に入った 
そうです。 デフ • レパード とか はま だいいけ 
ど、 へビメ 夕なら 昔の ツェッペリンと かがい 
ちばんい いのに。 この 曲 は、 ギン ギンの 「ビヤ 
ーン」 という 音色が いかにもへ ビメ 夕風 ゲー 
厶 ミュージックに ピ ッ夕リ です。 

YS3-K0RE . FMS 



1 ' Wanderers From Ys X68000 VERSION 
20 ' zHihl I I (力 "Nl/J^^* ランのお と し） （C)FaLcom 
50 _MUSICC 1 ,0.1,1.1.1.1,1) ： CLEAR 3000 
40 DIM AX( 15) ： FOR 1=4 TO 1 5:READ AS ： AX t 
)=VA し （"&H"+AS) :NEXT I 



■ さく ら さくら 2 

村 上 公一 「どラ ち、 採用 ありが とラ ござ 
います。 まさか、 こんな モノが 採用 さ 
れ ると は、 思いませんでした （じゃあ、 
なぜ;^ つたと いう ッッ コミ がきそう）。 
はじめの 太鼓の 音 をた たける 人が いた 



ら すごいで すね」 

■Habanera 

JL2 丁 BB 「ビゼ一 の カルメンと、 
CLAMP の 東京 バビロンの 0P を 混 
ぜた 結果が これです。 ベンド アップす 
る コード やね じ を まく 音が 新しい テク 



です。 作って る 最中に 力尽きて ォ ルゴ 
ール にして しまった だけの ことです が。 
でも、 今回 は已 ASiC のみ だから 安心 
して 走らせられ ますね。 聴 さど ころ は 
行 450〜46a のグ リツ サン ドゃ行 470〜 
520 の ベンド アップす る コード、 行 



320〜330 の ディレイ、 そして 行 2 
ゼン マイ を 巻く 啬 J でしよう か. 
國ィ一 ス！ F これ を 見よ〃 J 

ART 指 田 「3 曰 ふ' りに 家に 戻る と M 
ファンの 速達が つ/ という わけで 急 
いで 書いて ます。 曲 は XS8K 版 をべ一 



74 



謂 諭 



50 _VOICE COPY (AX>a63) 
60 DATA 0000. 0004. 0>0 
70 DATA 0021 ， 1 092,0 ， 
80 DATA 0011 ，01A8，0，0 

90 S0UND6.2:S0UND7.49 ： DEFSTR A - J，T 
00 ' C A PART ] 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

10 A = ''EEE8EEE8EEE8EEE8EEE8EEE8EEE8EEE8" 
A0 = ''a65Q6O7L16V13"+A+A + A + ''EEE8EEE8EEE8E 
ES" 

20 A1="EEE8EEE8EEE8E8" 

30 AX = "E.D+.D4D+E<B- >E . D+ . [)&D2 た A2 = *^ 36 
305L8V1 BQ8"+AX 

A3 = ''B.B-.A4B-BE B.B -. A&A2" 

A4 = ''B.B-.A4B-BE B-R1 6A+ Rl 6B1 6R8 , L 1 6G 

AG + GF + '' 

A5 = ''04L16C + 2C+8>C + 4. < D4&DB >FOG + FD< 8 
4" 

A7=''S605L6V13C + C< SB-AG + GF + FED+D" 

A8 ビ c + i&c+r 

'C B PART 3 1 1 1 1 1 1 H I 
200 B0="a2 05V12L1E&EE&E E&EE" 
210 BX = '*B.8-.A4B~BA 8 . B -. : 83 = ** 36305 

Vm8Q8"+BX 

220 BY = ''>E.0+.D4D+E<B-> E .D+ . D&DZ" 

230 B4="E.D+.D4D+E<B-> ER1 6D+R1 6E 1 6R8 . L 1 

66F+FED+D" 

240 B5 = ''04L16E2e8>E4. < F4&FB >G + FBGFE&F に 
250 B?EEEE EEEE EEEE >£<£>£<£" :B7 = "S63L 
16V805Q5'' + B + B 



C PART 
—36302 し 



280 C2=''S6305L8V8Q8''+AX 



300 D3=" 36305 V7LBQ8"+BX 



"C+C+C+C 



I 出 I 出 I 

E&ED&D E&ED" 



C+C+C+C+ C+C+C+C+ >c+<c+ 



>C+<C + '' :D7 = "a63L16V805Q5''+D + D 

320 • [ E PART ], 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

330 E0-**£163O3L8V10 し 1 E&ED&D E&ED" 

340 El ="L16 0>D<D>D<D4.C + C< BB-AG + " 

350 E4 = 10 02L32Q5 Rl . R8V9EEV1 0EEV1 1 EEV1 

2EV13EV14EV15a8E16'' 

360 CX = "Y20 ， 1 82aW16Y20 , 1 86fflW"l ゲ : D="20 , 1 
94aW16Y20. 198aW16" ' t"" フ ラ ^ 卜 CH — 4 
370 E5 = -S)405 し 16V12 Rl 6B- >ED+(3EB-G >Y20 » 1 8 
2Y36.28aW8''+CX + CX + CX + ''Y36. 12<< R16B>FDG + 
FBG+>Y20 . 194Y36.28aW8"+D+D+D 
380 E8 = "*a)6:504V9 し 32C + CXBB - AA - GG-FEE - DC+8& 
C+2&C' 

F PART D 〃〃///// 
a33303V13L1 E&ED&D E&E『 

'ERaD + R8ER4R16D4'' :F2 = F + F 
= F + ''ER80 + R8ER16R8G4." 
= ''L803C + DEGFGB->C-K DEFA-GA-B>D< " 
'C+R16>C + <C+>C+<C+8R16" :F7="L16'* + F 

:F + F + F + **C + R16>C + く C+>C + <C + C+>C + ひ 
FM DRUMS ] ///////// 
2="V15 Y56.20 Y55.20 Y23.180 Y22>95 

= ''HB16H16C8HB16H16C8HB16H16C8HB16H1 
G0=G+G+6+G+G+G+G 

R = ''Y39.2Y23.200Y24. 19Y40 ,0H4Y40 . 1" ' 



一 クラ V フ 
510 G 
220MB 



ビ Y56*0Y55，0B16B16B16B16"*+GR + — Y24， 
6Y24. 140MB16Y24.220MB16Y24 . U0MB16 
.220MB8Y24. 192Y23, 12m6M16Y39.5'' 

G2 = "V15aA5 B16H 1 16B16BT6MS ！ 16HM6H ! 1 
16B16B16B16H!16MS ！ 1 6H ! 1 6H 11 6B1 6 B16MS 
B16HM6MSM6H! 16B16B16B16riSn6B16Hil6 
16H!16H!16MS!16'' 

= ''B16H! 16S16B16MSn6H!16Hi 16HM6B1 
6H!16MSM6H!16H! 16B16 MSH!8.MSH!8. 
！ 8" 

G = "B16H ！ 16MS! 16H! 16B16B16riSn6Hi 16B1 
16MS116B16816H! 1 6MS ! 1 6H ! 1 6" : G5=G+G 
G6=G + ''B16H!16MS!16H! 1 6B1 6B1 6MS ! 1 6H ! 1 
6MS ！ 16H ! 16MS ： 32MS ！ 32MS ！ 8MS ！ 16" 
="B16H!16B16B16MS!16H!16H!16H116B1 
6H!16(1S!16H!16H!16B16 MS! 32MS ！ 32MS 
！ 16MS ！ 16B16B16MS ！ 8B16B16MS ！ 16MS 116" 
Y39.5Y23.12Y24-192'' 
PSG NOISE 3 ///////// 
DDDDDDDD" ： H0 = **SiaL4M;50 — +H + H + H + — [>D 

"し 16DDDDM90BC4 隱 D 咖 1800CC" 
''M50BD8DDM1800C4M30 0DDD8M1800C8.M 



300D I 
0D8M 



スに 多少 自分な りの アレンジ を 加え ま 
した。 それから 3 月 号の べス卜 5 でな 
んと 2 位// (オリジナル では 1 位ゥ） 票 
を 入れて く れ たみな さん ありがとう ご 
ざいました J 

画 ィ一ス バレス タイン 城」 



610 H4 = ''M3i30D8DDM1800C'i-M300DDD8M180 0C8.M 

3B0DM1000C8.M1800C8.M220 0C8" 

620 Hs="M30 0B8M1800CSM3B0ODM1800C8M30aO8M 

1800CM300DD8M1 80008" :H5=H+H 

630 H6==H + ''M300B8M180 0C8M300DDM180 0C8M300 

DDM1800C8C32C32C8C— 

640 H8=''ri30 0D8DDM180 0C4M300DDDeM1S00C8.M 
300D M18B0C32C32CCCM300DDril800C8M300DDM1 
800CCM900C4'' 

650 ' ： J PART ] ///〃/〃/ 

660 J5=，O4L16V10 R 1 6B- >E D+GEB-G >C+2< < Rl 
6B>FD6 + FBG+>D2'* 
670 - e: PSG & YM2413, 
680 丁 ="T160":P し AY#2, 
690 POKE &HFA5C,24 
700 PLAY#2. 
710 P し A 丫 #2 
720 PLAY#2 
730 POKE &HFA4C 
740 p[_AY#2 
750 PLAY#2 
760 P し AY#2 
770 PLAY#2 
780 P し AY#2 
790 PLAY#2 
800 PLAY#2 
810 PI_AY#2 
820 PLAY#2 
S30 POKE &HFA5C， 
340 PLAY#2 
850 P し AY#2 
860 POKE &HFA5C 



8:P0KE SHFA5C,18 



H6. J5 



:GOT0 



'Programmed by ART-SASHI&A 9204-29 



ひろびろとした イメージの 残響 



曰 本ファ メレ コム © 曰本フ 7 



ィース m 
バレス タイン 城 



£i 島 県 下田 善 則 (n 歳） , ゲーム ミ -4 



下田 クン、 前に ボッ にした の はちょう どォ 
リ ジナル 特集に あたった から じ やない かな。 

まあ、 50 曲 送る より は 10 曲く らいに してお い 
たほうが 採用 確率 は 上がる けど。 え 一、 この 
作品 は 非常に 残響の 感じが きれいで、 ひろび 
ろと した サウンド になって いるの が もっとも 1 
光る ポ イン 卜です。 

YS3-BARE.FM8 



1 ， —— Y3BGM17A. BAS( [Wanderers From Ys] }) 

- レス 2 インし- よ ラ =Ver . 2.0= ) 

1 .MUSICC 1 .0.1.1.1.1.1.1) :CLEAR6000:DEF 
STRA-H:I=14:J=15:DIMAX(J) . B% C J ) . CX C J ) . A ( 
I),BCI).CCI).D{I).E(I).F(I).G(n :F0RI=34 
T037:_AUDREG(I .32) :NEXT: 



20 FORI=0TO3:READN(I) : NEXT : FORI =5T01 3 ： RE 
ADA%(I ) :NEXT:FQRI=4T013: READBXt I ) :NEXT:F 
0RI=5T013:READCX(I ) ： NEXT ： FORI =0TO1 4 ： READ 
A,B.C( I ) .0. E.F ( I ) :A( I ) =A+B: BC I ) =H+A:D{ I ) 
=D+E:E(I)=H+D:NEXT 

30 DATA5.6.5.7,122, ， .6330, 1220. . -2109.45 

13, - 4864, 2423， . ,3123.1220» > ,2109.4513-14 

34. ， .5224,3450. . .2109,4513 

40 DATA363V10DS し 16EDE<A&A4:>EDE く A8B>CDLED 

C<B8&B24.&B12t363V10O5L16C<B>C<E&E4>C<B> 

C<E8EABLBBGD>£116V1206U6AGAE&E4AGAE8.A8I_ 

BGGD8&D2"&[m，Sl3SV1502l_16AA〉A<A>EC<AEAA 

>cea<ari6aee>e<e>e<be:de>e<ee>e<ed>d< 
50 dataa63v10o3l16a4ab>ce8.decd<b>c<g4gb 

>DG8EFDECD24，&D48<B>,£n6V1206L1C<B，Sn6Vl 
206L2E1D. .SD24.&D12.S33V1502L16AA>A<AAA> 



60 DATA<A4AB>CE8. DEC[><8>CD8EF8GFGE"EGA2 
4.&A48B. >C<A2L16G + 4&G+fi)6;5V10OEFG，E1FL16E 
4.&E24，&E12， AA>A<AAA;>A<AAA>A<AAA>A<ADD>D 
<DDD>D<DEE>E<EEE>E<E 

70 DATA>C4&CDEFD4<L8B〉DG + FEG + ".<B2"&B1 

2,A4&AB>CD<B4L8GB>DC<B>C<A4.G,<FGA>E&E4< 

GAB>£8D8.<BG+>E<8>G+EBG+>C<AE>C<BGD24.&0 

48B.FFFFFFFFGGGGGGG6EEEEEEEEAAAAGGGG 

80 DATA い 6A4&AFGA>C4&C<A8>C く B4. AB>E4.&E2 

4，&E12， L16F4&FDEFA4"SAFGA(;+4-EG + B4 ' L8>D<A 

FDAFD<AL16BEG + B>E<G + B>EG + <B>EG + BG + A2"&A 



90 DATAS)65V1 105 し 16E4&EDCD<A8A8B8>CDE"ED 
CD<A8A8A8B2"&B48>C< ' , S4V1 0Q5L1 6AECEAECE 
AECEAECEAECEAECEAECEAEC2"&C48E，S)33V1502 
L16FFFFFFFFFFFFFFGGAAAAAAAAAAAAAAGG 
100 [)ATA〉E4&EDCD<LBAABG>D に . L32C< B >L1 6C4 
&C<B>C2" & "8D，'，AECEAECEAECEBGDGAECEAECE 
AECE く AEA2"&A48>C く , FFFFFFFFFFFFGG >G<GAAA 
AAAAAAAAAAAAA 

1 10 DATA>E4&EDC[><L8AABGA4>-l_64GAB>CDEFGA8 
&A2"&A12， ， ， tXF C6) ； 

D<E>C.<EBE>C<EBEE_EBE>D24,&D48<B〉，S)63V1(aO 
6L16CDEA8AE0CR160R16ER16CR16<BR16GR16DR1 
6ER160R8.6R16G.ai6V1205L2E10. .&[)24，&D12， 
SISSVI 502 し 16AAAAAAAAAAAAAAAAGGGGGGGGGGGGG 
GGG 

130 DATA<AEBE>C<EAEBEGEAE>C<EBEE-E>C<EE- 

E>D<EE-EBEE-24，&E-48E,FR16GR16AR16FR16GR 

16CR16FR16FR16G+R8.AR8.BR8.G+.C1E. -&E24， 

&E12,FFFFFFFFFFFFFFFFEEEEEEEEEEEEEEEE 

1 40 DATA>C4&C く B〉CDE2I_DC<B>F8&F24，&F12， ，し 

16<A2>C4&C<B>CELGFD<B8SB2"&B12，FFFFFFFF 

FFFFFFFFGGGGGGGGGGGGGGGG 

B>EAB24，&B12， ， >C し 16C<GBAE"EEGEC4C く GBAL8 
EA>CE24,&E12,AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAMAAMA 
AAAAA 



DATAL16>C4&C<B 



4，&B12， A4&AFAB>C2<B4&BGDGB4G4"，LFEFAG<B>D 



CDE2[)"DC< B>C{H く B8&B2 



FFFFFFFFFGG6GGGGGGGGG 



G8&G24，&G12，FFFFFF 
GGGG 

^ 70 DATA>EEEER16ER16ER16ER16EER16ER16EEE 
ER16ER16ER16ER16EER16E24,&E48， >CCCCR16CR 
16CR16CR16C<BR16BR16>CCCCR16CR16CR16CR16 
CDR16D.a63V10O5L16AAAAR16AR16AR16AR16AG+ 

180 DATAAAAG >G< GGG F F >F < EE >E< E >E< AAAG >G く G 
GGFF>F<EE>E<E >E< . EEEER1 6ER1 6ER1 6ER1 6EER1 
6ER16EEEER16ER16EER8EE8&E24.&E12.CCCCR16 




G6F>FR16<EE>E<E>E< 

200 G = ''SB!8S8C!S!ri! 1651658" :H = G + '' SB M6S1 
6S8C!S!M!8S8" :GA=H + H:GB=H + G + ''V15CSM16CSM 
16CSM8CSM8CSM8V4'' :GC=H + G + "V15CSM8CSM8CSM 
16CSM16CSM8V4'*:G = ''SB!8S8C!S!rm6S16":H=G 
+ ''S8SB!8SB!8C!SiMi8S8'':GD=H + H:GE = H+G + ''V1 
5aA4CSM8S!8CSM16CSM16CSM8CSM16S! 16 
210 G = ''S!B8S!8CSM8S!8S!B8SlfiBCSM8Sia'':GF 
= G + G :G = ''S ! BBS i 8CSM8S ！ 8S 1 B 斗 CSM8S ！ BS" :GG=G 
+G;G = ''S!B8S! 8CSM8S I 4S ！ 8CSM8S ！ 4S ！ S8CSM8S ！ 



B8CSM8S ！ B8CSM8CSM8 
'•aA15V4'':D(7)=D(6) 
220 GC0)=GA+GB:G(1 



； G(133 = 



( 14) =G+G+ 



=GA+GA:G{2)=GA+GC:GC3 
j)=GD+G0:G(6)=GD+GD:G 
m=GD + GE:G(8)?3A4"V15"+GF + GF:G(9)=GF + GF 
： FORI=10TO12:GC I ) =GG+GG:NEXT 
230 A=''aV127T1 00" : B = A + "aV90'' : PLAY#2,A， B， 
A.A.B. A.A + ''T200aA15V4Y22. 1S0Y38.6Y39.8 
240 _V0ICEC0PY(CX.a63) :PLAY#2,Am ,8(0) ， 
C( 01 > D(I3] tE C0) .F (0) .G(0) 

250 F0RI=1TCH:PLAY#2，A(n .6(1) .C(I) .D(I) 
. E( I ) . F( I ) -GC I ) ： NEXT : _VOICECOPY ( AX , S63 ) ： 
FORJ-0TO3:I=N(J) = P し AY#2,A( I ).B(I).CCn.D 
(I) .F(I) .G(I) :NEXT 

260 _V0ICEC0PY(BX.a65) :FORJ=0TO1 :F0RI=8T 
09:PLAY#2.A(I >，B(I)，H(I),D(I)，E(I)，F(I)， 
GC I) :H ( I )=CC I) :NEXTI - J ： H ( 3 ) =" " : H ( 9 ) = " " ： F 
0RI = 1 0TO14: PLAY#2,Am » B C I ) . C ( I ) . D C I ) , E ( 
I),F(I),G(I) :NEXT:_V0ICEC0PY(CX.a63) :60T 
0250 



下 E 喜 則 「なんか 不満です ね。 いっしょ 
に 送った ほかの 作品の ほラが 絶対 音ち 
良かった し、 アレンジ も かなり 加えて 
たのに ィ。 それに 今回 採用され たの は、 
以前 (3 年 前) に 送った ポッ 作品なん で 
すけ ど。 もし ほかの 曲が 聴きたい とい 



う 人が いたら、 編集部 あてに 文句 をい 
つてく ださい。 おしまい」 

塾長 は 過去に こだわらない、 デフ ォ 
ル 卜な 性格の 方です。 

最後に、 6 月 号の べス卜 5 の カウン 
卜 ダウン。 5 位 ""Run Fo 「…ム 4 位 



「仮想 敵〜 FOE〜j、 3 位 HHeart of 
Firej (悪魔 城 ドラキ ユラ）、 2 位 「PA 
LACE OF DESTRUCTIONj 
(ィ一 ス）、 1 位 r 戦闘 J (ファイナル ファ 
ンタジ 一II) でした。 （Ore) 
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今回 は、 敵 キャラに ついて。 敵 キャラと 
いうの は、 スト一 リーの 目的 や 随所の ィ 
ベン ト において、 その 中心と もなる 存在 



r だ。 ゲームの ス トー リーと ならぶ ほ irs 

要な 位置 を 示す もの。 なのに、 意外と 敵 
キャラ を おろそかに してないだろう か。 



愛すべ さ 敵 キャラの おいたち 



戴 キャラと は讓 のこと 》 

敵 キャラと いっても、 そのへ 
んに ラょラ よいる ザコ キャラの 
ことで はない。 今回、 これから 
話す 敵 キャラと ぃラの は、 俗に 
ぃラ大 ボス、 中 ボス、 ちしく は 
実際に 戦闘 システムで 対決 はし 
ないちの の、 ス卜ー リーに おい 
て 重要な 敵と なり ラる 存在の や 
つらの こと だ。 彼らが、 今回の 
テーマで ある。 

実際、 ゲーム を 作る ラぇ にお 
いて ザコ キャラ は 二の次で よい。 
あ、 二の次と いっても、 どうで 
もい いという わけで はない ぞ。 
頂点に 立つべき 敵が 決ま つてい 
なかったら、 ザコ キャラ を 考え 
て も、 あんまり 意味 はない とい 
ラこ とだ。 

敵 を 決める という こと は、 世 
界観を 決める ことに つうじてい 
る。 そして、 大 ボス は その 最も 
根底の 部分で あると 考えれば よ 
い。 

やはり、 敵の 形態に も、 ポリ 
シ 一がなくて はいかん。 だから、 
敵 を 決めて いく 手順と して は、 
大 ボス = ^中 ボス ザコ キャラの 
順番で 決める のが 必然的 にょい 
方法と なる わけ。 つまり、 大ボ 
ス にあった 配下で ない と、 それ 
だけで かっこ ラ がっかなくなる 
でしよ。 

歡 はかつ こよくなくて はね 

最近の 傾向 は、 ス卜ー リーで 
敵が 立って いないと 人気が でな 
いこと。 へタ をす ると、 主人公 
よりち 敵 キャラが かっこよ くな 
くち ゃダメ なの だ。 まえ は 悪い 
やつ は 徹底的に 悪くて、 それ を 
やっつける やつ はメ チヤ クチャ 



かっこよ くて、 ドバァ 一一 ッと 

かんぜん ちょうあく 

勧善懲悪 しちやえ ぱ それでよ 
かった。 

ところが、 最近の ス卜 ーリは 
どラ だ。 漫画で も 小説で も、 映 
画で も、 悪役 はたんなる 憎まれ 
役で は 終わら なくなって さてい 
る。 悪と して、 悪の ポリシ一 を 
ちち、 己の 信念 を 貫かない とい 
けない ご 時世に なって いる。 

それ どころ か、 最近 は 敵と い 
えどち 悪 ちんじ やな いんだよ な。 
主人公と 異なった ポリ シ 一の も 
とに 生きる 反対 勢力と いうか、 
信じる 道が 違った だけと ぃラ か、 
別に 根っからの 悪人 じ やない わ 
け。 そのため、 変に 人間 臭 かつ 
たり、 すごく いいやつ だったり 
もす る。 おまけに、 いつの 間に 
か 主人公の 仲間に なつち やった 
り もす る。 



これが 決してい い 傾向と 称賛 
する わけで はない が、 結果 的に 
敵 キャラと ぃラ のちき ちんと 設 
定 しなければ だめと ぃラ こと。 
一昔 まえのよ ラに、 悪の 大 魔王 
が、 世界 征服 を 狙って いる だけ 
じ や 誰も 興味 を 示さない わけよ。 
なぜ 悪の 大 魔王な のか、 どラし 
て 世界 征服 を 狙って いるの か、 
どうゆう 経歴 を もつ やつな のか、 
悪役と しての 履歴書が、 さちん 
と 細かく 書かれて いなき や だめ 
なんだ よね。 

そラ いえば、 一昔 まえの ヒー 
ロー ものって ぃラの も、 世界 征 
服 を狙ラ 謎の 組織 はたいて い 謎 
のま まだった。 もし 理由が あつ 
たと しても、 地球が きれいだ か 
ら とか、 全人 類 を奴議 にしたい 
などと いう ふざけた こと をい つ 
ている。 これ じ や、 世界 征服 以 



前の 問題 だ。 

そラ いう 考えの もとで 世界 征 
服 を 企てても、 食べ物に 薬 を 入 
れ たり、 子供に 催眠術 を かけて 
おとな を 襲わせたり といった、 
世界 征服に 何百 年 も かかって し 
まいそうな、 受け手 を 悩ませて 
しま ラょラ な 手段が 関の山で し 
よ。 どうゆう 敵が 理想で、 望ま 
しいの か、 とりあえず 右の 表に 
まとめた ので 参考に して ほしい。 
これ は、 現在 受け手に 望まれな 
い 望まれる は 別にして、 非常に 
一般的な 敵 キャラと ぃラ ちの だ。 
でも、 実際 僕 も 小説 を 書いて い 

ると、 こうし、 う 十ャラ つて 人 5^1 
が 出 るんだ よな あ。 やっぱり、 
いつの 時代 も 受け手の 望み は 似 
たよ ラ なち のなん だろ ラな。 

數 キャラの 見せ 方と は 

さて、 敵 キャラの 設定 は 表 を 
参考に アレンジして くれれば 一 
応は 大丈夫 だ。 問題 は その 見せ 
方な の だ。 

いままでの RPG というと、 
敵 キャラ は 待って いる だけの 存 
在。 決して 自分から 行動 を 起こ 
さない。 それ 自体 マ ヌケな こと 
だが、 さすがに このへん はゲー 
厶 とい ラ 性質 上、 ある 程度 はし 
かたがない。 映画 や 小説 だと、 
一方的に 話が 進んでくれ るから、 
敵が 攻めて くると ぃラ 行為が 容 
易に 成り立つ。 そラ はいっても、 
決して ゲームで も 敵が 攻めて く 
ると ぃラ 状態 は 不可能で はなし、。 

でも、 それ を 表現 するとなる 
と、 どうしても 自動的な ィ ベン 
卜 展開 を 強いられて しまう。 勝 
手に 町 を 荒らし まわって、 捨て 
せりふと ともに 消えて いったり、 




こんにちは、 8*¥ てす。 にだ まって ここ を 害き ます。 じつは »5g の 話 をしょう としてい るの てす。 mA9i±h\ じつは ゲームで どんな こと をしたい のか、 

« という ことです。 金もうけで しょうか。 そうじゃない といえば ゥソ です が、 もっと 違う ことです。 ディズニー カザ 夢 を 育てて きたよう に、 もの を たくさんの 人に む 

かって 作る 人間と して、 大きな テ 一マ を' ている らしい のです。 本人 は 恥ず かい、 ので、 ふだん はこん な ことい いません。 「ラスト' ハルマゲドン」 にした 
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王様 を 殺して、 そのまま 逃げて 
いったり、 いわゆる 顔見せって 
やつ だな。 

もし、 ここで 戦闘に なった と 
する。 それで 敵 を 倒して しまつ 
たら、 ゲーム は 終わって しま ラ。 
負ければ、 こっちが 死んで しま 
う。 どっちに しろ、 話 をつ づけ 

ようと 思ったら、 ここで 2 本の 
枝分かれ ス卜ー リー を 用意し な 
ければ ならない。 これ は、 まあ 
シナリオ ライ 夕 一が 苦しめば な 
ん とかなる。 

問題 は、 ゲーム 感覚 だ。 敵が 
待って いれば 自分 も ゲームの 戦 
略 を 立てられる。 どこ どこの 洞 
窟に 行けば、 こうい ラ敵 がいる 
から、 それに 合わせて レベル を 
上げたり、 セーブで きる。 自分 
で 楽しみながら、 時間 配分が で 
きる わけ。 ところが、 勝手に 敵 
が 攻めて きたら、 これ はもう 死 
活 問題 だ。 セーブで きないよ ラ 
な 場所で いさな り ボス キャラが 
攻めて きて、 全滅しょう ものな 
ら、 プレイヤ 一は 怒る。 

実際、 敵が 待って いると いう 
の は 変な 話な の だが、 プレイヤ 
一は 自分勝手 という こと を、 忘 
れ てはいけ ない。 自分に とって 
厳しい ルール や システム は、 つ 
まらない ものな の だ。 誰 だって 
怒る もんね。 それが ゲーム だ。 
その へんの バランス を さちん と 
表現 しないと、 クソゲ 一とい わ 
れる わけ。 いさな り、 敵が 押し 
よせてく ると いうの は、 あまり 



いい 顔され な いんだよ ね。 

さらに、 最近 は ゲームが 発売 
される まえから、 バ シバシ 情報 
が 公開 さるし、 攻略 本 もあって 
当たり まえ。 見なき やい いとい 
ぇぱ それまで だが、 ある もん は 
見た くなる のが 人間って もんだ。 

せっかく、 プレイヤー を 驚か 
せようと 思って、 いきなり ボス 
キャラが 自分の ほうから 出向い 
てく ると いう ィ ベン 卜 を 用意し 
て も、 先に 攻略 本 を 読まれて て、 
すでに 知られて いたら、 驚き は 
半減 どころ か 全然ない。 それ こ 
そ 裏の 裏 を かいて、 待って まし 
たとば かりに 準備 万端で 迎え 討 
つ、 つて ことになる。 

ここで、 プレイヤーが 闘って 
も 絶対 勝てない ょラに 操作し よ 
ラ もんなら、 今度 は 自由度が な 
いとい われる。 だから、 シナリ 
オラ ィ夕ー も、 あまり 危険 はお 
かさない のが 常識に なって いる 
ょラ だ。 

でも、 実際 はそんな ことない 
んだ よね。 ほんとうに おもしろ 
ければ ボスが みずから 攻めて く 
ると ぃラ システム も、 プレイヤ 
一にと つて 意地悪な 仕掛け も、 
逆に 感心され てし まう の だ。 よ 
ラは、 そこまでの 演出 方法。 そ 
して、 プレイヤー を 納得させる 
だけの 背景 を 組み立てれば、 プ 
レイヤー は、 「ふざけん じ やね 
え/」 から 「う 一ん、 やられたん 
に 変わる の だ。 

で、 その 組み立て 方 だけど、 
これ は 自分で 試行錯誤 する のみ。 
ひどい いい 方の ょラ だけど、 こ 
れつて その 人の クセ とい ラか特 
長で も あるんだ。 この 組み立て 
方で、 プレイヤ 一は 自分のお 気 
に 入りの シナリオ ライタ一 を 見 
つけ るん じ やない かな。 この ク 
セ とい ラの は、 なかなか 変えら 
れる もんじ やなく、 同じ 人間 だ 
つたら、 どんな ス卜ー リー を 作 
ろラが やっぱり 似て くる。 たと 



【役 こと 敵 キャラ を 徹底 追究す る 



8 

ファッション 



目的 



今の 悪役 



は 4 J て— オズ 目 さ —うか モ 
S 蜀 d ん をち て お r 
額を晁 せない。 ただし， どう 考えても そ 
の 丁^ i は 茅し マム ノ ひ t と A 



もし ui^m t つ M し し、 
r^rjfS^n^Mc ゴノ て —は ジ、。 

JVC い や 3 "s*^ 度 自己 Pt^ う S 

( 力 f^'^rf',^ r て 11^"^ 
し I な つ 一 fe 人 Tl よも ず か 
し —ャ 1ナ よつな F 卜;^ みレふ n 
C し— しま へ } "も ダス。 ^は 4 
r { 手スれ さわ ァ ろり ^域/) ^&3、 



つきつ ョ し め I C*tD 

寂しい 表情 を昆 せる こと も わすれて は i 
けない。 もし、 残 結で いやな やつ だつ: 
としたら、 なぜそう なって しまったの; 

受け手の 涙 を 誘う 過去が! 要と なる。 - 



つてい なければ ならない。 この 宿命が、 

いかに! 也の よりも 重い かも 表現で きれ 

ば、 そな 膀 点で 彼 は 主役 を くって しま ラ 

また、 15 に対して も 情け を もっている。 

いくら 敵と いえ ど、 自分の ポリシーに そ 
むくと 晃れ ば、 むゃみに血を；^^-さなぃの 
だ。 ラ一 ん， '力' クコ イイ。 



&界 征服な どと い 5 だ' いそれ た 目的 を. も 

でい る 場 台,'' 力 リ スマ 性が 配下の 者 を 

引っ張 'つてい かなければ/よらない。 多少 
狂 雪 的で は あるが、 璩^ も なぜそう 

なつて しまった のか、 とっても 暗い iiS 去 
を' M 負わせて あげよう。 S 本 的に は， し 
かたなく 悪に 力 [！担 している のが グッ ド。 



昔の 悪役 



見る からに 悪そう。 すでに、 顔 を 見た だ 
けで こいつ は 悪そうと 思わなければ タメ。 
顔の作り は、 全体 的に ゴッ ゴッ している 

か， ギ スギス している か、 不 mK である 
ことが 基本に なって いる。 



スマ— 卜で ある 必要 はない。 ときとして、 
とんで ちない デブ もい る。 逆に 極限まで 
つきつめれば、 人間的な 容姿で なくと も 
よい。 どう 考えても 生理的に 受けつ けな 
い モロ 化け物と ぃラの もい る。 照 を義て 
いる 場合， とても 派手。 ただし、 誰が 見 
て も すかし そ ラな服 を、 実際 とても 1& 
ず かし そラ に) S ている。 さらにお そろし 
く センスの 悪い マン 卜を薦 ている やつ も 
多い。 杖まで 持って いたら カンペ キ であ 



けつ こ ラバ 力。 短気な やつ も 多い。 S3T 

が 失敗す ると、 すぐ 殺して しま ラ。 ffii ち 
涙 もな く. それ を 正義と 勘違いし ている。 
そのく せ 自分が 夭 敗す ると、 他人の せい 
にす る。 要するに、 自分勝手で とんで 
ない ヤロー。 それから 変な 収集 趣 妹 をち 
つてい る やつ も 多い。 黄金の m 像 や、 ま 

がまが しい ッポ など、 いわゆる 成金 tDfii 
向が 強い。 さらに 複カを ひけら かしたり、 
131 虚 などと いう 言葉に はまった くの 無緣。 
世間一 般の 小市民の 敵と いえ そラな 概念 
を 数多く もっていれ ばいる ほど、 憎々 し 
い 敵の できあがり。 



もちろん 夢 は 世界 证 照。 理由なん か はこ 
の 際 関 保ない。 世界 を 征服す る ことが こ 
の 世で いちばん f ほいと 思って いる。 ある 
いは， 15^簡をただたんに騒がせたぃだづ 
か。 あくまでも， 目的 は 大きく、 行動 は' 
せこく、 というの が 彼らの 根底に 流れて 
いる 理諭 のよ ラだ。 ぉ^^は持ってぃる。 



え、 ホラーで あろ ラが、 ギャグ 
であろ ラ がね。 

僕 も、 自分の クセ はわ かって 
いるつ もり だ。 最近 は、 僕の 作 
品 世界に 深く 親しんで く れる人 
も增 えてき て、 その クセを 逆手 
にと つてつつ こんで くるよう に 
なった。 でも、 これって うれし 
いこと だ。 だから、 いまでは あ 
えて 自分の クセを 前面に 押し出 



すよ ラ にして いる。 

敵 キャラって いうの は、 その 
クセを 活かせる もっとも かんた 
んな 材料 だと 思うよ。 これ は 主 
役よりも 敵に 現れる。 後 は 脇役 
だね。 彼らの 個性 づけ や 設定 は 
絶対に おろそかに しないよ うに。 

敵 キャラが しっかり していれ 
ぱいる ほど、 プレイヤ 一は その 
世界に のめりこめ にもの だから。 



<^fpl(7^ 次回 は、 みんなから 送られて きた シナリオ 公 
開た'。 しばらく やって なかった ので、 たまつ 

ちゃった し #3o それにくわえて、 もう一 度 企 
画 #<7) 書き方に ついて 話そうと 思う。 ^の 
読者 は 知らないと 思う し、 昔の 読者 も 忘れち 
やった ので はない かな。 だって 1 年、 いや 2 
年 近く まえの 話 だからな あ。 それに、 前回た 
りなかった 部分 も 補いたい し ••••• •。 という こ 

とで、 麟 して 次回 を 待って て too 



つて、 「ブ フィ」 にした つて、 どこか Afs3 の はかな さ、 とか 愚か さ、 優し さ、 なんても のカ彌 かれて いる わけです。 だから、 私たち は、 「自分 もがん ばら なきや」 と 思いつ 
Bft 手; Jfp^— g つ、 作品に 翔 島し、 感動す るので す。 でも、 こういう 感動の！^ 频 ほうで、 じつは 「愛 J をテ一 マに している のです。 あつ、 私 も 恥ずかしい。 みんな はふ だん ゆ. につ 
いて 考えます か。 繊ゃ 恋人との 愛、 mr^ 愛、 自^?^5愛 …- -。 いってし まう とゥソ くさい な あ。 では、 ここら へんで キリが いいようで、 また 来月 



★ 「ゲーム 制作 講座」 への 投稿 募集 中 ./ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 77 



A TOT のこ こが 知りたい/ 藺 きたし Vg/ 

層リ 7t— 

★ 今月の テーマ グ GT の 『MSX View』 で隐れ PCM ！? 




バブルが はじけち やって、 消費が 美徳と いう 概念 も エコロジ一 のに 買い 換えさせる ような こと をし ないように、 
の 波に すっかり 姿を消して しまった。 そんなお り、 ぉカミ から、 しがあった。 そういえば、 開発 者と して は 商品 を じつ 

羞ま m チま ね (扁 j1 碰 "5 丄. まお まえ 鍵 使 I も"^^ 



Q 増設 RAM カー 卜 リッジ 
『MEM-7SB』 を スロッ 卜に 差し 
て も 『1\/15\ソ16\/\/』の[=1八1\/1 容 
置が 増えません。 方法 を 教えて 
ください。 

(東京都 江戸川 区' 木 村 光希 くん 'IS ォ） 
A はいはい。 

GT では SRAM に セーブ さ 
れた 内容が 優先され るので、 以 
下の 方法で AUTOEXEC. 



已 AT を SRAM に 作成 すれば 
〇K (ただし、 増設 ドライブ はつ 
ないで ない 状態)。 



S>COPV CQN C: VflUTOEXEC.BAT 
RAMDISK 1040/» 
m> H ： VTEMP 
¥REBOQT ； a UIEW 



ちなみに ViewTE 口の 場合 
は 入力が 終了後、 タイ 卜 ルバ 一 
の 保存 メニュー を 選択し、 さら 
に C ドライブ を 選択して から、 
キーボードで 

AUTOEXEC. 已 ATO 



Q 標準 モード (DOS 1) と 高 
速 モード （DOSS) で フォー マ 
ッ 卜した ディスク はどう 違う の 
です か。 高速 モードで フォー マ 
ッ 卜した ディスク は 標準 モード 
で 使えます か。 また、 その 逆 も 
でさます か。 

(広島県 府中 市 • 宮田宋 治 くん • 16 才） 
A 使える けど、 あんまり おす 
すめし ない。 

ディスク を 操作す る Disk B 
ASIG に は versionl.O と 2.01 
が ある。 これが フォー マツ 卜す 
る もの だ。 標準 モードで は 1.0 が、 
高速 モードで は 2.01 が 立ち あが 
る。 OOS も 標準 モードの とき 
DOS1 が、 高速 モードの とき 
□ □S2 が 立ち あがる。 つまり〕 
DOS と Disk 巳 ASIC は ペア 
の 関係 だ。 ふだん はま つたく 問 
題がない けど、 完全な 互換性 は 
ない。 だから 使い わけた ほラが 
し、 い oGT の マニュアル rSASIC 
入門」 137 ページ 参照の こと。 



Q ターボ R 専用の ソフ 卜が あ 
ります が、 2 や 2+ でも 動作し 
ない のです か。 

(栃木県 下 都賀郡 • 高 田 倫 正 くん' ほォ） 
A 動作し ません。 

専用と なって いるから に は 動 
作し ない。 ただし、 ターボ R の 
高速 モード 対応と い ラのは 0K。 
Q ST を GT なみの 性能に す 
るに は、 どラ いろ 種類の 周辺 機 
器が 必要です か。 
(北海道 室 蘭 市 • 有 田 太 一郎 くん • 1 3 才） 
A アスキーの -」 
と、 ピッツ 一の:' ぶ • PACK: 
の 2 つかな。 

さて、 GT の 特長 は 512K の 
RAM, ''MSXViewj の 内蔵 
ィ 匕、 MIDI インターフェイスの 
搭載だった。 単純に この 3 つ を 
プラスす ると 考えれば いいだろ 
う。 『ju • PACK J は 増設 RA 
M と MIDI イン 夕 一 フェイスが 
セッ 卜された 商品で、 価格 は 1 
万 9800 円。 もう 1 つの rMSX 
View,: は昍 00 円。 合計で 2 万 
9600 円が 必要 だ。 



耳寄り 情報 交換 コ 



ナ 



g 部 や メーカー でも 気づかな 
力、 つた 耳寄りな 懒を 紹介。 二 

こへ (7>tS^titt もよ ろしく。 今 
月 は 超 耳寄りな GT の 『MSX 
Viewj も PCM が 可能、 という 話 
が あるの だ。 

參 6 月 情報 号の 「GT フォー ラ 

ム」 で GT 内蔵の 『 MSXView 
(ver. 1.20)』 で PageBOOK の 
PCMPLAY は 可能です。 私 は 使 
つてい ます。 じつは 付属の シス 
テム ディスク 3 の 「GT ブッ ク J 
にも ソフ 卜が 入って います (手 
順 は 右の 方法 を 参照)。 いま 思う 
と、 あの 言 5 事 は わざとら しいな、 
という 感じです fee (茨 難つ く 
ば 市 • 大石亮 さん • 21 才） 
※編集部/やっぱり バレち やつ 
たようた'。 6 月 ti« 号の コメン 
トは 知っていて 害いた のた'。 た 
だ、 なぜ 公式に は^してない 
かとい う と!? t 念ながら 未^の 
部分が あ るから なの だ そ う だ。 
だから、 この ことて IS 下 ゃァス 
キーに 問い合わせな いよ う に、 
あくまて ^^：^1«6 と して 楽しむ 
よ う に feo ちなみに 使い方 は 
$ PCMPLAY ( Page し INK が 
ページ データファイル を 取り こ 
み、 BOK ファイル 中に 置く） と、 
PCMPLAY(PageVIEW 実 行 
時に 外部 フ ァ ィ ルを 読み こみ 音 
声 データ を 再生す る ）。$PCM 
PLAY く ファイル 名 >< 再生 
L ^一 ト 0~1 > と 使う。 
攀 ディスク ドライブの 増設の 仕 
方 は rwSX マガジン』 1391 年 3 
月 号に 載って いま した （ST/ 
GT のみ 可)。 ST で やって います 
が 良好です。 （山梨県 南都 留郡. 
ネ》^4*吾さん'30；^) 
※！^ 部/ 詳 し い 内容 は こ 二で 
は 紹介で きないが、 秋 葉 原な ど 
で パーツ を そろえ、 自作す る 方 



法が 掲載され ている。 電子 工作 
の ベテラン という 自 1 言 'ある 人 
は 図 «fg な どで/ < ック ナンバー 
を 探して みると よい かも。 ただ 
し、 i 見 在かん じんの ディスク ド 
ライブが' もうない、 という 話 も 
聞いて いる。 サン ョ 一の PHC - 
70FD(2+'2 ドライブ) を 探 
した ほうが 早くて 安い かも。 

GT の 『MSXView』 で 
隠れ PCM ソフ卜 発見 



gms fSvai ^as 



O システム ディスク 3 を-読 >^ 
二んで GT ブック を 選ぶ 



iPaseLMfm. Posei/iHIr お》 i§E してお； i£ 

[_ 膽她: 》. マウス £%$ns な seito" ォ. 



• GT プ, タのズ Jt —しだ 



QGT ブックの スター ト 画面 c 
二 こから 17 へ一 ジ までめ くる 




<5 それぞれ の^に の 印が あるが、 そ 
こ をク リ ック すると PCM が 聞け ちゃう 



5 便り、 つっこみ 
f つて ま 



A 1 GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
T105 東京都 港 区 新橋 4 — 10 — 7 徳間 書店 インター メディア MSX • FAN 編集部 「GT フォーラム」 係 
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協力 ノ 松下電器 ヮ 一 プロ 事業部、 アスキー システム 事業部 



4 月 期 整理 分 (7 月 隨号採 




ファン ダム 



書 北海道 

SWAP.// 浦 野离広 

A バス 2 他 0)/ 今 村秀樹 

ドラギ一 ナ戦 伝/浜 武央 

き?! 森 県 

3* g£ 3 級 仕訳 練習 用 プログラム/中 崎 孝 司 
COLOR BLOCK/ 村林恆 
書 宮城県 

お 字 'ノー, レ IP. I '三: 南 (ョ: ^ 

立体 グラフ 一数学 はかく も 美しい 一/小山 寬 

A / 内海 哲史 

翁 山形県 

酸性雨の » 来/佐 藤 正 和 
♦ 茨城県 

DODOPA 他: T'/ 横 恵 希 

turboR もどき/木 村和郎 

LEGEND STORY/ 小 林靖彦 

千葉浩 美の 常 総 学院 高等学校/酒 出智之 

參 栃木県 

Resurrection 他③ /竹 川 視野 
Dungeon Buster/ 亦 平 純一 
• 群き 県 

ifJt. ね': お J 他 2ノ 坂 本 伸 幸 
強引ぐ ボム ポム 他の/ 吉 田大祐 
自爆 男 他① 原 正 人 

•t 奇玉 IB 

ちく ぼん 他 0)/ 本 間 * 士 

SPACE FANTAZY/ 沢 田 広 正 
SLIME&SLIME/ 仙 名智弘 
UFO の 1* 略/ 铴ロ純 



Heap 



ER FORCE/ 伊 S 殺 

Up V 林猛司 



Shap PufKil の 野望 他 .1. /鹿 島 信 二 
Lunar Mission/ 福留 英明 
Q 兵 術 他 ①/ 岩倉徹 

DOWN-SCROLL 〜ダウン スクロール 〜/菊 tfelE 朗 

The new Colony 2 他 (D/ 宮内悠 介 

チン ジャラ 他 ©/ 広田敦 

参 抻奈パ I 県 

BEE 他 (Ji/ 闲山大 吾 

かくれんぼ/谷地 田志郎 

自勤車 学校/今; 聿心ー 

CMD による ァ Zji— シ ヨン 用 K 張 BASiC コ マント 7g§ 比呂己 



KEV - LESSON/ 接 本武彦 
攀 長野県 

THE LAND MINE 他 ①/ 今 村正樹 
WARFARE? 他 0)/ 木内竊 
參窗山 県 

エレべ一 ター/四 杉 il— 
クーラ一 な >8 ロ大輔 
The Figure Data 他 (D/ 吉 阔昌? f 
參石 川! 

キ一 ポート き/南 雅博 

巨人 物語/東 田浩幸 

ミニ ラ クラ クラ ク シネマ/山 本; g 人 

肇 福井県 

IMMEDIATELY UP 他 I /北 川航 
參 岐阜県 

FIGHTING FALCON/ 柴田義 IS 
• 静岡県 

マンデルブロ一 集合/玉 越大 《| 
害 道 他 ③/ 金 沢 現 磨 
ばくち 野郎 「ヒ ュ一」 /鈴 木 進 吾 
SPATE/ 石 井基樹 
攀ま知 県 

YOPPARAI "^カラオケ 篇〜, '向 弁祐介 
ある バイト 2 〜ビアガーデン S 〜/三 浦 

松 永 中央 K 艇場 他② /松 永 龟太郎 

拿三《 県 

CROSS?^'' 界外竿 に' 

軍 Sbpecial/ 小 林甶幸 

DOr 〜友人 ル ドット〜/ 中 川直樹 

GRAY/ 棵本岳 g 

參 京都府 

BREAK BLOCK/ 市 岡 IJt 平 
き 大阪府 

THt. CAN CM BALANCE 他 I 
電脳 横笛/今 井 啓 明 
山田克 男/山 悉博史 
SC5— 8 に 変換/田 中信裕 

タ一 m 



7) it/ 北 川 純 次 
5 リャホ 



ホの 他 JV; 聿国真 司 

9-9 他 0)/ 桑 野 和 之 
鲁 兵庫県 

CARD TArjK ：：ゾ石 人 
MAKE A ROAD/ 松丸武 
流れる ままに/竹 谷英赛 

CALL MENU/iijS-fQ^i 
參 和歌山県 

SPACE— FORCE/ 前端 卓 
SAES 他 ©/ 西 岡哲志 
光の K 士 伝説/木 村莫基 
鲁 広島県 

？コ、 ： '■■ ,7. , ： i 1 ■ ' /小山 S 

金 王 他 :レ/ 出口 智秀 
參 9i 知 県 

a 然の ギヤ ク しゅ ゥ. / 他 ® /岡 林 大 

CODE 65— 90/ 山本哲 



鲁 福岡県 

NAME BATT し E/ 吉岡茂 雄 

あんた はとろ いつ 他 ®/ 合 原 真一 とその 他 I 

MOUNTAIN/ 神 出基樹 

PROJECT 02/ 大 塚裕一 



I MASTER/' 
ト BOARD 1 



AI 瞧 G/ 兼 田 和 孕 



MINI— PZL/ 宮崎翔 



めいあん パネル/諸 留 6 
(整理 曰 4 月 9 曰） 



AV フォーラム 



• 北海道 

フライパンで 料理す る/佐 藤壮平 
二けた 日本/小 愈和秀 
ぼくが 料理？ 他 ©/ 佐 藤贵行 
スクランブルエッグ/田 中一 彰 
拳 肯森県 



北の 空の 星の 動き 方 他 ©/ 中 崎 孝 司 
攀 宮城県 

虹/ ェ藤琢 

リンク チヤ リ 他 CD/ 三 浦 伸 之 

G 他 ©/ 後藤 道彦 
參 秋田県 

野菜いた め 他 樣広光 
參 山形県 

不気味な 笑い 他② /岩 浪弘 
攀 茨拔果 

沸騰 他 (D/ 小 林镇彦 
参椅玉 « 

ご 愁傷 さまでした/鹿 角祐也 
美少女 他 ①/ 木 館 伸 介 
警千菜 県 

モサ' ィ;^ 他: さゾ山 S 豊 
參栗 京都 

いっちの 場所 他' S ゾ 古川 健太郞 

GURUGURU/ 高 田 清 博 
やかましい 音 他① / 吉 田貞久 
リサイクル 他 ®/ 斉 藤正徳 
ハラ ノオト 他 の/ 小 出 |# 太郎 
ァシ ユラ ダンス 他③ / 宮内悠 介 
♦ 神奈川県 

AV フォーラム-夕 イト ル& エンディング/時 田' 3 嗣 
I.e. 他 J>/; 度 辺 '臭一 
« 長 野 

« 新潟県 

おり 他 ® /斎 藤 桂 広 
奇妙な パセリ ffe®/ 西 村 耕 平 
• 福井跟 

放送 終了/坂 下桂嗣 

原子 レベルの 字 を 刻む 他 (D/ 早 川 準 

参 伊知 県 

LOVE 他 ®/ 水 谷宽樹 
タバコ 他① /長 谷川 健 二 
バーコード/寺 平 長 由 



• 三重！ H 

fi れの肉 他 @)/ 大西良 一 

ァリの 行列 他② / 界外 年応 

ナイト 2000/ 笠 井良秀 

參 大阪府 

CD 他の/木 村泰己 
もち/竹 内 S8— 

'えらせ' …一 お' し 0/ ま 国 真 
MSX2 でも スクロール// 中 岡 S 
• 兵 靡 県 

ホワイト • ビュー ― 
かに 料理 他 ②/ 弁 
フラッシュ 'サウンド 他 ® /長 谷川 誠 
V9990 他 ® /松 岡一 孝 
肇ぉ争 県 

ある 映画の I シーン/村 上龟也 
• 和 敏山県 

水 前 寺 i 育子の 旅 他:. きゾ楠 本晶博 
• 鳥取県 
； -竜/ 井木 康雅 
• A 根 県 

パソコン 大 tS 発/落 合秀昭 

參 岡山県 

S 車の 中/ 大西毅 



鲁広島 

に E/ 三 



好盛久 
参 福岡県 

GOD/ 大塚裕 一 

ある 夜の 奉 故/渡 SIS- 史 

ほ, 星が …… 他 ①/ 澤 田秀昭 

ヒューズが 飛んで テレビが 消える/兼 田 和 男 

參 大分県 

中- X 1-1 ョま ■: /野 島智司 
(整理 日 <1 月 13 日） 



FM 音楽 館 



• 北海道 

ソ ーサリ アン 「才一 プ ニン グ 」/ 山 本忠ほ 



ディスク ステーション '勝手に アレンジ バージョン 他' 後 村 S 明 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 7 月 情報 号の ため 
に 4 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ソ一 サリ アン r オープニング」 
三國志 IF 戦 翻」/ 三 浦 伸 之 
かねが 鳴る 他 ® /川 村 信 男 

JOKERIirWarriorj 他；！)/ 錢 田祥史 
•? 火 田 県 

サナトリウム ■ 才ブ •□ マンス〜 ェンテ 'イング"^ ― 
ストリート ファイター II 「リュウの テ一 マ」 他 d'/j^ 田 正 § 
き 福お 目 

天空の 城 ラビ ユタ 「シ一 タの 決意」 他 (IV 宮 (15 浩幸 



ソ-リ アン 「おわれた クイ一 ン マリ一号 'お 内 J 他 i/M 山 S— 

CANON/ 本 郷莫志 

大聖堂 - 神々 の 嘆き -/本 馬 幹 子 

暑 群馬県 

パロディ ウス だ././ 神話から お笑いへ/柄 沢 和 明 
きんぎょ; 主意 報 「わ ひ' 二の 元 気 予報/」/ 堀 本大介 

參 《s 玉 県 

ソ一 サリ アン 「エンディング I 」/ 分 根？ 

AQ 閥 A 訓 E FOREST/ 岩;?:; 圭介 

ソ ニック ザ ヘッジホッグ rSPE ひ AL STAGEj/ 中村覚 

决, S の 旅立ち 他 ぼ;/ 山 土 井俊晶 

拿 千葉県 

WINTER COMES ARO 画/尾 形 純 
ストリート ファイター ll「nght it outj/f 夏 本圭ー 

ソ a モンの かぎ 他 (!)/ 村 井徹哉 



ァ レフ ガルド in New York 他 CJ)/ さ 
君が代 他 ©/ 岩倉徹 

グラディウス II 「ステージ 7 '要塞 き 星の テ-マ J 他::!'/ 增子一 正 
メカ アイ スト'' ビースト tSiJ./ 古川;^ 太郎 
いんちき まねつ こ オーケストラ— I.M.O.—/ 本 橋 彼方 
拿 神奈川県 

グラディウス m""Cosmo Plant j/ 指 田博史 
HOJA fS.I/i^ 原 新 ほ 
ドラゴン クェ スト マーチ/保 枓正行 
參 長野県 

サン ダ— クロス r I ステージ BGMj/ 岩 崎 匠 
ィ一ス II ""TENDER-PEOPLE j/ 山岸浩 

ドラゴン クェ スト m 「ダン ジョン」 他 0)/ 久住 « 
参 福井県 

ドラゴン クェ スト 【II 「冒険の たび J 他 CD/ 谷 ロ洋一 
癧 岐阜県 

'ス カロ ポ一 フヱァ 他 ②/ 早 川 準 
攀 静岡県 

チャップリンに おくる 曲 他 ⑤/獲崎!^ 之 
不思 M な 家 他 チノ 石 井基樹 
• 愛知県 

FAR EAST/ 成; I き和彦 
• 京都府 

沙羅 2 ステージ 8GM」/ 宮村 英和 
参 大阪府 

FIST OF FURY 他 国莫司 

スナッチ ャ一 rTHEME OF JAIMEj 他 CD/± &弘志 

威風 堂々 他 ® /中 柴秀至 

R - TYPE「BOSS j/ 上田 修司 

幻影 都市 リュ一 ジョン テ一 マ I J 他 貫宽士 

S 屠 ビルの たち 並ぶ 街/射 1ft 博 之 
き 兵庫県 

スペース ハリア一 ""MAIN THEMEj 他 ① /多 田 
タリ フの 死/長 谷川 敏 



ィ _ス「円031 E 



他 (D/ 野 坑武史 



GRAZIORUS/ 大西殺 
• 広島県 
Heart/ 出口 智秀 
參 大分県 

LUNA Great/ 山路 野洋史 
(整理 日 4 月 15 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



亡 イラスト 部門 
參 北海道 

ニンク バイク & ノー 
つめる かズ 

HUNTER/ 木 元き 
參靑森 県 

Su/nniar Vacation 他 に/小 沢 
惑星 探査 □ ポット/佐々 木 達 也 



ゝル さん/孫 本 3£;き 

歴史 を 見つめる かかし 他 CD/ 二階 堂 功- 



ちょっと あんた たち、 なに 見 てんの よ/ 他 (D/ 加 a 俊话 

らんま' 5 …とつぜん… 他 橋充 

• 茨城県 

コン ヤノ ォ カズ ハ？. '千 葉 邦: —台 

最後の 晚 8£/ 長 戸 大次郎 
星が ふる 夜/畠 山 達 也 
秦椅玉 県 

修業 他 (！'/ 初見 一雄 
參 東京都 

思索/板 垣 直 哉 

カラス； 天 まて I , SfS 正 人 

N.K.OT.BJJJOE MCINTYRE,/;!! 野 育子 
參 神奈川県 

あてに してる せ' 魔導士 さん// 指 田博史 

海へ 行こう か 他 CD/w 辰昭 
光に 背 をむ けて…/ 古川 理患 
ブラック タワー/北 英明 

a 法の 国へ ようこそ/谷地 田志郎 

fa' I /(a]iit^S 

肇 山梨県 

静物の 中の 生物/腹 野 司 
• 長野県 

思い出の 黄砂/小 林一 基 
受赏 /竹 内理 



Helio Av^enLJt; た 水？ (^禾 ロャ i 
肇 新潟県 



水遊び/: £ 川秀 fill 
き 静岡県 

ブライ 下巻 発売 記念./ 他 美 真 

めさし ffi さ，", ま!^ 茂樹 

秦 愛知 港 

「自分 J 〜ささやかな 小指〜/ 伊藤 裕治 
墜落の 前.' 加 saa お 子 

F'F'IIl/ 佐 野圭吾 

WE しし COMEZ'' 向井 介 
• 京都府 
素顔/近 藤壮一 

の 少女' 三:. 華一^ 
參 大阪府 

サ クラ テル 他' し' 閱 未知 

@ 画ぞ 一/ 津国真 司 

スプレー': 女性 版） 他き/千 «ず圭 

にせもの/; 頁 田 1)11 朗 

In China2/ 湯 貫 S 士 



宇宙の 戦士 他 d 
何が あつたんだ 1 
夫婦 岩/伊藤隆 文 
15 美 51 他 1/ 菅原武 典 
參 鳥取県 

君の 笑顔が一 番 かわいい 
山と 海/林 原 一 



)/ 松 岡一 孝 



小宇宙 他 (D/ 川 崎 « 文 

' '夢幻」 _! M あ' 達野大 IS 
镶広« 県 

いってら つし ゥ いに P —ん /;» 田葛已 

茶木ミ 
空の 旅人/三 好盛久 
(；0リ4〜んま£主^^ 
參 福岡県 

風 の 女/内海 a 

履 ENTURER/ 井川 誠榭 
参 長崎県 

落とし ごの 世界/北 ffi 真 二 
參 熊本県 

YS 他 (f;/ 宮崎翔 
• 鹿 児惠県 

ドレスアップ/出口 光国 
Rough Kids/ 川 畑博稱 
紙 芝 届 




^■Sf 県 

圭一 愛の 物語 III 他 I , '小 W 
暴 沖 県 

学校 内のに わと リ /新 垣 誠 t 吾 
-二 7 規定 部門 
鲁 東京都 

びっくり したな モウ. Z/ 宮入円 

等 静岡県 

ホルスタイン 渡 iZZ/; 度 i22S 榭 



レス タイ 
I 取 県 



RYO INOGUCHl/5gaJ5 
鲁 広島県 

二れ が 私 だ// 小 西 直 人 
(整理 日 4 月 20 日） 



ゲーム 制作 講座 



暑 広島県 

リュ カン ティ一/ 池 田 《St 
參椅玉 県 

クモの 糸に すがる 思い/ ti 口哲 夫 
參歩 知き 

のぶ くんの 野望/真 野 則 雄 

8 愛 緩 県 

Victory Contest/ 田 中博樹 



スーパー 付録 ディスク 



nMIDi 演奏 データ 
攀 奈良県 

「カノン」 他！)/ 大塚 It 生 
• 兵庫県 

「どんなと きも」 アレンジ パージ ヨン/金子 安士 
參 広島県 

「君 をのせ て」 他 ®/ 船 H 俊 平 

亡 MSXView 
參 神奈川県 

MSXViewSDA'MSX TIMES ： I 田 志 8 
MSXView 用 Pageview/ 鬥辰昭 
参 静岡県 

義 用 窗信ま I 體 » ソフト」 i&i/IS^n 



MSXViewS' 中 
W オリジナル' 



ま理; 
プ。 



天 S の 変化)」 他,！ /杉 山 



PSG でお しゃべり Ver.l.O /; 章 国 真 司 
(選考 曰 4 月 18 曰） 



79 
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〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM 1\/13ズ'「八1\1編集部""00」係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 90 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 '氏名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 イン 夕 



—メ ディ ァ に帰厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 





編集部の 整理番号 

















投稿 応募用紙 



住 
所 

S 



ァ 
ン 
ケ 



于 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



曰 



1992 年 



月 



① こ の 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ 



はい [雑誌 名 
いい 元 



曰 

年 月頃] 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい' いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあり ます か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい [雑誌 名 年 月 号 ぺ— ジコ 

[書籍 名 -CD 名 コ 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いい 元 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
[作曲者 コ [歌手 • 演奏者 



dXCG に 投稿の 方の み) 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて ください。 

匸 ツール 名 

—[ロー ドの 方法 

作品 コメン 卜 



1 匸 SCREEN 



t 



例 ： ファン ダムの 一般 部門へ 

の 応募 は [E -② 



□-〇 



田 ファン ダム （① 1 画面 部門 ②一般 部門 ③ D 部門） 

SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック 

acG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 
a その他 （ 



③ 一般の 楽曲） 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



氏 
名 



フ リ ガナ 



( ) 歳 
男. 女 



俊 
数 
の 
作 

： 「投稿 ありがとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 ：罢 



投稿 ジャンル 



作品 名 



ペンネ- < 



MSX ， FAN では ひろく みなさんの 投禱を 受けつ けて いる。 ゲームな どの フ ログ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は *"FM 音楽 簏 jo エスプリ のさいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム Jo プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は f ゲーム 制作 講座 Jo そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 磨 
の CG コンテ ス 卜」。 作品が でぎ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



アン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計 達な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プログラムで こ 
んな こと もで きる」 という 驚き を 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 



40 字 X24 行 以内で できた プログラム。 旧 
システムから そのまま 引き継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことができ るか 
に チャレンジ する 精神 を 重視す る。 【発表 
形式） リ ス 卜な どの 本!^ 掲載 を 主体と し、 
企画に よって は付錄 ディスク にあえて 収 
錄 しない こと も ある。 
to) "般 部門 



1 画面 以外の、 已 AS I C リス 卜の 形で 
掲載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の N 画面 タイプ、 10 画面 夕ィ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ グラ 
ムの 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プ ログ 
ラミング を 望む。 【発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 掲載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 掲載 を 
省略す る こと も ありうる。 
(c)D 部門 

已 AS 1 C リス 卜の 形で は 掲載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 (付 
録 ディスクに 収錄 可能なら すべてが ◦ 
K) 。【発表 形式】 4 色 ページでの 紹介と 付 
録 ディスク 收録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること も ありうる。 

(3)、 （り)、 （C めいずれ も、 規定 (後述) の 



応、 募 書類 を 添付した テープ または デ イス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 (何枚で もコ ピー 可) を 使用 し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テー 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添付 
する こと （この場合、 以下の 書類 も 作品 ご 
とに 分ける)。 

© 作品の 紹介、 遊び 方 • 使い方に ついて 
くわしく わかりやすく 書いた 別紙 (形式、 
枚数 は 自由） を 添付。 

0) プログラムの 解説 (変数、 ス プライ 卜、 
パターン 定義 キャラクタ、 行 番号 順の 解 
説、 マシン 語 解説な ど) を 添付。 

@ 作品の 資料、 解法 （RPG など は 完全 攻 

略 マップ、 SLG はデ 一夕 一覧、 科学 も 

の は 参考 理論 • 公式な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 

に 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」 



「ニッ 折 厳禁」 の 文字ち 赤で 記入。 
• ディスク （テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ない ょラに ダン ボールな どで 包む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 掲載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （1 万円〜 5 万円) を 進呈 C 
厶ック などで 再掲 された 場合 も、 掲載 誌 
と 規定の 再掲 謝礼 を 進呈。 また、 市販 ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 
★ 2 つの 新しい 賞 （1992 年 4 月 号より） 
参 第 2 回ち ぇ熱筲 (新人 簣） 
1932 年 7 月 号〜 9 月 号で、 ファン ダムに 
初 登場した 作者の なかから 編集部 協議に 
より 1 人 を 選び、 ちえ 熱簧 (奨励金 3 万 
円) を 授与。 作品よりも、 作者 自身の 可能 
性 を 重視したい。 発表 は 10 月 号の 予定。 
拿 第 1 回 丁 I M 貸 (作品 貸） 
1992 年 4 月 号〜 9 月 号に 揭載 • 収録され 
る 作品の なかから 1 つ を 選び、 その 作者 
に T I M5i (寅 金 5 万円) を 授与。 選考 形 
式の 詳細 は 未定。 発表 は 1} 月 号の 予定。 



F M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 作品 はすべ て已 AS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応舞は テープ、 または ディスク 
に セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

の 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応 蘇の 場合 は、 作品 ごとに 応異 
用紙 1 枚 （コピー) を 使用す る こと。 また、 
各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れば 別紙に つけて ほしい。 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」、 
「ニッ 折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ポールな どで 厳重に ディスク ゃテー 
プを 包む。 
★ 採用 

規定の 謝礼 (ォ リ ジナル 曲 か、 既成 曲 か 
で 額 にじ やつ かんの 違い あ り ) と褐載 誌。 



A V フォ 



ラ ム 



エスプリ のぎいた オリジナル プロ グラ 
厶。 FM 音源 使用の ものち 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
一 ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
參 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定 

① 住所 • 郵便番号 ■ 氏名 • 年令 (学年） - 

電話番号 

© タイ 卜ル 

プログラム を 作成した ときに 参考に し 
た 本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 
29 字 行 以内の 短い 作品 は、 八ガキ 

での 応募 も 受けつ ける。 ただし、 その 場 

合、 29 字詰め、 行 番号 を 赤で 書く か 赤で 
囲む。 その他の 長い もの はなるべく ディ 
スクか テープで 投稿す る こと。 
★ 採用 

棵用者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 を プレゼント。 くわし 
く は 本 編の 下溷外 「特典」 を 参照。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでち かまわない。 ただし、 
以下の 規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

(Dfi 所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



O シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



ほ ほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居、 イラ ス卜、 
ぬりえの 3 つ。 得意な 部門に 応募して ほ 
しい。 どの 部門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル を 
つけ、 紙芝居 部門 は ス卜ー リー を 添付。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ グラ 
厶 でも、 市販の CG ツールで も、 本体に 
付属して いる CG ツール を 使っても いい。 
暴 紙芝居 部門 

動画 (アニメーション) や 紙芝居の 作品。 
翁ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 



付錄 ディスクに 入って いる 教材 CG に 
着色した 作品 (月 ごとに しめ 切り）。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 



複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

- 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ 
ール 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スクを 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 寅 品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と 
なると、 ランク 別に 規定の 莨 金と 寅 品 を 
進呈す る。 



ディスクに 入れる ことができる ものな 
ら なんでも 大歓迎。 
• rMSXViewj で 作った 作品 
• いろんな ことが 便利になる ツール 
■MIDI 演奏 两 データ 
• そのほか 

上記の ほかに、 付録 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 積極的に 利用して いきたいと 
思ラ。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の 役に たちそう な もの を 待って いる。 
★ 応募 書類の 規定 

® 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ツールな 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 (APG など は マップ 
や 図解、 デ 一夕の 一覧) などの 資料 も 忘れ 
ずに。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 
'「フロッピ一 ディスク 在中」、 「二 ッ折厳 
禁 J の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわない ように、 
ダン ポールな どで 厳重に ディ スクを S む。 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は 探 用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



像 そのほかの 投稱 について 

以上、 説 萌して さた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 IS 見や 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コ一ナ 一あてに 送って ください。 
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^^987 BERESFORD, VISION THERAPY INCORPORATED アメリカ 視力 回復 協会 編 



5 人の 会員の 卜 レーニング 結果' 



卜-のお は、 5 ん のく H'l の トレ一 ニン グ 結^です。 
10 代の 〃か ら 60(1： の 力 • ま での、 トレ一 ニン ダ前 と 、 

2 〜 3 か リ後ま でのき iiiMi- です が、 き 率 は顕; ^ です。 

M さん （10 才） 
S さん （15 才） 
さん （24 才） 
K さん （32 才） 
T さん （64 才） 




トレーニング 前 I か 月 目 



2 か 月 目 3 か 月 目 



とじ 込み 八 ガキを 
今す ぐ、 ポス 卜へ/ 

当 協会 はしつ こい 勧誘 や セールスで、 
おかけす る こと は 一切 ございません。 



W 



：' 迷惑 を 



r 



お急ぎの 方 はお 電話で 



東京 03(3318)6111 





I 




近視が 治らない なんて、 
誰が 決めた のでしょう T 

近視 は 決して 遺伝なん 力、 

ではない のです。 

あなたの 視力 は 今、 い < つ 9 
0.01 の 方で ち、 1.0 に 回復可能です。 
視力 回復の 本場 アメリカで 
43 万人の 眼 を 救い、 
曰 本で ちす でに 15 万人が 
効果 を 体験ず みです。 
朝晩 20 分、 4 週間で 
あなち の 眼に 回復 を ZZ 
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卜 レーニング 講座 




ュ— ジン. クオ 一 

リー 博士 




本 田 由 利子 （55 才) 



盛 岡 rff 

加 藤敦志 （38 才) 



奈良県 

田 中 清 文 （18 才) 



才 



細かい もの を 扱う 仕お をして おります のて、 以 4g 

から 眼が 疲れ やすく W つてお りました。 ！：. 取 近に なつ 

て 祝 力が どんどん 落ち こみ、 メガ ネを購 人す る こと 

rr も えました が、 思い切って^ 講^ を 受講。 もと も 

ひ ry と乩祝 もま じり、 視力 も M くらいで したが、 だんだ 

立 博 ん 眼の 疲れが やわらいで きました。 训練を 始めて わ 

田 ず か 2 力 月です が、 一週 に 1 ポイント ぐらいず つ 

玉 上がり、 今 は S にまで 回復し ました。 



若い 時からの 近視が 回復， 



性格 も 以前より 明る < なりました， 




今年 小学校に 入学し、 視力の こと も 気に かけて い 

ましたが、 この トレ— 二 ン グを統 けて 2 か で 右 2 

左 W だった ものが 右 S 左^に h がり、 メガ ネを かけ 

くても よくな りました。 食 事 も バランス よく 取れ 

るよう 心がけ、 段の 生活の 屮 でも ボン ピン グを中 

心と した トレ— 二 ングを できるだけ 取り入れる よう 

せました。 f 取 で は 校 も 架 し く 過 ご せ る よ 、っ 

り 以前より まして 叨 るくな つ たようです 。(ほよ 



ヮズラ ヮシサ から 解放され た. 



週間に 1 ポ イン 卜すつ アップ， 



毎日 山の ように 寄せられる お便りの 中から。 

に 厳選した 感謝の 声です 0—— S 文の まま —— 



乱視 も 矯正され ました。 



レ I ニン グを 開発し ました _ 




*ュ| ジン • クオ I リ I 博士 カリフ オル 

I 一 ァを 中心に 視力 眼科 博士と して 視力 回 

復 法と 科学的な 眼の 研究、 実際の 訓練 指 

導 を 続け、 二の プログラムの 開発に 努めた。 

女リ チヤ I ド 会長 視力 回復の ため ァメ 

リカ 視力 回復 協会 を 設立し、 この ブ ログ 

ラムの 開発と 普及に 尽力。 世界の 眼科医 

界に 大きな 影響 を あたえ 続けて いる-」 



左 S 右 2 の 祝 力でした。 S 才の時 「メガ ネを かけ 

ない とます ます S2 が 悪くなる」 と ^£1 師に 一一 C われ 運転 

のために も メガ ネを かけた のです が、 私に は 合わな 

くて なるべく 外ず すよう にして いました。 現在 はま 

つたく 使 E していません。 この プログラム を 始めた 

ところ 1 ポイント ずつ 視力が あがり、 現在で は 左 S 

右 S の 視力 を 取り 炭し ました。 乱視 も 混じって おり 

ましたが、 それ も 大丈夫です。 





► 



： 日 一回と いう 時 もあります が、 ふだん は 毎日 朝 

晚 トレ— ニン グ をして います。 始めて 1 か H でフラ 

ッ シ ュ 現象が 起こる ようになり， テレ ビが ぼやけず 

に は つ きり 色 あざやかに a? える ようになりました。 

両眼 でした が， 在の 視力 は M で メガ ネを かけ 

なくと も. 全然 平気です。 パッチ ング、 バラ ゾ— ノ 

ングを 多め にや つ たのが 有効で 乱視 も墒 正された よ 

うです。 I 



視力が 左右と も 2 以下だった のです か、 トレ— 二 

ングを 始めてから 1 か 月 でフラ ッシュ 現象が 起こり" 

左 S 右 U まで 上がりました。 食事に も 気を付け、 脂 

肪分を できるだけ 取らない ように 心掛けました。 学 

校の 勉強 もよ く 分る ようになり、 理解力 もつ きまし 

た。 今では メガ ネも ぜんぜん 使って いません。 あの 

ヮズラ ヮシサ から 解放され たと 思う とうれ しくて な 

りません。 



※当 講座 は綠 内陣 や 白 内陣な ど、 眼の 疾患 を 治療す る もので はな 《これらの 視力 障害の 方 は 専門医に ご 相談く ださい。 
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Xak 

• PC-98«PC-88SR 

• MSX2,2 + , turbo R «\68000 
¥8，800( 税別） 好評 発売中 



サイバー パンク •!！ 《ゑ奇 RPG 、 



ILLUSTRATION by YUKIO KITTA. CHARACTER DESIGN by 百 鬼 丸. 



斩亮壳 

•PC98VM，UV シリーズ 
EPSON PC シリーズ 
PC88VA 対応 MIDI 対応 ねみ, .^1 

• bSIR ほ 用 FS-A1ST/FS-A1GT 
la-riUllMTni MSX-MIDI 対 tE 

各 ¥9，800( 税別） 一 ^ -L '― 

■8 等 ■& キャラクタ 採 田 株式会社 ポリス ダ 

： キ:? 命 ，:'-^*^ 麵，- 

■VR システム Ver.2.5 搭載 メ ^ め 士 都市] CD 全曲 集 

■M'DI 対応 '翁 5 冗 ioo 円 (稅 込） 

画 ショ 1 ハッド & マヮス オペレーション ロ1 能 V- »jv ' . • PSCX 1 043 

♦IMIFTY-Serve 体験 版 ソフトウェア ステーションに 「幻影 都市 98 版 デモ」 が 登録され ています。 
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SERIES. 



~~ , ■ 今， f f 



The Tower of Gazzel 

ガ七 J レ の 搭，. 




Xak II FRAY 38 シリーズ 新発売./ Xak Ttie Tower of Gazzel 

• PC-98/88VA • PC-88SR •PC-98/88VA •MSX2,2+ •PC-98/88VA0PC-88SR 

き MSX2,2 + ' turbo R 0MSX turbo 專用 秦1\/15乂2，2+, turbo 
Y8.800( 税別） 好評 発売中 V7,800( 税別） 好評 発売中 Y7，800( 税別） 好評 発売中 
0FM TOWNS 

¥9，800( 税別） 好評 発売中 
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PHOTO by KATSUHIKO TOKUNAGA. 
P 镳 




シミュレーション グー 厶 

i^jlijIJ^dlSH IfE 蠢 SI 農黼 

©1989 SYSTEM SOFT CORP. ©1992 MICRO CABIN CORP, 

湾岸戦争で 登場した 超 最新 ハイテク 兵器が 続々 登場/ 

園 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場 醒 新たに 射程の ある 武器 を 装備 
した間接攻？^兵器登場園地形には港を追加園ほぼ全ての航空機が 
武器 交換 可能 國 熟練 レベルが 高い 部隊 力、 ら 有利な 先制攻撃 制の ィニ _^ 

シァ ティブ 制 を 導入 園 新 ユニットの 登場に より 各国の 生産 タイプ をより 新 尹 ii^ 



リアルに 更新 隱 ゲーム 開始 前に 3 力 国で 同盟 関係の 設定 可能 

グラフィック 監修 ： 末 永 仁 志 



¥8,800( 税別） 



シミュレーション ゲーム 

ンセス メーカー 



©1991 GAiNAX 'c',1992 MICRO CABIN CORP. 



あなた 色に 染まります。 

声優 は ジャンプ 放送局で 
おなじみの 横 山智佐 J^UJ 
あなたに は， あなたの 娘が 幸せな 
一生 を 過ごせる、 充分な 教育 を 施 
し, リ つばな 女性に 育て上げる 義務 
があります。 

豊かな 未来. そして 夢の 実現。 
史上 初 の 「キャラクター 育 シ ミュ 
レー ショ ン ゲーム」 ここに 誕生 ！ 

STAFF 

Programming 
伊藤 勝 巳. 脅 未 正ニ郎 

口 P 洋 一郎. 陣内 靖弘. 石 川 t 真 二 
Sound 




新 発 





1 スチァ-"^^_べン、 







CSfc CSa2+ B SS-E SS" BEE fS^ ¥1 4，800( 税別) 
女プリ ン セスメ 



カー 漢字 ROM 不要 版 新発売// SS^ii イ^^ $ャ ど^^ 5?^。 

kiv\ — 1 ^nn-^ . 1"" I 株式会社 マイクロ キャビン 

I ■ II ，"J"1J「 T5I。 三重県 四 曰 市巿安 _^2_9_12 TE し. 0593(5116482 



1® 最新 ソフト インフォメーション ダイヤル ノ S0593(53)3611 



令 B も 明 B も MSX の 遊び S 考える 








t^ma 腿 腿 @ 



ゲ一ム メイ キング フ ロジェ クト 



MSX ヮフ卜 業界へ 進出!？ 
THE LINKS が- 7r2 テ ユースす るゲー 64リ 作ブ rz ジェゥ 卜 

みんな 力" & 結集 させ マ、 17 —, し フレイ：^ ゥ' ゲーム ソフト" &完 成させよう。！ 

制作 プ! ^2 セス じつく リ見 マ、 仲間 乍 品 も 評価。 完成 フフ 卜 は、 TAKERLTT 商品 化 予定 だ。 



プ ロジェ ク卜 メンバー は 
MSX の ヒーロー。 

参加 は， 絵 '音' 文字 そして プログラムの フリ 
—スタイル。 

君の イメージが 
ゲームの 1 シーン をつ くる 

壮大な シナリオ は、 応募され た 何千 もの シ- 
ンから。 イラスト にして GG にして 送る。 



集ま つた ミュー ジ ックデ 一夕から 選ばれた 
1 曲が シーン を 盛り上げる。 

フレーズ や 効果音 を 思いついたら テープで 送 
る。 美声で 聴かせて くれても □!<。 

キャラクターに 託した 思い や こだわりが 
シナリオ を 盛り上げる。 \ 

苦労 談、 制作 裏話… キャラクタ 一のェ ピソ一 \ 
ドは 手紙で 電子メールで 伝える。 

みんなの 発想が 意外な ス卜ー リー を ^ 
展開させる。 

キャラクターの 動 さ 、シーン 展開な ど、 思いつ 
くま まの イメージ を 原稿 や GG にして 送る。 




コメント 

. ■ 顔と 前 ほが 駕、——!^^ 足が 》 
\ 子と ぃラ 架 空の 生物です。 ォ一 
ソ! "^、リク スに 仕上げ 》 しだ。 j 




AG 75； 

SA aa い 爪、 クチ/" t シ せいかし だ iftw 下: e 撃 

シヴァ 南方に 位 B する/ J ラ砂澳 付近に 生息。 主人公が 砂 澳© 神教 [；: 
に 11 つてい る 教宝を 手に入れよう とし だとき 纏い かかる。 11] j 



(( 



※丁 HE LINKS は、 MSX 専用 パワコ i:^ 通信 ネツ卜 ワーウです。 
THE L I NKS へ アクセスす 3 に は、 MSXA\7r)^^、 モ テム、 電話回線が 必要です c 



)) 



ゲーム を 剖りたい、 仲簡と 出会って、 競い合いたい •••••• 

そんな 仲簡 がいる 瞎り、 サ* リンクス は 今 B も 明 B も MSX の 遊び を 考える。 
雜の夏 は、 全 EH 方 八の 会員で ゲームさ 創る 「ゲーム メイ キンク フロジ I 々卜」 を 

はしめ、 4 穴フ D ジ Z クト がいよ いよ 発進/ 




オリジナルな ゲーム を 創って みたい、 おもしろい ゲーム をプレ • 氏名 • 年齢 • 職業 を 明記のう え、 下記の 住所まで 送って くだ 

ィ したい…。 THE し I NKS では、 そんな キミた ち を 応援 さい。 

します。 THE L I NKS 入会に は、 5, 000 円 (入会金と 月額 一 en^i — *<7 ホ丄ー 力、 =i、 化 i , つ h l d c 

基本 料金 5013 円 X B 力 月 分) が 必要です。 MSX • FAN 読者に 丁604 s^、 都市 中 、区 馬 丸 通 御池 下ル り クル一 卜 ヒル 8 F 

は、 専用 モデム (NGAn) を 毎月 100 名に プ レゼ ン 卜します。 日本 テレ 不ッ卜 株式会社 ザ '| リンクス 会員 課 

入会 資料 ご 希望の 方 は、 右下の 資料 請求 券 を 八 ガキに 貼り、 住所 麵 0120-251-063( フ U — ダイヤル） 






貴 花 田に なりたか 



つに 



ゆて 4 




作。 
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プロ コレ 創刊 以来の 約 400 本から 24 本 を セレク 卜した 『ス 
一 パー プロ コ レ』、 1990 年 11 月 号から 1991 年 g 月 号までの 
M ファンから 43 本 を 選び 抜いた スーパー プロ コレ 2』 に 
続く 第 3 弾。 1 年 前の スーパー プロ コレ 制作 時に スぺー 
スの 関係で 収録で きなかった 一芸に 秀でた 作品 群 を 中心 
に 構成し ま した。 なぜ この 作品た ちが 前回 選に もれた の 
か 7 いまと なって はだれ も その 理由 を 思い出せない。 
埋もれて いた 謎の 作品 群 を 楽しんで ください。 



，まタ ゆき： 



ょキケ ，％! 



： ぎ 



シ」 



'/レ 



' か' 



ケ 



？^" の， ク 



I 權' ぜぁ 




is:^'l-» 一 一- 



せ: 1 



nil 

1 ま 

= &れ. ：フ 



き 3、'£F: ，J 



^S;j*| や 一 凝 



に s 矮ぅ e 
W i# n 



ポ 



\k ほ ら ム。 \ % 
I ェ t もボの 1 レ 



7 月下 旬、 全国の 本屋さん で 発 5d/ 



や 地域に よって 書店に ■ いてない こと もあります。 確実に 手に入れ るた 
めに は、 最寄りの 書店で 予約して おく こと をお すすめし ます。 

全 プログラム 収録の 定， iiQn 5S • SSli 
ディスク 付き ムック 価 lUBU 円 J ター 徳メ 




^ スキャナで 取り込んだ 輪 



マウスで ほい それと 描け る 人の 中 
に は、 何回も 何回も 線 を 重ねてい 
き キャラクタに メ リハリ をつ けて 
いる 人 も、 少なくな いでお じ やる。 
でも、 前回 やった テクニック を 使 
えば、 いとも簡単に メリ ハリ がつ 
けられ ぞょ。 やり方に ついては 右 
て m 明 するとして、 まず は 下の 2 
枚の 写真 を 見て ほ し L 、でお じ やる。 
右の 写真 は、 マウスで 直接 描いた 
絵で、 左の 写真 はおな じ 絵 を 紙に 
描いて スキャナ を 使って 取り込ん 
でみ た 写真で おじ やる。 まず は、 

2 つの 写真 をよ 一 く 見比べて たも 



tlo よくみ て つく こと は、 線 
の 太 さで おじ やろう。 マウスで 苗 
いた ほ うは ほ とん ど一 本線で お じ 
やる が'、 スキャナで 取り込ん だほ 
うは、 マン ガ 用の ペン を 使って 描 
いた 絵な ので、 線に メリ ハリ がつ 
いてる マロ。 しかし、 実際に スキ 
ャナを 持って いる ユーザー は 少な 
いでお じ やる。 ここで、 二の メリ 
, 、 リ を マウスで 表現す る に は ど う 
する 力、 が "FbI 題に なって く るで おじ 
やろう。 さて、 そ 二で、 前回 やつ 
た 太い線 をけ ず る やり 方が' ぶ 要に 
なる のでお じ やる。 




さすが、 マウスで 描いた だけあって、 線 

力; すっきりして いるで おじ やる 



線に 太いと ころ、 細い ところが あると、 

キャラクタ 一に 立 や:^ がつ く でお じ やる 





OS 田 かく、 細かくけ する でお じ やる。 失 線の 5 銷 i は、 実錄ゃ ペンで、 紙に 描 
敗したら、 また 線 を 描いて みて たもれ いて 勉強して みると いいで おじ やる 






付 15 
ディスク 


「スーパ-付 W ティ スクの 使いん 9 街 



最近 は 得点の 高い 作品が 目立つ ようになった マロ。 掲載 作品 は 
ほとんど 「ゾゥ の タマ ゴ J でお じ やる。 作品の レベルに あわせて、 
近い ラ ちに 評価の システム も 見直す そよ。 協力 ： ビッ ツー 



' 二、〉 に. 

へ 



^^^^ 




賞金 S 賞品 システム 



C G n. ン X ストに 掲載 さ れた 作品 窩 いほ ど ランク も 高くな ります。 



は 1§« を はじめと する ビッ ツー ay 

G * —ムの 5 人が F« し ま- IV '5, 
人力 |5 つの 項目に つき 1〜5 点の 
5 段階で fHl し たもの の 合計 占、 か 



5 つの 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
図' 色彩 '魅力' 演出' 技術、 ィ 
ラスト 部門 は 構図 • 色彩' 魅力, 

背景 • 表現力と なって います。 



1)ん かく 線に >LM プる 方法 



mm 前回の りんかく 線の 描 さ 
かたは、 やって みたで おじ やる 

かな 7 

ァ ニイ./ まだ、 マウスに なれ 
てない 人 は、 直線 を 使って 描い 
たほうが いいな。 



ファンキー K 絵 も 描けば 描く 

ほど ラ まくなる ように、 マウス 
も 使えば 使う ほどう まくなる も 
ん だせ./ 

Dr.S なせ ぱな るって やつで 
すね …… 。 



のりぐ ろ で、 今回 は 何 を 教え 
るで ちゆ か 7 

梅 麿 ふむ、 今回 は 前回の 応用 
編 そよ。 じつは、 前回 教えた こ 
と は、 基本 中の 基本で おじ やる。 
そこで 今回 は、 実際の 絵に どう 



いう ふうに 使って みる か を 教え 
るで おじ やる。 

ファンキー K なんか、 むず か 
しそう だせ./ 

梅 麿 そんな こと はない マロ。 
ま、 やって みるで おじ やる。 



郭線 のよ ラ に 見せる ^ 



やつ ta* め'' 

まず は 前回で やった ように、 ぺ 
ン コマンド で 極 太 を;！^ マ 口 。 
そして、 線 を ひいて みるで おじ 
やる。 だいたいの 線が ひけたら、 
色 を 白に かえて、 ケズリ に 入る 
そ" よ。 二 こて づ しなければ い 



けない こと は、 けずる とき はべ 
ンの太 さ を 2 段階ぐ らい 糸 田 〈設 
定す るで おじ やる。 そうすると 
細かく けずれる ので、 とっても 
やり やすくなる ぞょ。 



2: ソゥの 
夕 マコ 

寧 ^\ 

並みの 努力で 
はもら えない、 
ff^ な 作品に 
与えられる ■： 



イラスト は 現 

金 5 千円。 紙 
魏は 1 万円 
以内の ソ フ ト ' 



ダ チョウ 
の 夕マゴ 

60 

上 

二れ からに 期 
待す る、 ちょ 
い ゥマ膽 品 
に 与えられる。 




ィ ラス ト、 紙 
^とも ディ 

スク 5 枚 +M 

ファン テレ 力；: 



PEn 



ン 
ク 



a' 恐竜の 
夕 マコ 




超す ばらしい 
作品に 与えら 
れる、 師範代 

請 称号。 



':4'' 力 エル 
の 夕マゴ 




2 的な 称号。 



'る.' メ夕カ 
の 夕マゴ 

40 
上 

まだ また 未熟 
だが 光る と 二 
ろの ある 作品 
に 与えられる。 




ィ ラス ト、 紙 
^^ともティ 

スク 1 枚 +M 

ファ ンテレ 力 I： 



ィ ラス ト、 紙 
^とも M フ 
アン テレ 力。 



ます は、 太い線 を ひいて みて たもれ。 
ちょっと ぐらい 曲がっても いい マロ 



イラスト 部門 
は 現金 1 万円 じ 

？!: ^2 万円。 




G けずる とき はぺ ン 

を 細く 設定す るの が、 

コ ッだぞ よ 



ii 
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登場人物 紹介 



おしかった 人た ち 



優秀 者の テクニック を 盗め ./ 



コップと いう もの は、 光 を あて 

ると 舌 LS*f する ので、 頭の 中で 
考えて 描 < の はむ ず か し いでお 
じ やる。 また、 光の 角度に よつ 
て も 反射角 度が 変わる ので、 い 
ささ かやつ かいだ マロ。 でも、 
この コップ はよ 〈描け てると 思 
ぅぞ よ。 みんな も 一度 は コップ 
の 水 を CG て 描いて みて たもれ。 
う ま く 描けば 完璧 ぞょ。 




おおつ ざつ ぱ にも 見える が， 苦労 力ま 
つてる ぞょ 





； tat 本 コーナ 一の 
中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 




ファンキーに 髮の 
毛が 立って いるけ ど 
木 当 はやさし い 




梅 麿 今月の イラ ス卜 部門 は、 
期待して いた ほどの 作品が なか 
つたよ ろな 気がする ぞょ。 これ 
は 描き 慣れて いる、 と 思わせる 
作品 は 多い のでお じ やる が、 ず 
つと 印象に 残る よろ な 作品が な 
かった のが 残念だった マロ。 



ァ ニイ./ たしかにう まいんだ 
けど、 これ は./ と思ラ 作品が 
少なかった の は 事実 だよ ね。 
ファンキー K だからって、 そ 
の 作品 を 見る 人に な に が 描 し 、 て 
あるの かわからない ょラな 作品 
じゃこ まるけ どな。 
Dr.S だれが 見ても わかって、 
なおかつ ずっと 印象に 残る よう 
な 作品って いうの は 描 く のがた 
いへん だけど、 大切な ことです 
よね。 

のぐ りろ ぼくちん にと つて、 
今月い ちばん 印象に 残って いる 
作品 は 『はじめまして 私が 親指 
姫です ザ』 だ じょ。 
一同 同感。 



MURDER ON THE MAIL 
岩手県 • C'tone 

(グラフ サ ウルス 使用 ZSCREEN 7 ) 




モノ トーンに ち 力、 い 色 を 
IS うこと により、 作品の 
中の^ t がった わって く 
るぞ よ。 これが、 明るい 
色ィ 妾いだ つたら、 そうい 
つた もの は 感じられない 
统 f; なと 二ろ も ある 
ぞょ： それ は、 ノ、' ックの 人 4 勿の 色と、 手前 
の 人物の 同じで ある 点 だ マロ:. ノ、 'ック 
の 色 を、 も 少し 暗く すれば、 手前と 後ろが 
はなれて 見え、 より 立傳感 がで た マ □。 @ 





のぐ りろ ふだん は 
矢 P ^きを 失って いるが 
ときどき 正気に 戻る 



ァ ニイ./ ピッツ- 
では 数す くない、 ま 
ともな 人物 （うそ） 



Dr. S なぜか こと 
： わざが 好きと いう 不 
職 機 人 





背景 はちよ つと さびしい 気 もす るが 
二の;^ 描き 方 はす ご I 、でお じ やる,, 
特に、 船の 写り 二み が 気に入った ぞ 
よ。 タイル を 使って 描いて いるが、 
似た も のどう しの タイ ルバ ターンな 
ので 目立たない 所 もい いと 思う でお 
海に 力 を いれす ぎた せいか、 船が きれ 
いすぎる ように 見えて しまう ところ 力 M だ マロ。 禪 



ィ黒举 者の 干つ 一 ッっを 盗め,/ 



じつに、 タ イノ 1^ 里 (7)^ い 方 力 
いい ぞょ。 近くで みないと タイ 
ルを つかって いる ことが わから 
ないで おじ やる。 遠くで 見る と 
なかなかで おじ やるな。 でも、 
背景が やっぱり さびしい マロ。 






がよ く 伝わ 



^^に 赤色 を ベースに している 所 
がいい ぞょ。 キャラクタ 数が 多い に 
も かかわらず、 中 'しゅ 人物 か It た-か 
わかる し、 後ろに そ ひえた つ 城もグ 

ーぞ よ， さすが は 常連と いったと 二 
ろで おじ やる:， 赤色 系の 色 は、 見て 
危^^感を伝ぇるでぉじゃる._ 戦士の 持ち 
るィ卞 品で おじ やるな。 # 



mm 




ィ 愿赛. まの 干つ' 



ソクを A / 
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細かく 見て いく と、 細かい とこ 
ろで ドッ トを 目立た なくす るボ 
カシを やって いるで おじ やるな。 
二 れ が:^ にかけ られ ていたら、 
もっとよ くなる ぞょ。 次回 作で 

やって みて たも tlo 

イラスト 部門 (翻 さ '魅力' 背景' 彭 l^)Cit; 繊》' 武士.::: t_tt 人 （1 -2.2. 1 '2ド 迷宮 走破に 晴屋 t!|^(2. 1.1.1 .2)^TH I RTEENj 
3 • 2' 2' 2) く 鶴〉: レッツ GOZM INAY0(2'1'2'1.1 )<^>^RANMl, 2 中国 3 人 娘…？ ^ii^f^ 1 • 1 • 1 • 
1 )^SUMMER/,PA(1 • 1 • 2 • 1 . 1 ) く 山形〉 -; 敏 (； 女 H — H — H (2 . 1 • 1 • 1 • 1 ) 




海上自衛隊 あ^くま 型 護 i 

京 igtr ニニ 浦 一誠 

(グラフ；？ ルス 使用 ノ SCRUiEN7) 




o_ 一の ように、 似た 色の 

タイ ル は 目立た な い マロ 



どつ せ I い ッ〃： 

静岡県 • ホルスタイン 渡 辺 

( F1 ッ I ル ディスク 使用 ノ 



' S C R E E W 




2^ のうつ リニみ. pffi い 

てあつて よい ぞょ 



おしかった 人た ち 



<>^M:>rA』KURAMA(2 • 2 . 2 • 2 . 2 ) く 培 玉 >5 ^竜』 きゅう りっぱん （2 . 1 . 2 • 2 • 1 界伝』 七 燕桔弥 （2 . 1 • 1 . 1 . 1 )) 逃亡.—: たんちょ くん 
(1 • 1 • 1 ' 1 • 1 ) く 棘〉 に 空想の 醜., 宇顿行 （2 .1.3.2. 2)?- 剣士 (7^ い, がんば 储;^ 110 • 1 • 1 • 1 , 2)1 つまん ない I NDA(1 , 2- 
3 • 2 • 2)r ドラゴンの ド アップ,.) K. J I R0C1 • 2 • 2 ' 1 • 2)'"醒, 人 （1 . 2 • 2 • 1 • 2) 



おしかった 人た ち ！ 



く: tSf, 春 J 中 尾 irf き 文 （2,: 
"雪の 思い出に たらち やん （2- 
トの D i S kSP^ 中 H I 



• 3r 壁画と: ノナシ クズシ 三 ±fiP(2 • 
い 2) 綱 >達^^— (2. 1.2. 



• 1 • 2) 浙; 舄> 樹 下の YUKKO— — ： 八 仙 花 （1 
0<^P>^Fo t wo r k FA 1 3 w 



2. 1 .2) 嫩阜〉 

» ^里ヌ V ネッ 01 



青森県 • 小 沢達郎 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN7) 













東京都 • M_l — A 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 
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持って いる 力 をす ベて 使って 描いた かの ような 背景の す はらし さで おじ 
やる。 描き こみ も スゴィ けど、 よくぶ きみな 感じ を m できた と 思う そ' 

よ。 感'！ ：、 してし まった でお じ やる。 背景 を ここまで 描く ことができるな 
ら、 今度 は 人物 を 描く 練習 をして みて たもれ。 人物 さえし つかりし てし、 

れば なにも 問題 はない ぞょ。 #' 




もう 少し クル マ を 大きく し 
、 もう 少しう しろの 方向 
ら の^に すると、 もつ 
とよかった ですな ® 




りんかく 線の ポカシ がよ く 
できて いる じょ。 色つ' かい 
もい い 感じて イ: thA; つてい 
るで しゅ。 @) 



総合 86 点 




まぬけ g 頁の 馬の 表 f 青が いい 

tis}) です^ 背景の 色 や 翻の 

おかげで、 うまく 感も 

4aP^ でてぃます^3„ m 



jj^^yx 人物、 動物の デッサン や、 

合" ^4^1^ 背景の 描き かたな ど、 鉢 

736^^ をもう 一 m 強して みて く 
, も 40 れ,， もっと ィ申 びる ぜん; 



Lizerd man 

長野県 • ダン • テア 

( F 1 ッ I ルディ スク 使用 \s CREEN8W 




休息 

愛知県 • TAN 

(グラフ サ ウルス 使用 sn 




S, かな かな か- 一って いて マロ はいい と 甲 V つで おじ や る。 

の 処理 もよ くで きていて、 手：？ は 威 いじられない 

ぞょ。 もし こんな メニュ I の 置いて ある レストランが 本 

当に あったら、 S, はかり 見て いて なかなか 注 K, か 決ま 

らず こまって しまう マロ。 それにしても 女の子の この ポ 

I ズ 古しそう でお じ やるな。 ® 




こんな ハイクが あったら § 

がっかれ そうでお じ やる。 き 

i の 作者 は ヤマハ (バイ 

力—) の ファンで おじ 

きっと" @ 



ご注文 は 0.. 

岐阜県 . 日本製 

(クラ フサ ウルス 使用/ SCREE N 7) 



の 線. 

バヮ— ドス— ッの M-w は 

よく 描け ている のに 浮いた 感 

じに 見えて しまって ます。 教 

訓 「色 えらび は f に J® 



PRETTY RIDER/ 

新潟県 • RND 藤 田 

(グラフ サ ウルス 使用 S C R E E N 7 ) 




出動 

新潟県 .Tash 

(グラフ サ ウルス 使 frp SCREE; 





二つ これ はいった いなんだ 

でも、 _ 】 の 目玉の 怪物 

はスゲ にいった ぜ /. へ 

ンな 目玉の 怪物が 気に いった 

んだ -. (ぶちつ )® 





総合^ 占 ^ 



おしかった 人た ち 



< ^都〉！ うの 中で …一 .金欠^^^(2 ■ 

1 ■ 2 ) 1 S - g - L iCG-1 1 {1 • 
1 • 1 ) 



1 )< 大阪〉 ：， サバク ノア ラシ _^ ちづかの 弟 （1 '2.2.1 '2)「八~6[^丫？」となかぃーひ（2' 
りく 兵 庫》 —iif^i 聿. 傷 巳 （2'2'2. 1 • 2) く 佐賀〉 「しんぷる いずべ すと _j たかち やん 帝国 （1 • 



2 • 3 . 




ファンキー K が教 S る ここ を 直せ ほ 採用 



今月から、 新 コーナ一 が' はじま 
るぜ. / 毎月 送られて くる 作品 
の 中から、 あとちよ つと て 
だった 人 をと りあげて、 才レさ 

ま ファンキー K が アドバイス を 
するとい う コーナ一 だ。 ニニで 
紹介す る 作品 は、 ボッ でもない 
し、 おしかった 人達で もない の 
で、 非常にお しかった 人た ちと 



でもい えば いいだろう。 だいた 
い、 毎月 2〜3 作品し かとり あ 
げられ ない けど、 とりあげられ 
なかった 人 も 参考に してく: 
きっと 役に はたつ と 思う そ'。 
実は、 こういった コーナ一 をつ 
く つて 〈れ という 手紙 は、 いま 
までに も 何 通 かきてい たんだけ 
ど、 その 時 はやる' 要はない と 



,m つてたん だ。 でも、 最近 はみ 

んな ナカ ナカ ±ii してきて、 本 
当に おしい 作品が ふえてき てし 
まった ために、 始まる ことにな 
つたんだ。 と、 いう ことで、 さ 
つ そ 〈今月のお し かった 人た ち 

2 人 を だしてみ た。 キ 細され そ 
うで ダメ だった 2 人た。 アド バ 
イス を ## にして みてくれ,/ 



あの ころ • 



長野県 • Freedom の 作品 



遊圍 地に: 



秋田県 • ずン タタ の 作品 



さて、 まず こ (7M 乍 品。 いいと 思 

うか もしれ ない が、 描き こみが' 




キャラクタ はし 



足りない な。 人物の 場合、 アツ 
プ になれば な る ほ ど 1i 田 か く 描か 
なくて はなら な いんだ。 この 場 
合 は、 人物 をもう すこし 引く と 
かした ほうがいいだろう。 左の 
女の子が 11 半分で 切れて しまつ 
ている の もいた だけない な。 ま 

た、 2 人の 向いて いる 方向が バ 
ラ バラな ので、 そ 二 を 直せば、 
きっとい し 、作品 に な つてた そ"。 
あと、 背景 もちよつ と 浮いて い 
る 気 もす る そ"。 ガン バレ./ 



指 を さしてい る 方向が 上す ぎて、 
何 を 指して いるの かわからない 




色 使し 



そ"。 t- ぶに、 モノレール カ啊か 
に 乗 リ たがつ ている ん だろ う け 
ど …… 。 3 者景 もちよつ とお if 妹 

な ^'する ので、 細かく 描き こ 
み をして みょう。 遊園地の 雰囲 
気 を だしたかった なら、 もっと 

楽しい 乗り物 を 描く とか^910 今 
月 の 2 作品: i:^ に いえる こと は 

描き こみ だ 構図と して はいい 

と 思う のて issi するべし./ 
次回 も 二ん な 11^ で や つてい く 
ので、 ヨロ シク たのむ ぜ. / 
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おしかった 人た ち 



#^£2^門(翻'&*さ'魅カ'演出'技術）<^富島>--棘_；すまぃる（2. 1 '2.2'2)<^城>:-ルド- 
I e n t X'ma s ダン. デァ （2 . 2 • 3 • 3 . 3) く:^〉 君の 所へ HB — F 1 XD は 最高 （2 ' 2 . 
2.2.3-2) 



ヲ 国の 社 tKMi 力 (2 .2.2.2. 2) 鎌》」 S i 
2 • 3 . 2)<広島「：^1^1：1^'第2部 ^ぃき— （2 ■ 





あつ、 とお どろく インパクトの 強さ〃 目に 入った 瞬間から、 見る 人 
に 摘 をい わさない この パワー〃 ハツ キリい つて この 储に はお ど 
ろき だ。 頭の なか を 見て みたい もの だせ'。 きっと才レには51^^できな 
いような^ になって いる ことだろう。 とにかく 絵 は ヘンなん だけど、 
i 媒 性と 意外 I 生の 両方の 中間 を ねらった 作品と して f¥i 西で きる。 背景 
になる 人物の リ んか く 線 を 灰色で 描 く こ と で 感も う ま く 薄 見で き 
ている。 とにかく 才レ はこの 作品が 気に いった ぜ./ ® 



夏 は やっぱり 海です ね 
山口県 • 野 村 真 一 

(グラフ サ ウルス 使用 パ S C R E E N 7 ) 



鳥 をお どかす 竜 
兵庫県 • モンド • ァ_ 

(グラフ サ ウルス 使用. SCREEN フ） 






人物な どの りんかく 線に 黒 
を f 吏って ない けど、 この 作 
品に 関して は 黒で もよ かつ 
たか もしれ ない ね © 




岩場に 使う 色に もっと 変 
ィ匕 をつ ける とよかった じょ。 
そうすれ は' もっと 奧 きが 

m できる でし。 @ 



刹那の 追憶 

山口県 • 平野 彰宏 

(グラフ サ ウルス 使用 S C R E E N 7 ) 



- 一の：^ g は、 残 今 ぼ > ； とに 色 

P 少なく 見えて しま つてい 

るぞ よ。 どういう 色の バラン 

ス がいいの かよく 考えて <? 

使つ 




魔 il 

(グラフ サゥ ルス 使用 S C R E E N 7 ) 





スト —リ I が 威^ じられ る 作品 

IT 顔の i かわから なくな 

つてし まっている から、 もつ 

と 明るい 色 4$ つと よかった 

かもしれ ない。 _T 屮 



狼 男に 気をつけて 

岩手県 • ？ on 

(グラフ サ ウルス 使用 S C _K E UJ N 7 ) 




色の S. かよく 考えて ありま 

すね。 § 色の モンス タ— は 

近づ かな い ように 考, て 匿 

1 されて います。 f 「色の i 

は邊に 決めよう ® 



おしかった 人た ち 



^^部門 (翻 • '魅力' 背景 • ^^1)<山梨>『日雜舌」笑ぃ箱（2 .1-2.2. 2)<§|$ 口 > 『タイ トルな し _ ^加 藤 由紀子 （2 .3.2.3.1) 



I F1 ッ一ル ディスクで rwUR I 8. SR7j を 読み こむ ために は を 変えて やる' 屡が あります 。① BAS I C 上で 「NAME 'NUR I 8. SR フ、、 AS" 
INUR I 8. SC7"」 と 打ち こんで リターン キー を 押します。 （DF 1 ツール ディスク を 立ち あげて、 SCREEN 7 の 画に します。 (f) ロード セット を ^G — E d QO 
i to 「」から「8六5 I C」 【二し ます。 iij ロード を il^i: と 「NUR I 8 J が 出て きます。 ほ) ロード を 完了す ると 黒い バックに 新、 されます。 



み 込む 





〜私の 好 さな 動物〜 

梱麿 今月の 規定 部門の テーマ 
は 「私の 好きな 動物」 でお じ やる。 



なんだか 動物園に いるよ ラな気 

分に なって きた マロ。 

のぐ り ろ やっぱり 動物 はいい 

じょ。 ぼくちん も 動物に なりた 
いじよ〜 ん。 

ファンキーお なにい つてんだ 
よ。 おまえ は 動物 だろ。 
のぐ りろ ニヤ〜 ゴ。 なつ、 な 
に を やらせ るんで し/ 
Dr.S どの 作品 もよ く 特徴 を 
とらえて 描いて あります ね。 
ァ ニイ./ 思い入れの ある テー 
マで 作品 を 描く とき は、 深いと 
ころまで 見える もの さ。 



総合 94 点 




すごく キ レイに， そして ィ キイ キと 
描け ている ぞょ。 とくに 目に 入り 二 
んで いる 光の 感じが いい ぞょ。 この 



に 活力 か! きしられ るので おじ やる。 
ただ 一羽の 鳥 を 描く だけじゃなくて、 
三 羽の 鳥 を 描いて いると ころも さす 



3. mm] 



7^ 




. 、るて た 
ぞと 'く 
ズぉ図 さ 
® も鑑ん 

しに 描 

ろ す 




イ^ ディスクの CG コンテ ス ト 
の コーナー は、 このまま では 使 
え な レ 、のて 解 東す る 'ぶ^^がぁ り 
ます。 解 東 作業の 方法 は 11 7 ぺ 
—ジ をこ賀 〈ださい。 また、 新 



二の «/) 旁 示されれば、 wiMim 
は 終了した ことになる 



しい ディ スクが 1 枚'£^^にな り 
ます。 ff¥;Sf^ か 1? わると、 左 

の 写真の a® になります。 Hs 
の 「>」 を カーソル キーの 上下 

で 見たい CG まで 持って いき、 

そ 二で スペース キー を 押す と 選 

んだ C G の コメント 等が' さ 

れ ます。 ここから、 もう 一度 ス 

ぺ一 スキー を 押す と CG が 募 

されます。 ここでぬ りえ 部門の 

データ CG を 見る こと もで きま 
すが、 この; 態から は 使え ませ 
ん 。いったん Sii を 切り 『グラフ 
サ ウルス』 を 起動 し、 S C R E E 
N7 の モー ド から"" NUraSj を 




読み こ めば デー タ CG が 使 え ま 
to こ れに色 をつ けて 送れば 「ぬ 
りえ 部門」 に 参加で きます。 しめ 
切り は 8 月 8 日 消印 有効、 掲載 
は 11 月 号です。 なお、 この デ一 



タ CG を 使える の は 『グラフ サ 
ウルス』 と 『F 1 ツール ディ ス 
ク』 です。 F 1 ツール ディスクで 
(TMS いかた は、 下らん 外 を 参照 
してく ださい。 



2 files 

ILL3-i 
NURI8 



.SR7 
.SR7 




O 成功 すれば こんな C G 力 凍 示される, _ - 
二れ に 色 をぬ つて 送って ほしい 




一 一度と 会えない 

青森県 . S . タト ゥ— ャ 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREENS) 




十 サイ 

愛知県 • よし ゆ あ 

(グラフ 2> ルス 使用/ 



"„ル 竹林 

滋賀県 . 山 i 彦 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN::;) 



©1 一- J から、 「N:URIOO」 を- SRN _ 

のモ I ドで 読み こめば、 ぬりえ S: 用 

の CG が 表？ -れる はず 




栃麿 今月の 紙芝居 部門の 作品 
は、 どれ も アニメーションが ス 

ゴィぞ よ。 とくに 『M，FAN を 



買い わすれた ある 曰』 のプ ログ 

ラム テクニック は 一級品/ 

Dr.S いいです ねこの 作品 は。 

びっくりし ましたよ。 

ァ ニイ./ ス卜ー リー もよ かつ 

たし、 自分の 目で 見て 確かめて 

ほしい 作品 だよ。 

のぐ りろ ぼくちん も 気に いつ 

たじよ 〜ん。 

ファンキー K でも、 夕 ィ卜ル 
は 『どうす る I？』 にした ほうがい 
ぃぜ。 絶対に 変えるべき だ./ 
全員 無視、 無視。 



M • FAN を 買い わすれた ある 曰 山口県 • S — n 



(グラフ サ ウルス 使用 SCREE 



4 分の 1 面面 サイズ） 



【スト一 リ一】 M'FAN を 買い 忘れて いた 男が、 突然 そのこと に m?!); ついた。 売り切れて しまう/ 
に はま だ M'FAN カ^って いたが、 ほかに も 欲しい 勒リ 冊。 でもお 金が …… 。 しかし、 店 
員が 女の子だった ために 3 冊と も A つてし まう。 二の 男 は ^ きだった の だ 





I vf I 

一 -： --- 八: B 




拳 舞 東京都 • 小 沢 孝 

(DDf 賊飄魏 /SCREEN5Z 9 分の I 



S サイズ） 



(ストーリー】 ひとりの 女 I 幼 リル エツ トで あらわれ の 型 をえん えんと 続ける。 そして、 
それに あわせて バック CDiS 会 かす 化して い く 作品。 よ う な もの 





二 <7>f^ 品 も 「M -FAN を〜」 に 負けずに アニメ一 シ ヨンの よ く できた 作品 
です t3o ただし、 スト一 リーがない だけに 見る 人 を 引きつけ る 魅力に 欠け 
ていたよ うな 感じが しました。 今度 は、 ストーリ一 の ある 居 を 作って 
みて ください。 @ 



ENDLESS GAME~ 自分との 戦い ~ 石川県' ろん ぐ TEAM 




(DDf^SM^ffi/SCREENS / 9 I 



S サイ X) 



(ス卜 一リー】 サッカーの 試合で 少年が イナ ズマ シュートで ゴール を 決めよ う とする が、 相手に 
ポール を 取られて しまう。 相手から ポール を 取った 少年 は、 また イナ ズマ シュート を …一 



ぼ 







の 作品の すばらしい ところと 
ン ヨンと そのた 
めの プロ グラ ム テク ニック が 上 
げられ るぞ よ。 これほど よく 動 
く アニメーション を 見る のは久 
し 振りの ような るで おじ 
ックを 使った 次回 作 (動^ い） 



を 見て みたい もので おじ やる。 ® 



お t0 

Zz' 【さ。、 




背 ま 、 ~ 


"^'魅力 





>:，:，:-:■ 二-:，:，:，:，:，: •： 一 

，f ^、—画 漏 

A 三 




少^ イナ ズ マシュー ト は |fe3i ォに 成功す る 二と がな し、。 何度 シュ一 ト して 
も 相手に ポール を 取られて しまう ぜ/ う 一ん エンドレス 居だった 
のか。 3 時間 も 見て いた ォレ はなん なんだ、 いっか は イナ ズ マシュー 卜が 
决 まると 思って 見て いたせ'。 イナ ズマ シュート Z (ぷ ちつ ）® 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集 / 
応募 要項の 詳細 は 81 ページ 
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宮崎駿 監督 作品 

全国 東宝 洋画 系 7 月 18 曰 ロードショウ. 



この 号が 発売され る ころ は 梅 
雨が 明けて いるの だろ ろか、 原 
稿 を 書いて る 今 は 梅雨入り まえ 
で、 参議院で は 牛歩戦術が たけ 
なわな の だが …… 。 

梅雨明け とくれば、 2 年' 3; り 

に宮崎 監督 みずからが 制作す る 
最新 作 『紅の 豚』 の 公開が 間近い。 
アニメ ファン ならず とも 「宮崎 
作品なら」 と、 期待して いる 人 は 
多い と思ラ （かくい ラゎ たしが 
そうだ)。 



そして、 この 宮崎 アニメ 『紅の 

豚』 の 公開 を 記念して、 M ファン 
と テク ポリの 合同 企画 「紅の 豚 
CG コンテ ス卜」 の 選考が はじ 
まっている。 予定 どおり なんと 
か、 g 月 号で 結果 発表が でさる 
だろう。 なにしろ、 下の ような 
豪華 賞品 S 賞金が おくられる 未 
曾 有の CG コンテ ス卜 だけに 選 
考 委員の 面々 はおお いに 頭 を 悩 
ませて いる。 選考 は 意外と 難航 
している の だ I？ 




早い 者 勝ち ！ こんな 作品が きてい 3<7S だ 



あらゆる コンテ ス トの 常と して、 

たいていし S(>t 刀り ぎり ぎりに なつ 

て 作品が' 送られて く るんだ けど、 
今回 はいの いちばんに 送って き て 

< れた 3 作品 を 紹介 しょう。 念の 
ためい つてお くと、 こ 二て 寸曷載 さ 
れ たから 賞が' もらえる と 力、、 また 
はもら えない とか、 そういう 二と 
はぜん ぜん M< 系ない。 あ 〈まで も 
早い 者 勝ちの 栄誉 (特権) なの だ。 
liLt を 踏ま えて 作品 を 抜き出して 
みたら、 3 作品と も ffli からの 応 
募であった。 レベル は …… いやい 
や、 ^までない しょない しょ。 



いちばんのり 



にばんめ 



さんばんめ 




タイトル： 図面 （S C R E E N 7 'グラフ 
サ ウルス 使用） ノ储： デバッガ （15 歳' 東 
京都） ま 日 ： 5 月 13 日 亡 栄光の いちば 
ん のり は やっぱり 都内の 人だった。 2 日で 
描き あげた そうだ 



タイ トル： 霧 （SCf 
ル ディスク 使用） 储： 笑い 箱 （1濂' 山 

mm) キ 日 ： 5 月 19 曰-二' 全部で 3 作 送 
つてき て くれた。 いったい 彼 は 何日で 描き 
あげたの だろう か？ 



力 

夕ィ トリ レ： ぶたぶ た ニぷた （S C R E E 
N 5 'グラフ サ ウルス 《翻）.' f^: ぐ一 る 
(21 歳 '± 奇玉 県） き 日 ： 5 月 20 日 亡 2 時 
間で 描き あげた という だけあって、 「まあ 二 
んな もんか J だそう である 



こ 豪華 賞品 S 賞金 は 誰 手に/ いよいよ 次号で 発表 ガ 



fS« された 作品 は 優秀 さに よって 

以下の 賞が もらえる の だ。 合計 

123 名に 赏品& 賞 叙 f おくられる。 
く大赏 >最 優秀 作品に 5 万円 と 『P 
almTop』( 1 名) 

く M ファン 賞〉 M S X で 描かれた 優 
秀作に 3 万円と 『PalmTop』 ( 1 
名） 



く テク ポリ 賞〉 M S X 以外の g で 
描かれた 優秀 作に 3 万円と 『Pal 

mTopj( 1 名) 

く^〉 上記 3 賞 以外 (7)1 憂 秀作 品 に 
『紅の 鹏計』 （20 名） 
〈参加 賞〉 応 « された 全員の なか か 
ら 抽選で 『紅の 豚 ノート/紅の 嫁 
下 じき』 のい ずれ か （100 名） 



紅の 豚 オリジナル グッズ 



"，_ ！ 



『紅の 隊』 公開 を 言 as して キャラ ク 
タ一 グッズ を 発売して いる。 新橋 



紅の 膝 時計 



のャ クル ト ホールの とな り にはシ 
ヨール一 ムも オープンした。 

紅の 豚 ノー 卜 紅の 豚した じさ 




一 あ 



5 る 

H 8 巨 

* 大 

下 i 
じ 覚 
さ も ま 

3 © し 

ノ時 



© 二 馬力 'TNNG/ISSS 



も' 




ップ） 

提供 ： リ-- 



スケジュール 管理から スケッチ ま 
で 豊富な 機能 を 持った 電子 ノー ト 
コンピュータ。 パスポート サイズ 

の ボディに 16 ビッ ト CPU を搭 
載し、 パソコンの最5^5^^て導；^3、-' 
されて いる ペン 入 カオ ペレ一 



シ ヨン を いちはやく 採用。 なかで 
も 手書き 文字 認識 はス ピ 一ディ で 
扱い やすい。 もちろん、 地図 ゃィ 
ラス ト もさら さらつ とかん たんに 
作成で きち や う す ぐれ ものな のた'。 
会社 や^で CG できる ぞ./ 




で 
呼 
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^ 夏の MSX ィ ベン 卜 予告 



恒例の MSX のィ ベン 卜の 日程が 決 
定。 8 月 17 曰 （月）〜 IB 日 (火) の 2 日間、 
東京 は 新 宿の 住友 ビルの 地下 1 階 住友 
ホールで 行われる。 今回 は 残念ながら 
東京 会場の みの 開催と なる が、 M ファ 
ンの 主力 投稿者の 座談会 や、 マイクロ 
キャビン、 TSE ソフ 卜、 コ ナミ を はじ 
めと する 各 ソフ卜 八 ウスの 協力で、 新 



また、' CG コンテ ス卜も 行う。 応募 方 
法 は 8! ページの ほほ 梅 磨の CG コンテ 
ス 卜と 同じ 要領で 「ィ ベン 卜 係」 あてに 
送って ほしい。 17 曰の み 会場での 受付 
も OK。 通常の M ファンの CG コンテ 
ス卜も 7 月 曰 曰の 受けつ け ぶんから、 
ィ ベン 卜に 自動的に 参加と なる。 郵送 
のしめ 切りち 17 曰 着, ぶんまで。 詳しく 




応 募 ： 

FF 已' 



1 



戛の署 い 盛りに 東京で 
MSX のィ ベン 卜 を 行 
ラ ことが 決定。 それに 
むけて CG の 募集 も あ 
るし、 当 曰 は 新旧の ソ 
フ 卜の 販売が 予定され 
ている。 MSX ユーザ 
一なら、 コドモ もォ卜 
ナ もみん な 集まれ。 
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ケー卜 
キ より 



募カ沄 

1^、ガキに左下の)；^^をはり、 ① 

ほしい プレゼント 番号と 名前、 mrn 

(干 も） • 氏名 • 年令 • 霜 S# 号、 

月の F F B でお もしろ かった もの、 ® 
なに かお もしろ い 二と、 を 明言 & 75 
うえ、 下 業 ^斤まで 送って ほしい。 

T\osw^.^mmm^ -10-7 

TIM「MSX'FAN<7) さあ/;^ しなさい」 係 
し 刃り は 7 月 31 日 必着。^ は 3 月 
続の ：$^, で。 



ブ レゼ ン卜 係より 

7 月 Iffg 号 当 iM^^^ までの 「さあ i» し 
なさい」 「ァ ンケ一 ト プレゼント」 ま での^ 
はすべ て 終了し ました。 いままでの プ レゼ ン 

卜 や、 採用され たのに テレカ 力 < 届かない など 

の 棚な 点が あ りました ら、 im '氏名 • 電 

君 S# 号 を 明 lEcT) うえ、 何月^ 何 ページの 何 

の 件 か を 害き そえて、 ノ、 ガキて 先 記の 応募 方 

法と 同じ 万の MSX • FANi^ 部 プレセ 
ント 係まで ご M くださし、。 なお、 通常の 発 
送 は、 鎖 ま 役 1 か 月 ぐらい かかり ます。 



旧の ソフ 卜の 即売 も 予定され ている。 



はまた 来月./ 





RPG の 本 5 冊 



マイクロ デザィ ン 出版 局から 発売 さ 

れ ている RPG 関連の 書籍 を 紹介し よ 
う。 左の 2 冊 は ゲーム • マスター にな 
る 方法の 紹介 本。 まん 中 は テーブル • 
[ ^一 クの シナリオ 作成の 解説書。 右 か 
ら 2 冊 目 は、 日本 フ アル コムの RPG 
「ブラン ディッシュ」 の 小説。 オール 力 
ラーで イラ ス卜 がされい。 右 はし は 矢 
野 徹さん の 詩集。 すべて 1980 円 (税込)。 



RPG ケーム マスター 
にごよ さ 本 0:"«>p 二- 



FlPtsy^ ムマ スター |)|1|！ 

にな * や 0〕 ザ、 S ヒ 1 





ite す 
り、、 

な 



QRPG の マスタ 

—になる 本① 



ORPG の マス タ ひ RPG シナ リ ォ 
—になる 本② メーカ一' 6 つ 



o ブラン ディ 



- フック 



ウイ ザ一ドリ 

ィ 幻想 ©0 

本と は ユニーク 



FT RE NT AL S ERV 



CAV ステーション 


以前 この コーナーで 紹介した、 本屋 復刻 ソフ卜 や、 一部の 新作 ソフ 卜の 販 

さんで 昔の ソフ卜 を 安く 復刻 販売して 売 をす る。 また、 300〜500 円で テス 卜 
いた ァ プロスが、 また みんなの ために プレイ をす る こと も 可能 だ。 納得して 
広く、 安く ソフ 卜が 手に入る 方法 を考 から 買える わけ。 もちろんお 店での 会 
えた。 CAV ステーション といって、 員 登録 は 必要 だけどね。 問い合わせ は 
CDSi ビデオの レン 夕ル 店で 先 ほどの 》03-5397-8688 にやん ふあんね つと へ。 




版き 

と く C 
いし D 
つた を 
たサひ 
感ィ， と 
じズま 
だ 。 わ 

m り 

^ 大 



さあ 応募しなさい 



参— 番 M/ よく、 マン ガゃ 本な どで 「一 #M みつけた」 とかいって いるの を _ ^、ける が、 私 はい まだに 18^ 間 も 生きて きたのに お 目に かかった ことかない。 
だれか 見た 人 はいません か。 （；4^'吉 田 直樹) "^ああい つた もの は 橋 E 寿賀 子斷 系に だけ^す る ものと 思って あきらめよう。 50^ 生きて いる だつ 
て 見て ない はずた'。 気 を 落とすな。 （バ) ※纏 部-; 主. え 一と 「一醒 」 とはい わ ゆる 宵の 醒、 つまり 金星の ことで 日常 的に 見られる はずの ものです。 



CD 「ソ ーサリ アン' スーパー アレンジ バ 
—ジョン II' プラス シナリオ Vol. 1」 
の LP …… 5 名 様 (提供/キング レコ 
ード） 

最近 は CD のみの 発売ば か りで レコ 
ード なんて 全然み かけ なくなった。 そ 
んな 貴重な レコード なの だ。 
(e「CD ドラ マコ レ クシ ヨン ズ • 三國 
志」 発売 記念の 声優さん サイン 色紙 
…… 2 名 様 (提供/光 宋） 

サイン は 塩 沢 兼 人 氏、 古谷 徹氏、 堀 
秀行 氏、 玄田哲 章 氏、 草尾毅 氏。 
©""CD ドラマ コレクション ズ' 三國 
志」 発売 記念 ポスター …… 3 名 様 (提供 
/光栄） 

部屋に はれば、 ゲーム をい つそう 楽 
しめる ので はない か。 淡い 色調が いい 
感じ だ。 イラ ス卜は 塩 山紀生 氏。 




情報お 4P ちゃ 箱 




ファン、 HE, 優 ファン 

と.. D に ほしい アイテム だ 




o§ 机と 同じぐ らいの 大 

きさ。 けつ- j うで かいそ 




• 美少女 ゲーム を ブレイして 羨ましい 
と 思う の は、 熱 海で 痛い目に あった 私 
だけだろう か (実話)。 この ネ 夕に は 気 
合が ある。 この 気合 を わかる の はこの 
世で 私と バボ さんの 曰 人 だけ。 優越感 
を 感じる。 （福 岡 ■ 李 香 蘭） 

わかんね 一よ。 馴れ馴れし くされる 
と 冷たくなる わたし だ。 だから 魔性の 
女と かいわれ るの だ。 や、 誰もい つて 
ない が。 

參 「鳥取県 J より 「取 鳥 県」 の ほうが" と 
つと り" と 読める ような 気がする。 （鳥 
取 • 山中 善 清） 

テレカ を やる から 金 田 一春 彦に 電話 
してきいて みるの だ。 報告 待つ。 
参 僕 は 今、 家族の ことで とても 悩んで 
いる。 父が 学校の プリン 卜に 僕の 名前 
を 書いたら 健太郎 が" 健 犬郎" になって 
いた。 姉 は それ を'' けんたろう" と 読み、 
そのころ 母 は プラスチックの クリス マ 
ス ツリーに 水 を やって いた。 （千 菜 'き 
ぬむ しソフ 卜の 健 太郎） 

使い方が わかる のか 心配 だが、 花 開 
くバカ 家族に テレカ を 差し上げよ ラ、 
と 思った が、 八 ガキを 見る と 本名が 書 
かかれて ない ので やめた。 
秦佐藤 元 + テク ポリ 編集部の 広告 マン 
ガは どこへ 行って しまった のか。 （千 
葉 • 真実 一郎） 

なに を やっても 厶ダ だとい うこと が 
わかった の だろ ラ。 そんな 本が まだ あ 
つたと は 知らなかった ぞ。 
※編集部 注 • テク ポリ は あの 広告が 功 

を 奏して か、 その後、 部数 を 2 倍に 伸 
ばし、 現在 も 躍進 中です。 
參松 川哲郎 とかいう 人の マン ガが 気に 
入った。 この 人 は 過去に よくない 思い 
出が あるに 違いない。 内容が 暗い。 そ 
の 中に も 楽し さが ある。 （北海道 • 白濱 
直 人） 

自殺す るまで かさつ づけ るんだ 松 川。 
肇" ぎんさん'' 情報。 おとなしかった 孫 
娘が、 町内会、 PTA と 次々 に 大きな 顏 
をし はじめ、 しかも 草むしり を さ ぼる 



等の 事実 発覚。 普 孫まで 小学校で 勢力 
を 伸ばして いる 模様 (ロイター 共同 )。 
(愛知県 • 井上 博 登） 

きんと ぎんの 人気 は 2 人が 死ぬ まで 
続きそう だが、 安心し ろ。 
參 友達に 教科書 を 貸したら 「違いに つ 
いて 考えよう」 とい ラ 文の 最初に 「さ」 
という 字が 書かれて いた。 （倚 玉 県 '青 
木洋 一） 

電波で は 使えない ギャグ だ。 しかし、 
人の 顔写真に ひげ や 翳 毛 を かくのと 同 
じくら い 幼い。 選挙の 季節 は大 忙し だ。 
• 近所の ォス猫 はう ちの 庭に おしっこ 
を かけて いく。 臭くて たまらな いが 飼 
い 主が かわいい 子な ので 怒れない。 （山 
口 • 木 村 隆宏） 

無言の 復簪 をす るの だ。 庭に 入って 
きたら 眉毛 を かいて 返す とか、 または 
その子の 家の 庭に ラん こして 帰って く 
ると か。 ネ 夕に 困る とすぐ うんこと か 
いってる わたし だ。 気にするな。 
• 弟 は 小学校の 4 年です が、 口癖の よ 
うに" "うんこ」 といい ます。 そのせ いで 
先生に も いじめられ ています。 うんこ 
の 好きな バボ さんの 弟子に する しか あ 
りません。 （倚 玉， 野辺 友 子） 

テク ポリ モニター プ レゼ ン 卜に も 名 
前が あった ぞ 野辺 友 子。 いじめられて 
いるの は うんこの せいだけ ではな かろ 
う。 以前、 おやじ もバ 力だった ことが 
発覚した が、 こんな 家族に 読まれ 続け 
ている のが fVl ファン だ。 もうな にも こ 
わくない ぞ。 編集長 以外 は。 
• ぺプシ の CM に はいつ も コカコーラ 
が 出る が 自信がない の だろ ラか。 （福 
岡 • 山 本 佳 幸） 

いま 日本で もっとも 格好悪いの はコ 
力 コーラの CM だ。 わざと やって るの 
かと 思ラ ほど ひどい。 どラ せ狙ラ なら 
佐 川 くんに 焼肉の 夕レの CM とか、 じ 
ようふ' な ロープの 宣伝に 藤 あやこな ど 
を 使って みろ。 获野 目の 姉の ほうで も 
いいだろう。 そして 今月 も 嫌われる わ 
たし だ。 （バ） 
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SIDE 昍 はどうした 



■ 仁 村 翻 言べ' か く れ 投稿 マニアの 生; 舌 実感 あふれ 
る 作 ifo^ 二 ムラ はきつ と、 目立ちた がりの くせに はず か 
しがり 屋 さんなん だな。 「；^ (ねはん） く ん」 なんてむ ず 
かい、 名前 だが、 の ファンだった のか レ） 




競' 吉田貞 久"^ '第 2 強 を 考えた そ'。 「エレべ ストって 

lod] いつて/エレべ ス ト エレべ ス ト エレべ ス ト …… 」 

「世界一 高い 山 は ？/ K 2 ZZ」 「ガーン なぜ？ 」。 第 20^^ く 
らいまで はかん たんにい きそ一 だ （ノ） 



いい 戈 




CD- 



mi 

I— flip A 




ま 二 



^%.M S X V i c w で: 作し たんた ゾ ！ 
★ う 注文した ケド、 M 1 D I 



を 投稿しても 



Vie 



OiK 阜 'かどた つち やん =<' M ファンで あ リ ながら 古典的 
^■l/A- かつ 原始的な 手作り 作品 を 守り 続けて きた 「おはこん」 

tpUl r にもとう とう ハイテクの 波カサ 甲し 寄せて きた。 B#f 弋の流 

れを 感じる …一 という ほどの 二と はない （ノ） 



ケー卜 
キ より 



秦 騒音 うちの: だけで はない かもしれ ないか'、 猫の 鳴き声 カ^ん 坊の 鳴き声 に似ていて、 気持ち 悪くて 勉強が できない = それに ど 二から ともなく 聞 こ 
えてく る 超 どへ たな 口笛 を » 聞かされ ています (曲に なって いない)。 li^i^ に 悩む 毎日です。 がんばって ください。 京' 木 島哲郎 やそうい えば 編 97 

集 部に も ひとりごと をい う 人が 50 人く らいいる が、 あれ もた まらない。 類 は 友 を 呼んで いるので コ トヮザ はする どい な あと 感心 させられる ほど だ。 （バ） 



_ ン 3 い JE 【ss: 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の ような 8?t: つてい ます。 しめ 切りな し。 $ で、 学校で、 it 自宅で、 テレビの なかで .；： f 見つけた 「おもしろい こと」。 国籍-性 別-ジャンル を 問わず。 ふ 「バ ポ」 係まで。 ② 

-ま， 一 ノ 、 楽しい 絵から、 気絶す る ほど 講な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち 頭 fc^^ させる ハガ キア— ト。 九- 「ノ ミヤ マ」 係まで。 @s、 古典 を 問わず、 イラスト による 各 1 ひ 技 SH- 「イラスト 靈」 係まで。 @tf 思議な 悩み は A> 「バポ の 

lrJ/《 人生 讓」 f で。 【2:】G® はとく に 功 織の あった ハガキ に、 § は 採 f 金 貝に M ファン i テレカ を さしあげます。 *ぁて先は|_-^$0^蕭区禱4-^|7丁|2「25><.ド<:3:讀郜.ぉはこん」係まで。 



98 干 




ンケ— 秦 私の 気持ち Z 「マシン ig<7) 気持ち J は 終わって しまったので すか。 私 は 毎月 「終わって しまった のか」 と 悲しみに 暮れて います。 ぜひとも 勉強した いのて 1^ 

^ ' は ザ ほしいので すが。 （栃木' 小川 智也) 叻 「マシン 言! <7) 気持ち」 は纖 している あいだに 企画 を醒寸 していました。 来月 号から タイトル を 変え、 担当者 を 



キ より 



強力に したう えで、 再開し ます。 こんど は アセンブリ Wfg を 中心に ^ 勺な ものにし ますので よろし 〈こ"^ 売く ださい = (「マシン 語の 節 寺ち」 担当者） 




ゲーム' ミュージック 'アンド' ビデオ 



靨い、 なんて 署 いんだ./ これが 地球の 温暖 化と 
ぃラ やつな のか、 それとも 私の こらえ 性の なさの 
成せる わざな のか …… 。 とにかく、 冷房の 効いた 
部屋で GM でも 間こラ かなつ と …… 。 評 ： 高田隔 



諸 葛顯之 巻-職、 天 細る〜 二、 趙 i 子 龍 之 巻-孤 虎' i 



熱狂 的な ファンの 多い 「三國 志 J が、 

その 世界 を 知りつ く した 光栄の 手に よ 
つて ドラマ 化された。 作品 は、 ゲーム 
未経験、 三國志 未知の 人 も 楽しめる 出 
来 映えと なって いる。 声の 出演 は、 諸 
葛亮孔 明に 塩 沢 兼 人さん、 趙雲子 龍に 
草尾毅 さんな どと、 多くの 人が 納得す 
るで あろ ラ キャスティング。 君臣の 愛、 
忠誠、 正義と いった、 現代で は 失われ 
た感の ある 純粋な 世界 を 存分に。 





光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH-!0Z7C— } 1 t<£CH_l028( 二） 


価 格 


各 3300 円 （稅 込） 


備 考 


初回 特典 8cm のお まけ CD 付 （N 
G + BGM+ キャスト による トーク 
集） 




一、 諸 葛 亮孔明 之 巻 4 時 は 西暦 207 
年。 漢 皇室の 再興と 天下の 平定 を 望む 
劉 備玄徳 は、 自 軍の 軍師に 迎えるべく 
諸 葛亮孔 明の ちと を 訪れる。 /二、 趙 
雲 子 龍 之 巻 4 劉備は 
リ まだ一 介の 役人で あ 
つた 頃、 槍の 名手に 
して 誠実な 若武者、 
趙 雲に 出会ろ。 やが 
て 主従の 契り を 結 '3《 
已 人の 姿と、 堅い 胖 
が 描き出され ていく。 




ちょっと まえに ァ一 ケ一ド • シ ユー テ 
を 独り占めに していた 「ゼク セクス J の パー セレ が、 つ 
いに リリース される。 パー セレ なので、 もちろん 演奏 
はギ夕 リ ス 卜の なぞなぞ 鈴 木 氏が 率いる Nazcf プロ 
ジェク 卜が 担当。 さらに、 今回 は 丁 スクェアの サック 
ス • プレイヤ 一本田 雅人 氏 を 始めと する、 3 人の ミュ 
ージ シャンが ゲス卜 参加 するとい う 充実 
ふ' り を 見せて いる。 個人的な ものと して、 
「ゼ クセ クス」 という ゲーム は 映像の スゴ 
さや 音声 合成と いった 部分が めだち、 G 
M は 脇役に 徹した という 印象が ある。 し 
かし、 この アルバムで 「ビ一 卜 優先 メロ デ 
ィ ひかえめ」 とい ラ名 脇役が、 主役 を 手に 
したよう な爽 快感 を おぼえた。 じっくり、 
ゆっくり、 何度も 聴いて みたい。 聴けば 
聴 く ほ ど 味わ い 深くな りそラ な 予感の す 
る 1 枚 だ。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-1 109 


価 格 


3000 円 (税込） 


備 考 






7 22 ドラゴン ス レイヤ 



1.V 



この アルバム は、 曰本フ アル コムの GM 作曲 を 実際 
に 行って いる Falcom Sound Team J.dK. と、 
その GM を ライブな どで 演奏 • 歌唱して いる J.D.K. 
已 AND とが、 『ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 J のァレ 
ンジで 全面 対決/ …… とい ラ、 ちょっと 過激な ノリの 
作品 だ。 サウンド チ一ム J.D. に の ほう は、 生みの 
親、 元祖 本家本元の 威信 を かけて 勝負。 
サウンド • デ一 夕 を 口一 ランドの ミュ一 
ジ郎に コンパ 一 卜し、 あくまでも オリ ジ 
ナルの イメージ を 尊重した 音源 アレンジ 
IB 曲 を ふ' つける。 対する J.D.K. BAND 
は、 新作 「英雄 伝説 llj から 3 曲 選び、 得 
意のへ ビメ夕 • アレンジで 迫る。 いくら 
か メロディアス になった という 話 だが、 
メンッ を かけた 勝負の 判定 は、 もちろん 
GM ファンの キミ だ。 2 枚 組の ボリ ユー 
厶を じっくり 味わって くれ。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-1 1 10〜11 1 1 


定 格 


380O 円 （税込） 


備 考 






7 21 アーリー コレクション 



古代 祐三 ファン 待望の ニュー • アルバムが リリース 
される。 今回 は、 古代 氏が フリー' コンポ 一 ザ一 とし 
て 活動 を 開始した 頃の 初期 作品 を セレク 卜した ァ ルバ 

ム となって いる。 収録 作品 は、 アクション RPG の 「ァ 
ルガ 一 ナム X680[]0 版 パズルの 「スライス ム PC88 版ァ 
クシ ヨンの 「スキーム」、 シャープ 第 1 回 全日 本 X68000 
芸術祭の テーマで、 全 22 曲。 「スキーム J 
といえば 古代 氏の デビュー • アルバムに 
収録され た 作品 だが、 それ は サウンド ボ 
ード II バージョンだった。 で、 今回 は 内 
蔵 音源に よる ノーマル • バ一 ジョンと い 
うわけ だ。 また、 『アルガー ナ J は FM + 
PCM を 誇る X6800(] 版で はなく、 氏が 直 
接 手がけた (その 名 も 懐かしい ）X 1 版 を 
チヨ イス。 PSG3 声と いう シンプルな 
音 は、 11 沢に なった 耳 を 先祖 返りさせる < 
なかなかの 風情。 





アル フ ァ 


媒 体 


CD 




ALCA-328 


価 格 


1500 円 （稅 込） 


備 考 













SHIRO 




RLY 




N 







リー 卜 ファイター ]!• 舂釅翔 伝説 







媒 体 


CD 




TtXT -お 42 


定 格 


3O0O 円 （税込） 


備 考 


初回 特典, ノ春 親の 
オリ ジナル • カラ 
—ステッカー 付 



アーケードで 空前の 大ヒッ 卜、 さらに スーパ一 ファ 
ミコン 版 も 発売され て 人気 再 加速の アクション 「ス卜 
リー 卜フ アイ 夕一 11」。 この アルバム は、 その ス卜 n の 
紅一 点で ある 春麗— に スポット を 当てた C ロド ラマ 作 
品 だ。 舂麗役 は、 人気 声優の 冬 馬 由 美さん。 彼女 は 作 
品 中、 歌声 も 披露して いる。 そのほか、 リュウ 役に 島 
田敏 さん、 ベガ 役に 銀河 万丈さん、 バル ― 
ログに 速水奨 さん を 起用す るな ど 絶妙の 
配役で、 力 プコン のお 墨つ き。 ドラマ は、 
上海 營 察の 麻薬 捜査 官 といろ 肩書 を も 
つ 舂麗を 中心に、 時に シリアス、 時に ァ 
ニメ おたく 系の ノリで 進行して いく。 





先月の 「ダーク シール nj につ づき、 またも ゲー マテ 
リックの CD が 発売され る。 しかも、 今回 は うれしい 
フル • アルバム だ。 昨年の GM フェスティバル におい 
て、 ゲーマ デリック とい ラー 風 変わった バンド 名で デ 
ビュ一 を はたした 彼ら。 ラップと いう 斬新な ジャンル 
を 取り入れた ことで 一躍 注目 を あびた わけ だが、 今回 
は そのお 得意の ラップで 1 枚 作り上げて 
しまった。 とにかく、 異 次元の パーティ 
にで も 迷い こんだ ょラな 感じの 作品で、 
その 異様な パワーに は 圧倒され てし まラ。 
注目 は、 バンドの テーマ 曲 を 作り 収録し 
たこと。 ゲームの ほラは 「ロボ コップ 2j 
「力 ルノフ」 など、 数のう えで は 25 アイ テ 
厶 だが、 メドレー 2 曲で 21 アイテム を 占 
めて いる。 オリジナルとの ギャップ はか 
な のちの だが、 逆に それ を 楽しめれば 
ファンと して 一人前 かも 7 







媒 体 


CD 




PCCB-00090 


定 格 


2500 円 （税込） 


僅 考 






キュー 卜な キャラ ク 夕が 不思議な 冒険 を 繰り広げる 
夕ィ 卜一 の アクション • ゲーム 「プリル ラ J が、 ついに 

ファン 待望の アルバム 化 を とげる。 G.S.M.1500 シリ 
ーズ なので、 もちろん オリジナル • サウンド 完全 収録。 
残念ながら アレンジ 曲 はない が、 ゲーム 未使用 曲 2 曲 
と SE コレクション、 さらに オリジナル のうち 2 曲 は 
話題の ZUNTATA MIX バー ジョ 。'，ぶ 
ン となって いる。 ZUNTATA Ml 
X と は、 オリジナル 音 を 分解して マル 
チ- レコーディング するとい う 独特の 手 
法の こと。 曲 は、 とにかく ポップな もの 
が 多く、 知らず知らず のうちに 体で リズ 
厶を とってし まう とい ラ 感じ。 試聴 曰 は 
ちょうど 雨だった が、 軽〜 くサ クサ クッ 
と 進んで いく メロ ディが、 気分 だけ は晴 
れ やかに して くれた。 ぜひ、 今度 はァレ 
ンジ • バージョン をお 願いしたい。 







媒 体 


CD 




PCCB-0009I 


価 格 


1500 円 （税込） 


備 考 


C D サイズ カラー 
ステッカー、 楽譜 

付 




おなじみ、 光栄 サウンド ウェア • シリーズから 新作 

CD"" 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 J が リリース される, 
今回の 作 • 編曲 は、 「太閤 立志伝」 で GM ファンの 心 を 
つかんだ 作曲家の 大島 5 チル 氏。 この アルバム は、 そ 
の大島 氏が ゲームの 舞台と なる モンゴル を 訪れ、 現地 
で 音楽 的な 交流 を 深めて きた 直後に 制作され たという, 
さらに、 モンゴルの ミュージシャンが 来 ― 
曰し、 演奏に 参加した というから、 試聴 
まえに 期待 はすつ かり 高まった。 その ミ 
ユー ジ シャンが 演奏した のが、 作品 中で 
いちばん 印象 深い 音 を 奏でて いた モン ゴ 
ルの 民族 楽器、 馬頭 琴。 曰 弦 を 弓で 弾く 
という チェロに 似た 音 を 生み出す その 楽 
器 は、 時には 強く、 時に もの 悲しい。 曰 
本に はない 大陸の 壮大な イメージ を 浮か 
び 上がらせる サウンドに、 近くて 遠い 隣 
国 を 想わずに はいられなかった。 





光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH-I029 


定 格 


29。。 円 （税込） 


備 考 






1 枚で …… 今回 は 4 枚の アルバムからの ピック • ァ 
ップ なので 4 種類の 味が 楽しめる という ゾ丁 HE 已 
EST OF K〇E し 第 3 弾の リリースが 決定し 
た。 その 4 枚と は、 り 言 長の 野望 ■ 武将 風雲 録 (7 曲)」 
""伊 忍 道 • 打倒 信 長 （5 曲)/ ロイヤル ブラッド （4 曲) J 
>■ ランべ ルール (4 曲)」 で、 全 20 曲 収錄。 4 枚の アル バ 
ム名を 見れば わかる ように、 もうこれ は 
アルバムの 無 国籍 状態。 しかし、 基本的 
にォー ケス卜 レー ジョン • アレンジ なの 
で、 使って いる 楽器 は ほとんど 同じ だつ 
たりす る。 これ はォ一 ケス 卜ラの マジ ッ 
ク というべ きか、 作曲者の マジック とい 
ろべ ぎ か …… とにかく、 さすが。 それ ぞ 
れの曲 は、 環境 音楽に する に は あまりに 
感情 を 左右す るので 向かない が、 純粋に 
音楽 を 楽しもう という 人に は 素敵な 時間 
を 与えて くれる はず。 





光栄 


m 体 


CD 




KECH-I030 


定 格 


2300 円 （稅 込） 


備 考 






奪ぶ ほ'' ！;. お 漏 

女ポ 二一 キヤ 二 オン 

ぐ 8 月^ 曰 > 一… 譬ダ ライア ス ZZU 

NT AT A=o ほ 00 名盤 シリーズで ダラ 
ィァス I の 復活。 オリジナル + アレン 
ジ。 CD 1500 円。 
★ 東芝 EMI 

ぐ已月 12 日 > …… • サイ バリ オン ゆ 

EMI によって スーパ一 ファミコン 版 
に 移植され るシ ユー ティング。 作曲 は 
松 尾 早 人 氏、 音楽 監修 はすぎ やま • こ 
ういち 氏。 シン セが メインの 全曲 ァレ 
ンジ で、 12 曲 収録。 CD2500 円。 
★ キング レコード 

く已月 21 曰〉 …… 参 (假) 魂 斗羅ス ピリ 

ッッ吣 スーパ一 ファミコン 版の ァ クシ 
ヨンの フル ，アルバム 化。 CD。 未定。 
眷 (仮） エスパー ド リ ー厶〜 め も り ある 
ベす と〜' 4" ファミコン 版 アクション R 



PG の フル ■ アルバム 化。 参 やすらぎ 
の指輪=^ミス*リリァ、 杉本理 恵ち や 
んの ニュー' アルバム。 CD。 未定。 
く S 月 21 曰 > "… 参 (仮） フ アル コム' ボ 
一 カルアル バム ゆ 南 翔 子さん の ボー 力 
ル曲 ばかり を 集めた フル • アルバム。 
CD3C100 円。 
★ ポリス ター 

ぐ 発売 曰 未定 > …… 翁 (仮) スーパー リ 
アル 麻雀 Piv 《 > 新 キャラ、 ナナ、 カオ 
リ、 ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィ 
メージ ， アルバム。 CD2800 円。 
★ ビクター 音楽 産業 
< 秋 頃> …… • (仮) ナム コ 'ゲーム' 
エクスプレス Vol. 7=* 詳細 未定。 
く 11 月 予定 > …… • ソル バル ゥ （ビデ 
ォ）=^人気大型匿体シューティングの 
ビデオ 化。 ポリゴン を 使った リアルな 
3D 画像 は、 已 GV としても 楽しめる 
だろ ラ。 詳細 未定。 • (仮） ビデオ ゲー 



ム • グラフ ィ ティ Vol.8 ぺ' 詳細 未定。 
★NEC アベニュー 

<8 月 21 曰〉 …… • ピンク ソックス • 

べス卜 キャラ ク 夕ーズ （ビデオ SLD〕 

ゆ 「ピンク ソックス J を 中心に 収めた ビ 

テオ SLD。 ビデオ 3(][]0 円、 LD3800 

円。 収録 時間 各 30 分。 

く g 月 21 日 > …… 眷 ドラゴン ナイ 卜 m 

ゆ オリジナルと アレンジ 合わせて 30 曲 

収録 予定。 CC)2800 円。 

く ）0 月 21 曰〉 …… • (仮) バー ディ一 ' 

べス卜 キャラ ク 夕ーズ （ビデオ SLD) 

=^>"ジョーカー」でぉなじみのバーディ 

ーソフ 卜の 映像 集。 詳細 未定。 
★ アポロ ン 

く 8 月 21 日〉 …… 参 アクア レス =^ェ グ 

ザク 卜の X68D00 版の ゲームの ァ ルバ 
厶化。 オリジナル + アレンジ 3 曲 収録。 
円。 翁ドラゴン創世紀=^>バシ 

ョ ゥ八 ウスの 版 ゲームの ァ ルバ 



ム化。 オリジナル + アレンジ 6 曲 収録。 
CC12800 円。 

■ 「GM フェスティバル' 32」 
♦ 日時 ： 曰 月 22 曰 （土） ， 23 曰 （曰）./ 16 
時 30 分 開場 • 17 時 開演 ♦ 場所 ： 曰 本 青 
年 館.. 最寄り 駅 ： 銀座 線 • 外苑 前 ♦ 出 
演 ： SB^JDKBANQG-AjVlADEUa 
ZUNTATA/?3 日 し FH LYRA. 
コ ナミ 矩形 波俱楽 部、 S.S.T.BAND 
♦ 入場料 ： 1 曰 券 35[10 円 /2 曰 券 6M0 
円 ♦ 問い合わせ ： グローバル エンター 
ブライズ ©03-3496- 1341 
國 「第 6 回 ファミリー クラシック コン 
サ一 卜〜 ドラゴン ク エス 卜の 世界〜」 
♦ S 時： 8 月 13 曰 （火） Z18 時 開演 *場 
所 ： 渋 谷 公会堂/最寄り 駅 ： JRS 地 
下 鉄 • 渋 谷 駅 ♦ 出演 ： FC ォー ケス卜 
ラ g すぎ やまころ いち ♦ 入場料 ： S 席 
4000 円、 A 席 3500 円 お問い合わせ： 
FCC 事務局 S03-344B-7762 



秦 やりすぎ/ ネ ±^ の テス 卜で スペイン を イス パ ニ ァ と 害いて しまい、 # ^川 県 を樹 莫と窨 いてし まった。 これ は 「大 K 練 tj と r 信 長の の やりすぎと 

(ケ— ひ ほめれ る。 （静岡 • 3 次方禾 ^二う いう 人 はきつ とたく さんいる はずた'。 それで また ゲームの 悪景 濯が ど一のこ— のとき 離されそう だが、 そういえ ぱフ 99 
] やよ り アミ コン ブームの ときに 親され た 目 を 守る g 職な どの バカ グッズ は どこ ペラった のだろう (バ） 



CST フ: 




m.^' SIOS、 PSR-5Qfl のド 道中 




D ，アイテム 



置 

GT ユーザー 

• ソフ卜 …… リ • SIOSj 
(ピッツ一、 2 万 9800 円） 

'音源 …… PSR— sra (ャマ 八、 

7 万 7000 円） 

• MIDI ケーブル (Bm 円 前後） 
ST ユーザー 

- MDI インタ 一フ I イス リ - 

PACK』 （ピッツ 一、 1 万 ggm 円） 

あと は GT ユーザ一 と 同じ アイ 
テム （ソフ 卜、 音源、 MIDI ケープ 

ル） 



ど、 そ -. や S I 

ちれた データ/ しっしたら MS 

力、 という わけで 異機種 間の やりとりに 挑戦した。 
第 5 回 ★ ところ (楽器) 変われば 音 変わ 
HI 



二の コーナ一 は MIDI を 誌 Jd^rr きる 
ようにと 始めました が、 もし 上に あるよう 
な アイテム を 持って いれば、 実際に 音 を 聞 
き ながら 確かめる ことができます 

MIDI 機器って 何？ 

MIDI イン 夕 一 フェイス （MIDI ケ一ブ 

ル をつな ぐ 差し こみ) を 装備して いる 

ことによって、 MIDIx —夕の やりと 

り をす る ことができる 楽器、 パソコン、 
シーケンサ、 エフ ェク 夕、 ミキ サ等。 
最近で は、 電子 ピアノ、 電子 オルガン 

にち MIDI イン 夕 一 フェイスが ついて 
いる。 

MIDI で やりとり でさる こと 

基本的に は、 音源 (楽器) の 何番目の 音 
色で、 どの 夕 イミ ング に、 どんな 高さ 
の 音が、 どのくらい 強い 音で、 どのく 
らいの 長さ ふん 鳴る のか、 とい ラ 情報。 

もう 1 つ は MIDI クロック という 時計 
を もってい るので、 複数の MIDI 機器 

を 同期させる ことが でぎ る。 その 場合 

の MIDI ケーブルの つなぎ 方 は、 親分 
になる 機器の MIDI ァゥ 卜、 子分に な 
る 機器の MIDI インに つなぐ ことによ 

つて、 子分 は 親分に 同期す る。 



お m 




読者の みなさん は、 他人が 作 
つた 曲の データ を 聞いた ことが 

あるかな 7 人 それぞれに 曲の 

デ 一夕の 作り方 や 作る 環境、 さ 
らに アレンジ や 解釈な ど、 千 差 
万別で とてもお もしろ いの だ。 
現在 は パソコン通信 を 通じて、 
または 友人と 交換したり、 もら 
つたり と、 音楽 だけで はなく、 
気楽に デ 一夕 を 手に入れられる 
時代な の だ。 そこで 今回 は、 音 

源 (楽器) もふくめ た、 MSX と 

は違ラ 環境 (異機種) で 作られた 

曲の デ一 夕 を GT+ 『；" • SIO 

S』 で 聞いて みる ことに 挑戦し 
た。 

その 前にまず、 MIDI という 
規格が なぜ 作られた のか …… と 
ぃラ こと を 思い出して ほしい。 
これ は 国内 外の 機種 を 問わず、 
自由に MIDI ケーブル を 接続す 
る ことによって、 楽器の 演奏 情 
報 を やりとりで さるよう にと 決 
めら れた 通信手段 なの だ。 だか 
ら、 もともと 「異機種 間 どうし」 
のために 作られた 規格な ので あ 
る。 たとえば、 A 社の 楽器の ピ 



異機種 間での MIDI データの やりとり 




-K パソコン 、シーケンサ 



ソフ卜 ウェア 



音源 (楽器） 



《M1DI データ = 曲 データと 考えた 場合 ※音源の 違い は 別問題が あるので 後述 



方法 1 リアルタイム レコーディングで ど 一ん と 録音 



MIDI ケーブル さえ あれば、 相手の MIDI 機器 (八 一 
ド) とつないで データ を 送っても らラ だけ 



方法 2 変換 (コンバート) した データ を 読み こむ 



フロッピ一 ディスク や パソコン通信で ダウンロードした 
データ を 自分で コンパ一 卜する。 ただし、 データに よる 



ァノの 音と、 B 社の 楽器の ス卜 
リング スの音 を 使って、 同じ メ 
ロディー を 弾く ことにする。 
MIDI のない 時代 は、 2 人で そ 
れぞれ A、 已の 楽器 を 受け持つ 
て 「せ 一の」 で 同時に 弾いたり、 
右手、 左手で 1 台ず つ 受け持つ 
て、 1 人で 弾いた。 MIDI に 対応 
している （MIDI インター フエ 
イスと ぃラ MIDI ケーブルの 差 



しこみ 口 を 持って いる) 楽器 や 
機器 どうしなら、 1 台 はァゥ 卜、 
もラ 1 台 は インに MIDI ケープ 
ルを 接続す る ことにより、 ァゥ 
卜 側の 楽器 を 弾く だけで 2 台 同 
時に 弾く ことと 同じになる の だ。 
さて、 それで は、 どういう 方 
法で 異機種 間で データ を やりと 
りする のかと ぃラ と、 上の 図の 
とおり、 2 通りの 方法が ある。 



付録 ディスクの ロード 手順 
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始めに 本誌 1 17、 に ページの コラム を 読んで 
ください。 ディスクの アイコン を @ すると 左 
写真の 画面に な る ので、 手順 は① 「し oadj を 
©。 （D「File」 が 黒 〈反転した らもう 1 度 
「し oadj(i)o (D« 示された 2 曲のう ちの どち 
らかを 選んで ®o ® リタ一 ンキ一 を 押したら、 
あと は 画面の 指示 どおりです。 最後に デ イス 
ク アイ コンを @ で 通常の 画面に 戻り ます (@ 
は マウス を 左 クリックの 意味） 



1flfl と リ巍 しと り 
胃 道 場 



★ 付録 ディスク について ^ST+r お' PACKj ユーザ一 は、 r バ 'SIOSj の ディスク モードで データ を 読み 二む ときに、 「し oad/Allj を 選んだ あと 必ず メモリ一 ロケ一 
シ ヨン を 「Memo」 にす る こと を 忘れない ように。 また、 广ミデ イコン バビッ ツー） のュ— ザ— はリ . SIOSj の データ を rwlDI サ ウルス jtT) データに 変換で きる （ただ 
し、 8 トラックまでの データ）。 



「 了 バ • SIOS』 で データ 



それで は 始めから MIDI に備 
わって いる 方法 1 「MIDI 機器 
ど ラしは ケーブル をつな ぐ こと 
によって 演奏 情報の やりとりが 
できる」 で 曲の デ 一夕 を もらお 
ラ。 「ソ一 サリ アン」 の オーブ 二 
ング曲 だ。 異機種 を 持って いる 
当 編集部の ファジー 鈴 木に 協力 
しても らい、 いっきに リアル 夕 
イムレ コーディング (録音) だ。 

始めに MIDI ケーブル をつな 
いでお こう。 こちら はデ 一夕 を 
もら ラ 立場な ので、 MIDI イン、 
相手 側 をァゥ 卜に おた がいの 機 
器 をつな ぐ。 参考の ために ファ 
ジー 側の アイテム も 載せて おく 
(下の 図 参照)。 

手順 は 右の 図のと おり、 リア 
ル タイ 厶 レコーディング 待ちの 
設定 をす る だけ。 1 回の リアル 
夕 イムレ コ一デ イングです むよ 
•5 に、 卜 ラック 1 に まるまる 1 
曲 '3; んのデ 一夕 を 入れる ことに 
した （『パ 'SIOSj は 複数 卜ラッ 



ク 同時に リアル 夕 イムレ コーデ 
イングで きない)。 あと は 相手が 
プレイ • オンに すると、 同時に 
録音が 開始され、 相手が ス卜ッ 
プ すると、 こっち もス卜 ップす 

るの だ。 これら は W ラジカセに 

よく ある 機能と 同じ だ。 

相手 側と 同じ 楽器 
L) があった のです ぐに 聞く こ 
とがで きたが、 何となく ノロ マ 
で ヘン。 じつは、 ファジーの 設 
定 した テンポ は MIDI データの 
情報と して 送られて いなかった 
ので、 リ 'SIOSj の テンポの 初 
期 値、 120 で 曲 を 聞いた ためだつ 
た。 これ は ソフ卜 ウェア 上の 設 
定の しかたの 違いに よって 起こ 
るの だ。 特に テンポ や 各 卜ラッ 
クの 音量 設定 は 音 を 聞 さながら 
気軽に 変える ことが でさる が、 
それ は 情報 を 書き こむ ことと は 
違ラ 場合が 多い ので 注意が 必要 
だ。 付録 ディスクに 手直しした 
デ 一夕 を 入れて おく。 



MIDI ケーブルの つなぎ 方 

M 旧 I デ 一夕 を あげる ほう M 旧 I デ 一夕 を もらう ほう 





リアルタイム 
レコーディング 



今回 は 曲の データ を もらう ほう 

なので、 GT+『/i • SIOSj は 上 
の 図の 右側 （MIDI ケーブル を IN 
に 差し こむ ほう）、 送る 側の ファ 
ジ 一は 左側に あたる。 送られる 



データ は、 どの タイミングに、 
どの 高さ、 S まさ、 長さ CTJ^^f あ 
るか、 という 内容な ので、 この 
段階で は 音源 (楽器) の 種類の 

どうこう は M< 系ない。 



デ-タ を あげる ほう ファジー 鈴 木の アイテム 



• パソコン 98NOTENS/E 
參ソフ 卜 Ballades 

攀 音源 (DM_32LN(CM-3?L に MIDI インタ— フェイ; W ついた もの） 

音楽 青年 ファジーの ァ 
ィ テム。 なかなか ハマ 
つてい るので、 「ソ ーサ 
リ アン」 の オーブ ニン 
グを ポップな ノリで 作 
つてね、 と 注文 をした 
ら 「原曲 を まったく 無 
視 して 多少 アバ ン ギヤ 
■I レ ド な アレンジ にし 

た J と 答ん/二 作品。 OBailacle 2 の il® (写 ?1 は PCMRXTtStO 




配線し たらこの 状態で 待機 

あと は 相手が ブレイ • オンに する だけ 



© レコーディング レディ 
• スィッチ を オン 
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のよ う に 


設定す る 



-タを あげる 側の 人 も フレイ • オンに する だけな のでお たがいに 楽 




さつ そぐ 聞いて みたら、 なんだか ノ 
ファジーの 設定 していた テンポ 情報 は 送られ 

ていな カづ た。 テンポ を 1 50 に 設定しょう 



お 'jti 
？- レサ 
* ナ1' 



[®l.ra.l.i!J.![>.l.o.iQ 82-9 3^w? 
© 圖戀 お si's? 



^^-S IOS = 



法 Ph 



1 INm 
2 S0S INm 

" IHm 

1 Nm 

INm 

3 6 IHm 
7 9133 1 Nm 
8 ©138 INm 
9 e08 INm 
1 8 ffiQ8 IHm 
1 1 ffifDQ IHm 

1 2 INm 

1 3 9f9@ INm 
1 4 ©00 1 Nm 
1 *■ W 、 1 f Tl 

、' ^ 



861 



？ TV? 



圈 



6@4 



-92-80 1 
-02—083 
- 3 3 & 



Ctt I ： SSQ ： 186 

P F 9^065 
p f sy BBS 
p y s^QBS 

P k 9 /897 

p p g/Q S3 
P I- 9^ 939 
c n t / 1 23 
Ctt 1 ： Q02 
c nt / 1 23 



080 

186 
6Q@ 



遑ラ 音源の 人 は 次 ページ 



ョニ ターしながら レコーディング 



相手 側と 同 じ 音源 (楽器) を GT につな 
いでいる のなら 『バ • SIOSj の MIDI ス 
ルー オン (写真の 12^) にしよう。 曲 を 
モニター （ここ では 聞 〈こと） し なが 
ら レコーディング できる。 



斷騵 1 



•T^t)&L£t) ★ テン ボゃ各 トラックの 音 置 情報 を霤 きこむ 方法 ★ まず" > • SIOSj の ステップ レコーディング モードに はいる。 テンポ を 書き こむ に は、 トラック を I つ 専用 

に 使って CTRL キ 一を 押しながら T、 テンポの 数値、 リタ一 ン キー。 g 隨の ほう は、 MIDI では コントロール チェンジの 7 番が ポリ ュ一ム を 受け持って いるので、 101 



道 場 



CTR しキ一 を 押しながら じ 



J ターン キ一、 そして 意の ボリューム 数値 （0~127)、 リターン キ一 を 各 トラック ごとに 入れれば よい。 



ivfi&S^J I ★ ファミリ— キ— ボ— ドの 内蔵 リズ.^ はとても よいお 手本 ★ もし 聞いた 一 さがない 人が いたら、 ぜひ、 デバ I トゃ 楽器！？ どで 聞いて ほしい。 ファミリ —キ I ポ I ドには ほとんどの ジャンルの リズムが ひととおり 入って いるの 

^ & だコ それに ^ い、 はやりの タイプの リズム も 必ず 入って いる。 ドラム デ— タ 作りに 迷った とき や、 なかなか 曲に 合う リズムが 見つからない ときの $ になる し、 いろいろ 聞いて みる ことによって、 いろいろな ジャンル や バリエ— ショ 



ンを 知る 1 J とがで きる。，.，； 



102 tt-j とリ 



★ リ ミックス、 マージの 使い方 *(>'5105.| では 繊ト ラック 同時に リアルタイム レコーディング できない。 だからといって、 I トラック ずつ データ を もらう の 
もめん どうな ので、 数 卜 ラックず つの かたまり を 2、 3 回に わけても らい、 あとで リ ミックス すれば よし、。 また トラック 数の 多い デ一タ を もらう とき は、 同じ 音色 



や 混ぜて も攀^ のな さそう な データ を I 



に 混ぜて （マ一 ジ） しまえば、 トラックの 空きが できる ので、 そこに 違う データ を いれる ことができる。 




CM-32L とい ラ 楽器 は 1 チャンネル 
は 使用で さず、 10 チャンネル は リズム 
用と 決められ ている。 ファジー は それ 
以外の チャンネル を 適当に 使った だけ。 



■CM- 32L の 卜 ラック 設定 



卜 ラック/ 
チャンネル 


音色 


プログラム 
ナンバー 


S 


メロディー 

(クラ LI ネッ 卜） 


83 


5 


第 2 メロ ディ— 

(ス卜 LI ン グス) 


50 


B 


バッキング 

(ピアノ） 


B 


S 


ベース 

(ベ- ス） 


B5 


10 


IJ ズム 




(プログラム チェンジな し） 

隱各卜 ラックの ボリューム、 パンの 設定 


卜 ラック 


ボ IJ ユー ム 


パン 


S 


100 


B4 


5 


40 


96 


6 


60 


32 


8 


60 


48 


10 


70 


64 


(ただし, ソフト 測の スライダーでの 設定） 
國 ドラムの 音色 


ノー 卜 
ナンバー 


音色 


C 1 


アコースティック • 
バス • ドラム 


cm 


リム • ショット 


□ 1 


アコースティック • 
ス ネア • ドラム 


Fftl 


クローズド' 
八ィ • 八ッ卜 


GUI 


オーブン. 
八ィ • 八ッ卜 2 


A«l 


オープン • 
八ィ' 八ッ卜 1 


C E 


アコースティック • 
八ィ • タム 


C»2 


クラッシュ • 
シン 八' ル 



(GM- 32 し は、 マニュアルに 載って いる ノート ナン 
バーより 1 オクターブ 低ぐ よるので 注意） 



あれ/ 

cnt/123? 



見なれ ない ものが'、 
ゲート タイムの 夕 
イミ ングで 1 音 ご 
とに 書き こまれて 

いた。 



l.<».|raJMl-f^.l-P-b'si'-"l~0' 

iMi 園 國國國 J 《'も 'がそ。' お ^ 
1^1^ 圏 園 ®!fj"«^s 2 >tP 

S 1 1 H in I e 08 1 -0 i -084 



ョ 8 4 .'■6 
' S6 4 



Q 3 S0S 1 

s 4 ess 1 
9 5 eso 1 
Q £ ses 1 

S7S&Q 1 

▲cnt 门 23 は オール ノ一 卜 オフ 情報 



-Q3 -S49 
'63-033 
― ' -S9 1 
. ― . -039 
. -04-049 

-04-839 

-Q2 S 1 SB" 



III! Ill III «CQ 

P y 9 ''083 

• «aR ： 101 

c nt ^123 ： 60Q 

u> ^ - w -i 6 ： 19 3 

c nt ^ 1 23 ： ess 

A3 ： 8 4 8 ： S 9 2 

c nt ^ 1 23 ： 883 

B-^ ： ' 42 ■ 1 ©-^ 



善 



霸- 

* プログラム ，ナンバー I ； 

参 ドラムの キ 一アサイン I ！ 
參卜 ラックの 各 ボリューム ！ ！ 
攀卜 ラックの 各 パン I 
• 卜 ラック 名 など I 

始めに プログラム ナン ； 
バ一 を 変える こと。 自 き 
分の 音源が 対応して な き 
いもの は 消しち やう。 A 



nNm=^i'— meii^iiur i i n ► 

Qu5tnta.i ze 1 S 9 ^ 
レ 81>0&1— 881 

T 1- e 1 +T K 8 1 >T f e 
Rem i x 

T i- e iyche2> t ト e 

Timing Rec . MI X 
Ti-81>Ti'ei 



t =92 
c = 92 
J K e = 69 1 
J k e = 626 
J K e = e@ 1 

ti ! D © I s 



t e V 

m a 

i u = S 

I u + e 



23* 



音 は ゲート タイム 
ぶん 伸びたら 切れ 
るので cnt/123 の 

ti^ はいらない。 

また これに 対応し 
ていない 楽器 (取 
説 を 見よ） も 意味 
がない から 消そう。 



r 耳 1 く 二と がて" きる が'' ••••• 。 
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長い 曲 や 卜 ラック をた くさん たは 何 卜 ラック か 数回に 分けて つの チャンネルの デ 一夕 を 混ぜ 

使用して いる 曲の データ を もら 送っても らい、 リアル 夕 イムレ る） を すれば、 たとえ 16 卜 ラック 
う 場合に は、 ちょっとした ヮザ コーディング (方法 は 101 ベー 以上 使用して いる 曲の データで 
も 必要 だ。 まず データ を もらう ジ） する。 あと は 工夫し だいだ。 も' 何とか 聞く ことができる (下 
ときには、 ， 卜 ラック ごと、 ま マージ （リ ミックスの 反対で 2 のて とりあし とり 道場 参照)。 



翁@(^|^謹1)窗園1]^3^|)。^^ず|)窗ず 



データ を 自分の 音源 用に 直す 手順 



SIOS』 の エディット モートで リ ミックス 



ここで はデ 一夕 を くれる 相手 
と は違ラ 音源 を使ラ 場合に つい 
て 考えて みたい。 

MIDI 楽器に は プログラム ナ 
ン バーと いう 音色 番号が あり、 
その 順に 音色が ならんで いる わ 
けだが、 これが メーカー、 楽器 
によって 違う の だ。 でも これ は 
悪い こと だと 決めつ ける わけに 
はいかない。 それぞれ 得意な 音 
色 を 持って いるから こそ、 楽器 
の 特徴が あるので あり、 それ を 
生かした 音色 番号 順 だって あつ 
て 当然な の だ。 前 ページの 例の 
ように 同じ CM- 32L どうしで 
も ソフ卜 ウェアの 違いに よって、 
もらつ た 曲が 完全に 再現され る 
と は 限らない の だ。 そこで 違う 
音源 を 鳴らす に は、 いくつかの 
作業が 必要になる (右 図 参照)。 

基本的に は チャンネル ごとに 
設定され ている プログラム ナン 
バー を 自分の 楽器 用に 変え、 音 
量 バランス 等 を 唐せば、 ある 程 
度 再現で さる。 そのために 1 卜 
ラックに まるまる 1 曲 (複数 チ 
ヤン ネル ふ' ん) つまった データ 
を 使う とき は、 始めに チャン ネ 
ル 分け （リ ミックス） をす る。 

1 曲 *3<ん がつ まった 
卜 ラック 1 の データ 



GO 
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-94 -©27 ： c nt ^1 23 
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c nt ✓ I 2 
G- 1 - F>s 



1 G 6 
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1 oe 

1 o 1 
QQS 

seo 
1 es 
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186 



まるまる 1 曲ぶ' ん つまった、 
何が何だか わからない 迫力が 
ある データ。 相手と 同じ 音源 
； つてい か". 二の 主 まて" 




？ ai- gt va 1 u = 968* 
Chang vs. I u = 9SQ 



リ ミ ックス は 

SIOSj では ミ ッ 
タスの J5:^ の 意^ 
複数 チャンネルぶ 
んの データが 入つ 
た トラックから、 
ある チャンネルの 
データ を 抜き だし 
別 トラックに ふり 
分ける こと。 



Music name ^=US I 0S= 

&iQ.!Sj.!>,|0.f9 SI -"1 ^q"i 5 e"^^^^" 

(^H 画國國 饩 'i'S お 

嗣國 圏圆 ラ KSl" ほ CK name ^ 



は TFSTzC 
TcSl > T 



？ i 80 ン 

L -88 1 



★ ほしい 曲の 楽譜 を 手に いれる に は (クラシック 編) +ォ1. ケス トラの スコア (曲 中で 2; れ ている 楽器の if かぜんぶ 載って いる ss) では、 ミニチュア スコアが 手に入れ やすい。 盒曰囊 版 社 や 音楽の から 一曲 千円 前後 一 

^^^^^^ 発売され ており、 値段 は 曲の 長さに よる。 もし、 それらの なかで 見つける ことができない in は、 fts でさが すと 見つかる ことが 多い そうだ。 S-C か ある クラシック はたく さんの §s という 財産で 残って いるので、 興味がない 人に， 



—度 は 見て ほしい、 と 思ったり する： 



308820228156^ 7 

S43444443438T. ^ 

0000 1000 & 0000. 

, デ 

I の 

49193919391Q1 ラ 

04e4Q404Q4Q50, 一- 

------- I - - Z ^ 

1344134411224. わ 



i.333ii4333 tt. 



1122223333^ 



ft t K ad 

nppTcft 




pee 

11151c 

99QIDE 

ccsssyey 

aaaaapcp 




『奠ま<^3》』^籠@冗11靜熙 






ザ お U *ス タンタ一 ド MIDI ファイル を 手に入れ るに は ★ 商 a™ では 口— ランドの 「SMFMUS に DATAj3500 円が ある。 でも 何とい つても パソコン通信の デ一タ ライ づ^^ 。 
5t 1^ ブラ リが才 イシイ。 フリーウェア として 数多く あるの だ。 ただし、 フリ一 ウェアと いっても、 たとえば、 r よかった よ/」 とか 「ニニ はこうした ほうがい いと 思う」 と lUiJ 

-M Jfe か 聞いた あとの;^ ぶ, を ひとこと でも 相手に 伝える のが マナ一 という もの。 そういう やりとり こそ か 明日の デ一タ の 向上 を はかる の だ。 



MIDI ファイルの 読み こみ 方の 手順 



ミディ コン MIDI ファイル を コンバート 



ミディ コン （ピッツ一 発売、 3800 円、 MSX2) と は、 PC - 98 
用の 「ミ ユー ジ 君」" "ミュー ジ郎」 の MIDI データ や、 SMF (ス 
タンダ一 ド MIDI ファイル） を、 MSX の 『；/ 'SIOSj や 『M1DI サ 
ウルス』 で ^ できる 形に 変換 （コンバート） する ための ソフ 
トウ エア。 MSX 側で MIDI データ を 変換す るので、 MSX 側で 
読む こ とがで き る MS-DOS フ 才一 マットの 3 . 5 ィ ンチ 2 DD 
の ディスクに 入って いる! VHDI データの み を あっかう。 今回 使 
つた データ は マツ キン ト ッシュ 側で システム ィ寸属 のソフ ト を 
使って MS-DOS の 2DD の ディスクに 変換して 入れた データ C 



コンバート （変換） 
の タイプ を il^i: 
ここで 何の データ 
を 何の データに 変 
換 する のか を 指定。 
あと は 変換したい、 
もとの データ 名 を 
選んで 0K する だ 
けで あっとい う ま 
に 終わる。 

MSX 用に 変換 さ 
れた データ 
写真 1 行 目の 黒く 
反転して いる ファ 
ィル はもとの デー 
夕て"、 2 行 目から 
が MSX の 『； U • S 
I 0S』 で 読める 
データ。 
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MT A 1992- 5-2 1 
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CASIDCT- 


MTS 1332- S-2 1 


1703 


CASIOCT- 
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CASIQCT- 


MTV 1992- S-2 1 


24 
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24 


CABiaCT- 


MTS 1992- 5-2i 


24 



異機種 間での MIDI デ 一夕の 
やりとり （100 ページの 図） の 方 
法 2 「変換した デ 一夕 を 読み こ 
む」 にも 挑戦しょう。 これに は異 
機種の 音楽 データ を MSX で 読 
める ように 変換 （コンパ一 卜） す 
るた めの、 MSX 用ソフ 卜ゥェ 
ァ 『ミディ コン』 が 必要 だ （くわ 
しい こと は 右の 図 上)。 

こ こ では 「スタ ン ダード 
MIDI ファイル」 （以降 SMF で 
省略) を あっかう ことにする。 
SMF というの は、 どんな ソフ 
卜 ウェア どうしで も 曲の データ 
の やりとりが でさる ように 定義 
された フォー マツ 卜 だ。 SMF 
ファイル をサ ポー 卜して いる ソ 
フ卜 ウェアなら 機種 を 問わず 読 
みこみ、 書き出しが でき、 最近 
では シーケンサ のよ ラな 八ード 



もこれ に 対応して いる。 媒体 は 
おもに フロッピーディスク だが、 
世界 共通の フォー マツ 卜な ので、 
たとえば、 パソコン通信で 外国 
の 人が 作 つた デ 一夕 を ダウン 口 
ード して （このへん は 本誌 パソ 
通 天国ち 見て ね) 聞く こと だつ 
てで さる、 音楽の 世界が 広がる、 
ありがたい フォー マツ 卜な の だ。 

ュで 作った サンプル SMF 「ね 
こふん じ やった」 の カラオケ を、 
まず 『ミディ コン」 を 使って 『/^- 
SIOSj 用 データに 変換 （コン 
バー 卜） し す こ。 あ と は "> • 
SIOSj 側で 読み こむ だけ だ 
(右の 図 参照)。 付録 ディスクに 
は PSR-5(][] 用の デ 一夕 を 入れ 
たが、 下の 音色 設定 を 参考に 自 
分の 楽器 用に 直して ほしい。 



-タに は それぞれ クセが ある 



ちとの データ は 4 卜 ラック 使用した のに 



■ E*l Region Basics Change 、 





く 》<]□[> da \k 


II iiaao-l 




iIub?iini<T-ii;i.slf, 





EIH, Slirl IIIKOO 




れッ キン 卜 クシ ュ 

「パフ ォ一 マー」 の 画面 

使用 楽器 

カシオ 卜一 ン CT-655 

マツ キン トツ シュ 
の データ は MSX 
です ぐに は 読めな 
いが'、 マツ キント 
ッシュ 側で MS - 
DOS に 変換した 
2DD の ディスク 
の データなら OKo 



15 で 1 トラック ふえていた 

Q 1 一 S 1 -0 9 B : t mpV 1 B 2. 
fl a.t a ヒ n d ： 

L 卜 ラック 1 に は テンポ 清 報が 入って いたので、 合計 5 卜 ラックに なった 



異機種 間の MIDI データの や 
りと り は、 じつは、 八 一 ド対八 
—ド （リアルタイム レコー ディ 
ング )、 ソフ卜 対 ソフ卜 （データ 
を 変換して 読み こむ） とい ラ 2 
つの 方法だった。 あたりまえ か 
もしれ ない が、 異機種 間で は完 
全な やりとりが できない。 でも、 
相手 側が テンポ や 使用した 音色 



の 内訳 を 教えて くれれば、 ある 

程度 は 再現で きる の だ。 だから、 

こちらから 曲デ 一夕 を あげる と 

きに も、 こういった ことに 注意 

してお ころ。 

次回 は MIDI 対応の めやす 

「MIDI イン プリ メンテ ーショ 
ン- チヤ 一 卜」 の 読み方ち ふくめ 

て、 総 まとめ をす る。 





つた』 カラオケ (7^ 音色 設定 


卜 ラック 1 (チャンネル 1 ) 


テンポ (ここで 好きな テンポに する） 


卜 ラック 2 ( チャンネル 1) 


ベル • ストリングス (キン コン した かわいい 音） 


卜 ラック 3 ( 升ン ネル 2) 


シン セ • リード (リ コーダの 電気 っぽくな つた 音） 


卜 ラック 4 ( チャンネル 3) 


シン セ • ベース (ブ リブ リ したべ一 ス音） 


卜 ラック 5 ( チャンネル 4) 


ドラム (PSR- 500 の 場合 は 下のと おり） 


AM ワン (声） 
已 4 ッ —(声） 
C 5 ス リー (声） 
C 1 バス ドラム 
F 1 タム (シン セ- 口-) 


F#l タム (シ >iz' ミツ ド） A 2 八 ィ八ッ ト' クロ一 ズ 
AfH クロ一 ズ. 已 £ ゾ WA ット 'オープン 
リムショット G 3 クラ': T ンュ' シンバル 
E 2 ス ネア ドラム □ 3 ライド-シンバル 
G 2 カウ ベル 已 3 タンパ リン 



H • SIOS コンバート された データ を 読み こむ 



1 トラック ずつ、 
読み こむ 
データ を ぜんぷ 
みこんだら 中 をの 
ぞいて みた。 使つ 
ていない トラック 
まて-変換され てい 
たが'、 それ は 消せ 
ぱいい の だ。 



&.l.!i.l.H.Lf>.|o.fif 
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INK- 
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園 



3 EQ8 1 Hm 
4 SOS i Nm 
350&19 1 Nm 
QBffitDS 1 Nm 
1 7 g08 1 Hm 

I 1 " "ド 



C A 



. ★ ほしい 曲の 楽譜 を 手に入れ るに は (ボビ ユラ— 編 )★ 趣 は バンド ピ —ス という I 曲 ぶんの スコアが、 ド レミ S 版 や から SOOBf で 発売され ており、 たとえば、 はやりの グル —ブ 「X」 など 国内 ァ— テイストの 

ぶ； f&a^^g^ 名な 曲 は 押さえて いるの だ。 また アルバム (ァ —テイスト) 別に 何 曲 も 入って 出版され ている タイプの 囊 S は、 リット —ミュ I ジック や シン コ| ミュ I ジック から 200 且 M で 発売され ている。 これら. SB は 曲の 長さに よる。 おも 

仏 一 *sv ffl ろ いのは ピアノ や 電子 オルガン ほの キ— ボ— ド gsi の疆^ もう、 ない もの はない、 というく らい アニメ、 ゲ I, ； r ジャンル を 問わず 何でも ある。 
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CG 作家 

ひとこと コメン 卜 

7、 8 月 号で 紹介した CG 作家の み 
なさん に アンケート をお 願いした。 
テーマ は 「C G を は じめ た きつ 力、 け 
は 何です か？」 だ。 

'-^ * ァ" ン、' ジジ ヨウ 

^ 參 AR0UNDA2 

『GehZ』 なる CG ツール （フ リ 
一 ウェア） と 出会った からです。 
あと はサル のように 描き 描き ィ 
ィ ゥッ キイ ーッ. / 

ぼ', ノ 



や 'リン 

tWoody-RINN 

最初 は パソコンて It を 描く の を 
ばかにして たんです。 そ:^、'、 

88 と Z's に 出会って 考えが かわ 
りました。 パソコン ならではの 
彭 見に 気づいた からです。 



ェムに :■-■.：-.■ 、ひ' 

磨 Mb - 

ゲーム 等の グラ フ イツ クが 気に 
入らず、 グラフィック ツール を 
香に 入れて 友人と 試しに 描いで： 
みたら m うま 〈描け たのて 1^ 
子 【； 乗って 今に 至る （笑)。 一 —一 



— I ォ レイ 及 
If 御 礼 

職場で/ 、'ソ コン とそ れに詳 し い 
人に 出会った ことから はじまり 

ま した。 やり直し のき く CG に 
を 感じたん です。 

\ 



クスク スク; W 

IXXXs 



> とりろ んノ うい 

有 里ち やん かわ L> 。0~) 

に% 響' 



ずばり r パソコン通信」 でし i 
う 。何よりも RES (返事) が 返つ 
て く る いこと が 魅力です, 
SJftit 欲 も 刺激され ますし。 



參 さく iJr さくら ' 

' 《ソ通 は いろんな 人の C G が 見 
られ るので、 うまい CG に;^ U 
すると 同時に 私なら こう 描く./ 
という 気持ち もで てきます。 'そ 
の ノリ を 大事に 描いて ます。 



(j^-fr ' \^ Jf) 6 月 号 95^— ジの <"MSX— DOStoolsj と は 何な のでし ようか？ それから DOS 用の エディタ や ツールが あったら 入手 方法 を 教えて くだ 

、'' 一 ひ -'»— ' I ノ さい。 （岐阜県， l2a)*DOStools と は DOS をより 便利に する 外部 コマンド こと。 そのほかに エディタ や アセンブラ、 
リンカな どと いう、 プログラム 33 ま ツール も 入って いて プ。 グラマ' J2 推の ソフ ト なのた-。 





7 月 号の 16 色 CG(MAG) に 
続いて、 今月 は フル カラー 
CG の 世界 を 紹介しょう。 *ff 
の パソ通 CG はこ こまで 進ん 
でい る/ 



先月 号で おもに パソ通 CG の 
16 色の 世界 を 見て もらった。 先 
月が パソ通 CG の 音 だと すれば、 
これから 紹介す る フル カラー 画 
像の 数々 は パソ通 GG の 今と い 
える だろう。 とくに、 PC — 9801 
の フレームバッファ を 使った 
1677 万 721 B 色の 世界 は CG のさ 
ら なる 可能性 を 見せて くれる。 
まず、 XMOOO で 主流の P I C 
画像の 世界。 詳しく は 107 ページ 
以降 を 見て ほしいの だが、 P I 
C の CG は、 MSX で 表示す る 
ことが でさる。 3 万 2768 色と 5 
万 553S 色の 2 モード 
が あるが、 完全に 
対応して いる 
の は 前者の 
みだ。 



パソ 通、 最新 CG 事 



そして、 PC —昍 01 の フレー 
厶 バッファな どで 主流の J P E 
G という 画像 フォー マツ 卜。 こ 
の JPEG は フル カラーの 膨大 
な データ を 圧縮 してく れる のが 
最大の 魅力。 また、 ローダーが 
あれば 機種 を 問わず 表示で きる。 
MSX 版 は 今のところ 存在し な 
いの だが、 ひそかに (別に 隠して 
いる わけで はない が) 三重県 あ 
たりで 『 J PEG ローダー MS 
X 版 J が 制作され ている らしい。 
近いうちに 完成す るか も しれな 
し、、 JPEG ローダー MSX 版 を 
楽しみに 待ちながら、 フル カラ 
一画 像 先進 機種の グラフ ィ ッ ク 

を 見て みよ ラ。 全部で g 点、 g 

人の 作家が 織りな す、 CG の 世 

界は ただ ひたすら 「美しい」。 



主人公の 女の子 はハ— フ エルフの 「ティ キティ キ」 で 竜の ほうが 「バ 

バ ン」 というの だそう だ。 xgKi 貝って よかった とい- rAt 者 は 画 

材 として、 *s として、 ゲ —， 5 マシンと して、 おおいに 活用して い 

る そつ だ， T68000 • PICM^- r s STAFF pro 



cfflffl . 8S 年 2 月 5 日歲) 




ン バン 作者： Td 



f CHINA 、 

パ (/ コン 通信て 色々 な 入の CG 

を k て 自分で も 描きた くナ よ' つた。 




•To. % 

音楽のために68^£^購入したん 
です が、 同時に 購入した Z's が 
うまく 使えなくて、 色々 感想と 
力、 頂きまして、 1^ している う 
ちに • ^に 至ります。 お， 



• ひさいち 

やはり パソコン という 道具 を 何 
かに 使いたかった からです。 フ 
レーム バッファ を 購入した の は 
1 S 色で CM 限に 多少 不満 を感 じ 

ていた からです。 



駅: 



きまる と./ 



，へ B 



「デジタル ィ ラス ト L シ ヨン」 
とい ラ本を 読んだ のがき つかけ。 
いかに も コンピュータ て IS いた、 
つてな^ < 描きたかった。 

零 •• - - 一" 



mm 




-10 年前フ アミ 

買って、 BAS I C で エディタ 
作ったり してました。 当時 はま 

だ' 蓄 



きも もんが 匪 

通信で お世話になった P D S、 
音楽' 06デ一 タ^^>1|?^に対し 
て^した いと 思って 描き はじ 
めました。 今 は 画材と しての パ 
ソ コ ンの 面白 さ に/ 、マって ま す や 



リ レ— 』^|5^をしてぃたパゾ通3 
CG (^こと を 知り、 漫画 を 描く 練 
習が てら CG を 描き はじめて 3 
^こ' # 行中です。 2 




参 和 佳- Chan 

^宅 つた 「neditj という 
ツール 3!)、" きっかけでした。 しば 
ら く して MAKI を 知り、 以来 
MAGsRC とへ て、 現在 は JPEG 
に はまって ます。 



•f^ の 描く 女の子 は どれ も 力、 わい い。 ^は 顔 力 < ^か 
れ ていないが …… 。 （XS8000 ' PIC 开さ式 ■ Z's STAFF 
ProSSK 使用 '92 年 4 月 12 日 f^) 



作品 名 ： RINN39 作者 ： Woody-RINN 



な 















服 や 背景の 表現 はさす が フル カラ一。 (PC- 9801 - 
式 • ス一ノ \ し タブ 口 ゥ 1^ • 92 年 4 月 20 日微） 



作 S€:yoruko 作者： 水 村 かおる 




木の 質感と と もに 背景の 闇が 非常にう ま く 靜 見され て 

いる。 （PC— 980 い」 PEG 形式' ス —！ 、'一 タブ 口 ウイ 飼 • 
32 年 2 月 16 曰 側 



作品 名： 國 作者： ひ 、ち mMjk 

\ - li 作品 名： 鯨 を 眼下に 眺め'" 作者： 拝 御礼 





⑧ご めんな き:) 



7 月 #<7)39^— ジ、 さく 《？ さく ら さんの 紹介 で 「おもに 関西 方面て—; 满 J と あり ますが 「北海道」 の 『^ 
番号: 0565— 24-1577鈴員数:20人#^'スト10:01]£3丁秦611巳57"パスヮ一ド：名前を；*^]' 

て オンライン サインアップして ください。 LXh、 訂正して おわびいた します。 



I いでした: 



また、 RD ネッ 卜の 以下の 項目て が あり ま した。 • アクセス 
あ り • 運営 時間 ： 24^ 間參 入会 方法 ： ゲストで アクセスし 



Light publicity 作者： とり ろん， うい 



：圆ん 



作者 ： ももん 動 N 




独! NftT) 色 使いが きれい。 （X68000'P に 形式 •: 
• 92 年 5 月 13 曰條） 



本当 はこの 作品 力 录 ディ スクに 入る はずだった リ して 
…-. 容量が ねえ。 (X 68000- PICBit-Z's STAFF Pro58K 
麵 '92 年 4 月 8 曰條） 



属 HA 

職 



二の なかで 唯一の Mac で 描かれた CG、 きれい 

だよ ね。 ^Macintosh - JPEd- p 

ainte rf . 年 3 月 ；：^ 日 so 




i it: .£8 



_ Iff* IC\ ィ歸は rWSX— DOStoolsj、 「MSX— DOS2toolsj とも I 万 4800 円 だ。 ター ポ&の人は东&^ォ、 後者を買ぉぅ Z ついでに 「日本語 MSX— 
I^O* ^C^W DOS2」(MSX2, 2+ 用） の 値段 は 2561<8 8ム1^寸きで3万4800円（内蔵8ム^641<8用）、 RAM なし は 2 万 円 （内蔵 RAM i 28KBi;Ui 用）、 

r すべての 問い合わせ先 は アスキー （m^03-3486-808(X 大阪な 06- 348-00 18) まで 



105 



m 

争 T 
奪 H 
CE 
Gi 
コ V 



mm mmm w' 



106 



• LINKS につ W て 
のお 問 W 合わせ は 



リ ンクス の 入会 方法な どに 関する H 問 は、 干 京 者 崎-京都市 中京 区 烏 5tijiMi 下 ルリ クルー ト ビル 8 F 日本 テ レネ ッ 'ト㈱ リ ンクス 

会員 課 「リ ンクス MSX ■ FAN」 係 SO 1 20-25 1 -063 (フ リー ダイヤル） 



今月の 目玉 ァー卜 コンテ ス卜 発表/ 



7 月 号で 速報 をお 伝えした け 
ど、 1 月 号で 募集して いた リン 
クスの ァー卜 コンテ ス 卜の 優秀 
作が 決定した。 選考 は 予想外に 
難航した ようで、 本当 は 5 月 号 



で 結果 を 発表す る 予定だった の 
だが …… 。 とにかく、 ここに 掲 
載した 優秀 作 3 本 は 付録 ディ ス 
クに 入って いるので 自分の 目と 
耳で 確かめて ほしい。 



" リンクス 編成 課 戒 重さん の 総評 _ 

作品 数 こそ 少なかった ものの ことか でな りません。 と、 
MUS に 部門 力 < 一番 充実して い いった わけで、 ただ今 CG コン 
た 様に 思います。 これに 対し テスト を 開催中./ 君の 熱い 作 
CG 部門 力 < '今一つ 不作であった 品い - ； ) を 待って るぜ つ〃 



準 
入 
選 


MUSIC 部門 


HUMAN VORTEX 


S 玉 県 • 岩 本圭介 


受賞の ことば …… コッ コッと 積み上げて、 2 週間 かかって 完成し ました。 
わたし はいつ も、 ひらめいた はしから 譜面に 書き留めて、 気に入った フレ 
—ズ をス 卜 ッ ク しています。 この 曲の さびの 部分 もそう してで きま した。 


佳 


MUSIC 部門 


□ANGER ZONE 


大阪府 • 福 并英晃 


作 


受賞の ことば …一 じつは この 作品、 FM 音楽 館 用に 作つ たんです。 リンク 
ス なら 採用され るかと 思って ("^： )。 え、 賞金 は 何に 使ろ かって 7 学校 
の 食費に あてる つちり です ~)。 


佳 
作 


GAME 部門 


MAGNE BOY 


堉玉県 • iR 田 広 正 


受賞の ことば …… プログラム 歴 はもう 5 年になります が、 はじめて 触った 
パソコン は やっぱり MSX でした。 これから も ジャンルに とらわれず、 浮 
かんだ アイデア を 逃がさな いよ ラに ゲームに してい さたい と 思います。 





受賞 作品の 聴 さ 方 



遊び 方 



FROM ID 6864292 9 2 ^6 5^ 

jV 、ッゥ T://r、^ か" やまつ、 、み ♦ 2 6 日 19 B き 

きょう ァ f zt/r 、ラ へい， たら、 ほ、、 5 て、、 ん きてんに 
M • F A N の 力、、 ッ り T ン ■!、 、、 U く 1 i 月 コ、、 ゥ から〉 
が、 やま つ" みに な つ て I 、る のお みつけた 

さつ if く、 もっていな かつ？; d^l 月 _1 月 コ、、 ゥ gfe 、い 
=t とめた の Zi" か、、 、 I 、5 し" はお きらめて I 、おお、 けに 
ラれ しさ も ひときわて" おる （ A — A > 擊爹譬 
つ I ) しん 

5 月 2 6 日け" んさ" I 1 月から 6 冃コ - ゥ ST" の 
リク TZ^/r 、- か、、 また" 3 • 4；^：? つ、、 つあった の 
て" ほし 1 1 ひとはい つてみ て m め、 か" て" すか？ 
t ント 13" 口 " て" はし" まるみせ て、、 す <K てんき S 




MSX'FAN の ボード ★ めいおうせい 通價 



今月 （5 月〜 6 月） は 長らく 不 
在に なって いためい おうせい 通 
信の コミ ユリ一 ダ一 を M ファン 
が やる こ と になった ので し た。 
「今まで は 違った の 7」 つて 思つ 
た 人 もい るだろう けど、 今まで 



は 編集部 以外の 人 （ i X さん、 ご 
苦労 さまでした） に 頼んで いた 
の だ。 今度から は パソ天 担当の 
「編集部 F」 と 「あじす あべば」 が 
直接 書き こみす る よん、 遊びに 
おいでよ./ 



FROM ID 6867139 ♦"92 

ノ フ レント" =t とお 令 2 7 曰 18 8$ 

M - FAN のと "くしゃめ みなさん、 こんに ！ 

I ォっノ ^ Jl て" す * Ytt^ は リンり スも はし 、- めた は、、 か 

りて" また、、 ょ<ゎ かりませ 乂 《て" =&、 リ：^ っス は、 と 

つて =tm しろ *f うなの て" 1 B=tiav< マス ラ ^ して、 

し、 つ < 04»^t>" まくろ ラと？ ；％1 、ます ^ 

だれから、 さきに ものへ" たと ラり、 わたし は リンクス も 

I まし" めた は" かりなの て"、 た" れ か、 i-^utzy-ji 
もく も"； n ほせ ませ。 

BV KEN ほ" 5 



FROM ID 6500987 月 
： はし"めましてっ<^ ♦ 3 1 B0 

• と、、 う =t つ、 ときと" き M ' FAN て 、、おせわになって 
いる まいき-て、、 す や みなさん、 よろし < つ。 

■ おお、 ついに 二 こに さてし まった み〜 さんめ はなしに 
よると、 なんて" も M "FAN から C6 コンテスト ラン 
卜ゥの F さんか、、 さている とか ^ けつ ニラ、 きき？;: いこ 
とお ます < すて" i::E B A A A て 、、力な" < 、、さも 
たたいて いたりして • • ( ； > ) 

■ て、、 わ、 ここて、、 「ゆみ ちゃんと まと」 ち i つ * (いつ 
の シ、、 5、、 ィ た、、 ！ ！ (八 A ジ） > ,• ためし、、 に！^)、、、、 
かわもと ひ" 二え、 こ ひ" とも わか か" I 、し" めた" 
ああ、 P - シュツ 卜 は ¥ やすかつた • - e 



音楽 プロ グラム 2 本に ゲ一ム プロ グラム 1 本が 
#Sf ディスクの 「LINKS. LZH」 という フ アイ 
ルに 圧縮され て 入って いる。 解 東 作業 はとな り 
の ページで やって いるので、 ここ では そ れぞれ 
の プログラムの 遊 ひ を 書 〈ことにしよう。 と 
< に 『MAGNE BOY』 は アイテムの 説明な どが 
あるた め 写真つ きて 解説す る。 

•HUMAN VORTEX 

FM 音 gffl の 音楽 プロ グラム。 RV1 音源 iff ない と 
動かない のた'。 聴き 方 は BAS にから 下の ように 
打ち こむ だけで OKo 

RUN ■'V0RTEX.BAS"O 





•DANGER ZONE 

「HIDE3、 BASj 力 ■ ^'本体 （要 FM 音源)。 「HID 
E、 BAS」 が 作者の メ ッ セージ (要';！:^ BAS に)。 

RUN "HIDE.BAS"0 
RUN "HIDE3.BAS"0 



O マグネ ポ一 ィ、 プ 
レイヤ一 が 操る バ 

>: 穴 S プロ 
極喊気 を 

帯びて いる • N プロ 
ック、 N 極の 磁気 を 

帯びて いる! Gi ム一ブ 

ブロック、 動かせる 




•MAGNE BOY 

全 15 面の パズル ゲーム。 遊 ひ-: m 二ついて は ゲ一 
ム 開始 まえに 表示され る。 すべての バク ダン を 
穴に 入れれば ク リアと なる。 写真 参照。 

RUN "MAGNEB0Y.BAS"O 



INKS 杯 

ン テス 卜 



リンクス， S: を 問わず、 Msy" の しています。 リンクス 會貝 による 人 118^ と スタッフ によ Kjl により 定 します。 入 # に は FSIA — ST、 iil^ に はゲ— ム ソフト— 本が おくら 

れ ます。 は オリジナルで i 表の e^s に 限ります。 できれば ドキュメント を 付けて ください。 は ディスクに セ —ブ して 以下の 必要 js を 明記した 用紙 を i し、 -THE LINKS 杯 icG コン 

テスト」 保までお 送りく ださい (iy. 所 は h^)。 しめ 切リは 8 月 g 日 必着です。 @ss 誉ヌ $0 @sr 1^ (f g<?fr (^5^!^5?ッ|ル00- (as〕。l ド 方法、 @SCREEN1 



O ハ ック ナン ハ —を パソコン ショ ッフに 置 

いてお けば、 みんな § 貝って くれる のか" そ 

うい- H1L が 大きく なれば、 4S の 有名 ショ 

ップで M ファンが 買える 日， S るか， ts? 



o 初メ —ル、 どうもありがとう" メ I ルフ 

レン ド S?/. という こと だけど、 しば 

らく はめ い おうせ い SI5 で 8{ 部と レス の 

かけ 合い を やって みません？. 



つ- CG コンテストの 常 まいき— 

だ。 7nQ_p で 彼の CG を sw-^ したと ころ だ 

つたので、 i に 来たな。 「カゲ ぐち」 の 内 

め A か 気になる けど、 - 一れ から もよ ろしく 





スーパー 付鑤デ f スクの フリー ゥ I ァを 使って みよ 5 



フリーウェア は 曰 ごと、 夜 ご 

とに 進歩して いる。 1 月 号で C 
G 特集 をした ときには 影 も 形 も 
な 力、 つた 『PIC 口 一ター』、 『RC 
セ 一 バー』 が 今月 は 入って いる。 
また、 グラフィック ローダー 
も 1 月 号で は Magical しかな 
かった はずな の だが、 いつの 間 
にか 『BLS_i とい ラローダ 一が 
出現して いる。 なんと、 この 口 
ーダ 一に は ファイル モードが あ 



フォー マツ 卜した ディスク を 
1 枚 用意しょう。 付録 ディスク 



り、 操作が らくちん なの だ。 そ 
のうえ、 漢字 闩 OM が あれ ぱド 
キ ュメン 卜ち 表示で ぎる。 

そして、 7 月 号で 「MSX にも 
フリーウェアです ばらしい グラ 
フィック ツールが あれば いいの 
に …… 」 と 書いたら、 そのす ぐ あ 
とに 『自然 画伯 J なる SCREE 
N1 2 専用の グラフィック ツール 
が 見つかる し …… 。 

そのうえ PIC 画像の 『MON 
—C』 と リンクス 提供の ァー卜 
コンテ ス卜 受賞 作品まで、 たく 
さんの ソフ 卜が 収録され てい 
る./ ラれ しい 悲鳴 「さや〜 つ」。 



を 立ち上げて、 大 メニュー にあ 
る 『MSX — DOSj を 選んで く 



今月の フリー ゥヱァ 一 



•JS^ 凍 ツー 力 

き グラフ ィっ 



クローダ- 



PMextVen2.22 by Yoshihiko Mino 
P に ローダー Ver.0.4 by MERON 
BLS Ver.l .83 by 5EIGA 
P にセ— バ— Ver.0.3 by MERON 
自然 画伯 Ver.l. 01 by 元 ごろう 
MONC by ももんが MON 
HUMAN VORTEX by 岩 本圭介 
DANGER ZONE by 福井践 
MAGNEBOY by 沢 田/ JiJE 
》 BLS は PRINCESS PRINCESS NET (愛知)、 自然 画伯 は Natume NETd 京）、 Goose レ 
—サ 一は CAT-NET(t 京)、 その他 はニフ ティ サ一ブ から 睾識 しました。 また、 HUMAN 
VORTEX. DANGER ZONE. MAGNE BOY は フリーウェアではありません。 リンクス 「ァ 
ート コンテスト」 (7Mf^ 乍 品です。 版権 は 日本 テ レネ ッ ト （リンクス） に 帰属して います 
ので、 ネ ッ ト への 幸 逮等は ：键 くださし \ 



き グラフ ィ ックセ 一 一 
► グラフィック ツール 
きグ フフ ィ ック データ 
き； ュージ ックプ 。クラム 

き ゲーム 



の 作り方 



れ。 用意で きたら、 下の カコミ 
を 番号 順に 実行して いって ほし 



し)。 地色の 青い 部分に ある 赤 文 
字が 実際に 打ち こむ 文字 だ。 



©MSX - DOS ほ) の ディスク を 作る 

DOS の プロンプト （A>) が 表示され ている; bOi 
で 下の コマンド を 実行して コピーす る。 

★MSX — DOS の 場合 

A>COPY MSXDOS.SYS B:Q 
A>COPY C0MMAND.COM B.Q 
★MSX- D0S2 の i 合 (タ- ボ Rffi: ちら） 
A>COPY MSXD0S2.SYS B:0 
A>COPY CO 國 AND2.COM B:0 

© 懺 ディスクから コピ-す る 

実験 ディスク を 入れて リセ ッ ト し、 DOS を 立ち あ 

げた ら #1 录 ディスクに 入れ かえて コピーす る。 



A>COPY PMEXT222.COM B:0 

A>COPY PICMX04.LZH B:0 

A>COPY PICSMX03.LZH B:0 

A>COPY BLS183.LZH B:0 

A>COPY GAHAKU.PMA B:0 

A>COPY MON?C.LZH B:0 

A>COPY LINKS 丄 ZH B:0 



O P 勵 xt を 自己 解凍す る 

PMext は 自己 解 東す るの だ。; i?: モー ド になって 

ない と 読めない が、 気にせず 「Y」 を 灘 ま' う。 im 

が' はじまる そ"。 

A>PMEXT2220 
Extrac«Y/N)Y 



© 漢字 を 表示で きる ようにす る @ 全部 解凍して みょう 



；!^ BAS にの ある MSX なら 表示で き る。 

A>BASICO 
CALL KANJlO 
CALL SYSTEM© 



最後の #11、 ワイルド カード を 使って ファイル 名 
を 入力す る 手間 を はぶき、 すべて 解 東しょう。 

A>PMEXT ネ丄 ZH 

A>PMEXT GAHAKU.PMA *.*0 



ず ドキュ メン卜 を 読んで みょう 



フリーウェアに は 本体と は 別 
に 「□◦◦」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 
キ ュメン 卜と 呼ばれ、 使い方な 
どが 書いて あ 
る。 この ドキ 




PE コマンドで 
表示す る ことが 
でぎ るの だ。 た 
だし、 漢字 已 A 
S I C が 必要。 



画面の 表示 幅 を 変える © ドキュ メン卜 を 画面に 表示す る 

ドキュメント を 読んで みょう。 CTRL キーと 
S キーで スク 口 ールを 止め るの を 忘れずに。 

A>TYPE P1C4.DOCO 



ほとんどの ドキュメントが 半角に して 80 字 

(漢字で 40 字) の 表示 幅て' 書かれて い るの だ。 



A>MODE 80O 



フリー ゥ！: ァ 感想 J ( s 月 情報 号 } 



6 月 号で は DOS が 使いやす く 
なる フ アイラ 『AEG』 を はじめと 
して、 ill^^ROM が あれば テキス ト 
を 表示して く れる HNT ム 漢字 
ROM がな くても 表示して くれる 
『READDOCj ；、 むか し なつ 力、 しゲ 
ームの 『し UNAR RESCUEj を収 
録 したの だ。 



•AEG 

この フ アイラに ファン ダムの ゲ 
ームを 入れて 立ち上げ ると、 
な カー ソルが 表示 さ れて 汚いです。 

(千葉県/わ— い • 12 歳） 
ザケ なかには AEG と 相性の 悪い も 
の も あるの だ。 そういう 場合 は 
AEG を 抜けてから 遊ぼう。 



今月 紹介され たな かで は 『A E 
G J がいちばん よかったです。 た 
だ、 何 力 ^業 をす るた びに 「AE 
G. 日 AT」 を 作る の はちよ つと 使 
いづら く 思い ま した。 

(福岡県/福 井 寛 • ？歳） 

秦 mr 

歹 f;!; なの はィ ンタ レース モ一 ド 
のた め 画面が' ゆれる ことです。 通 
常の モ一 ド も 選べる と いいのに な。 

(1:^11 県/ Yellow 聖史' 17 歳） 



こ れは AEG に もい える のです 
が、 プログラム を 読み こんだら デ 
イス クを 入れ かえても、 その 機 有き 
が 使える ように 改良して ほしい 
(常 というの かな？）。 

諫県ル SAW* 14 歳） 

きし UNAA RESCUE 

上昇 M を 変えなくても、 左右 
でかん たんによ けられる のが"? あ 念 
だけど、 なんとなく よかった。 

(富山県. 国 沢晃' 16 歳） 



つ、 y ゥ T 多 く の 人に 使っても らう こ と を 目的に M キて寸 影 共 さ れ ている ソフ 



こと を フリー ゥェ ァと 呼んで いる。 §^^3^ゃ言1；度な ど は ィ掉の 希望 
そう 形で 行い、 に! して 使おう。 また、 使用者に は バグの 報 針! ^がよ ど を ィ讳に 伝える という 大事な 使命 も ある。 今月の フ 



リーゥ1ァを使った人は;^^§をパソ天「フリ一 ゥ1ァ^^ぶ-文」係まで送ってほしぃ。 麵 でも 紹介して いく ぞ。 



拡大 モードの キー 操作 



カーソル キー 拡大 わく を 移動す る 

スペース キー + カーソル キー 拡大 わくの 移動 速度 をお そくする 

リターン キー 拡大 開始 

CTRL+K 拡大 モード を キーボードで 動かす 
CTRL+J 拡大 モード を ジョイスティックで 動かす 
CTRL+T 拡大 モード を マウスで 動かす 
K、ESC 拡大 モード を 終了す る 





PIC セ 


一 バーの 使用例 





A>REN ファイル 名. 


拡張 子 * .SC80 


e 


A>PICS *Q 






A>COPY KITEI.SR8 


B:*.SC80 





A>PICS KIT 日 €) 





PIC セー バーの キー 操作 



SHIFT+ カーソル キー 画面 位置 を 動かす (セッ 卜 'ァ ジャス 卜) 
C セーブ せずにつ さの CG を 表示す る 
Z セーブ ライン を 切り かえる はは ラインと ライン） 
ESC、 CTRL 十 C 終了す る 



フ /レ カラー 画像の 雄、 PIC フ Tt 一 卜 



7 月 号の MAG が PC — 9801 
を 中心に 作られた もの だとす る 
と、 今回 紹介す る P I C は X 
58000 を 中心に 作られた 画像 フ 



秦 とりあえず 表示す る 

実験 ディスク を 入れて 「P I 
C ローダーの 使用例」 の を 実 

行しょう。 ディスク 内 (カレン 卜 
ディ レク 卜リ） の 拡張 子 「p I 

c」 を さがして 表示して くれる。 
使用例の 0、 @ のよ ラに ォプシ 
ヨン をつ ける ことち でさる。 

書 キー を 押してみ る 

グラフィックが 表示され ただ 
ろラ か。 今回 も 楽しみ を 奪わな 
いように CG データ rMON— 
Cj は 写真 を 掲載 しないので、 自 



ォ一 マツ 卜。 XSSmO の 6 万 5536 
色なん てい ラ 天文学的 色 数 を 持 
つ 八 ードが あれば こそ、 生まれ 
た フリーウェア という わけ。 色 
数が 増えれば CG デ 一夕ち 巨大 
になる から、 圧縮率の いい 画像 
フォー マツ 卜が 必要だった の だ。 



ちちろん、 MSX は X68000 ほ 
どの 色 数はサ ポー 卜して いない。 
自然 画 モードで も 1 万 9268 色 だ 
し、 SCREENS だと 256 色 だ 
もの。 それでも、 結構き れいに 
再現で きち ゃラの だから、 たい 
した もの だ。 もともと 人間の 目 



PIC ローダー を 使って みよ ラ 



分の モニタで、 鑑 貢して みて ほ 
しい。 そして、 表示され たら 

「PIC ローダーの キー 操作」 を 
参考に キー を 押してみ よう。 

參 拡大した りする 

キー 操作の なかで も K キーに 
関して は 特別だった りする。 こ 
の キー を 押す と 拡大 モードに な 
るの だ。 カーソル キーで 拡大 ヮ 
クを 動かして、 リターン キーで 
拡大 開始 だ。 7 月 号の MAG 口 
一 ター を 使って みた 人 は キー 操 
作が 似て いる ことに 気付かない 
だろ ラか。 そう、 
この P 1 □□- 
ター も 同じ 作者 
MERON さん 
の 作品な の だ。 



； Lj— 'メ一 なか b li— 

表示され ている CG を MSX 
の グラフィック ツールで 読める 
ように セーブし 直して みょう。 
P I C ローダーに は SCREE 
N8 の已 SAVE 形式で セーブ 
する ことが でさる。 やり方 は C 
G が 表示され ている ときに、 C 
TRL キーと キー を 同時に 押 



に 認識で さる 色 数 は 意外とす く 
ない らしい から、 違いが わかり 
にくい のか もね。 

とすれば、 10 万円 以下で 29 万 
80M 円 （XSSOMCcimpact) 
の CG が 見られる の だから こん 
なおい しい 話 はない よね 一。 



せば ページ [] が、 CTRL キー 
と P キー を 同時に 押す と ページ 
1 が それぞれ セーブ される。 

じつは この PIC ローダーに 
はすで に Ve「. 0.5 が あり、 いく 
つか 改良され ている （MS X の 
PIG 画像 を フル 画面で 表示す 
るな ど)。 ただ、 表示に バグが あ 
つて 今回 は 見送った の だ。 



PIC セ 一八 一で SCREENS の CG を セーブす る 



參描 けたら 拡張 子 を 変える 

自分の SCREENS の CG 
を P I C 形式に する に はまず、 
「使用例」 の の 書式で 拡張 子 を 
「SC8j に 変更し、 のように 
セーブす る。 



參 CG コンテ ス 卜で 試す 

ここで は GG コンテ ス卜 規定 
部門の 「K I TE I 8— 1 .SR 
8j で 試して みよ ラ。 まず、 解凍 
済みの CG コンテ ス 卜の ディ ス 
クを 用意す る （11 7 ページ 参照）。 



鲁 規定 部門 を コピーす る 

CG コンテ ス 卜の ディスク を 
入れて 「使用例」 の を 実行し よ 
う。 「lnse「1 ：〜」 と 表示され た 
ら 実験 ディスクに 入れ かえるの 
を 忘れち や だめ だぞ。 



參 セーブで さた Z 

実験 ディスク を 入れた まま 
「使用例」 の を 実行す ると クラ 
フィック を 表示して いったん 止 
まる。 ここで スペース キー を 押 
すと セーブし はじめる ぞ。 



PIC ローダーの 使用例 



PIC ローダーの キー 操作 (緑 字が 初期設定) 



A>PIC *0 

A>PIC ファイル 名 /オプション O 
A>PIC MON C /@/B/YO 



くり 返し 表示す る/しない 

CG 表示 を 表示した あと 、ビープ 音 を 鳴らす/鳴らさない 
拡さ モードに する 
もう一 度 表示す る 

ファイル 名 を CG の 下に 表示す る/しない 
画面 を 消去す る 
表示 時間の 設定 をす る/しない 
たて 方向に 圧縮す る ' 'しない 
(圧縮す ると PC-gSOl や X68000 の 画面に 近くなる） 
画面 表示 ページ と 1 を 切り かえる 

(ページ 1 のと さ ビープ 音が 1 回 鳴る） 

1 ~4 インタ レースの 有無 を 指定す る 
ESC.CTRL+C 終了す る 

CTRL+CKCTRL+P 画像 を已 SAVE 形式で セーブす る 
CLS.HOME 周辺 色 を 変える 
カーソル キーの 上、 下 画面 を スクロールさせる . 
SHIFT+ カーソル キー 画面 表示 位置 を 動かす 
(セッ 卜 • アジ ヤス 卜） 
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/gjL**-^ \iML ff\MiSt JII^BASIOT) ない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て 送す る 二と にした. 今 S 号の ドキュメントが ほしい 人 は 253 円 切手 
WPTU-yVypVyBm を 貼った 返信用の封筒 (横 120 ミ リ、 縦 235 ミ リ よ リ 大きい もの） に麵、 氏名 を 明記して 次 都 発売日 （8 月 8 日 消印 摘） までに パソ天 

「8 月 号 ドキュメント 希望 J 係まで 送って くれ、 いっしょに パソ 天の i^J- なんか も 書いて くれる とうれ しい そ。 



BLS は 万能 ローダー 



參フ アイラ' モ-ド は 超 便利 

BLS は PIC 画像 だけでなく、 
MAG や MAK I 、 QLD とい 
つた さまざまな 形式の 画像 を 見 
る ことができる。 たくさんの 画 
像 を 扱う だけあって 「ファイル 
モード」 が 用意され ていて、 これ 
が 非常に 便利な の だ。 

起動 方法 は 「巳 LS の 使用例」 
の にある よろ に 何も 指定せ ず 
に 実行す る だけ。 ドライブ A の 
ディスク にある ファイル 名 を 表 
示して くれる。 フ アイラ モード 
での キー 操作 は カーソル キーで 
カーソル バー を 移動し、 リ夕ー 
ン キーで 表示 開始と なる。 
參な/ ui.z ドキュメント も 読める 

た く さんの 形式の 画像が 表示 
できる 以外に、 BLS では ドキ 
ュメン 卜 を 表示す る ことができ 
るの だ。 巳 LS では これ を 内蔵 



BLS の 使用例 



A>BLSO 

A>BLS ファイル 名 /オプション 
A>BLS MON — C /C/G3/@0 



ページャと 呼んで いる。 
ラ モードで 「D〇C」 の 拡張 子の 
ファイルに 合わせて リターン キ 
—を 押せば、 インタ レースで ド 
キ ュメン 卜が 表示され る。 

ただし、 漢字 ROM のない 機 
種で は 漢字の 部分が 正 しく 表示 
されない。 漢字 闩 0M を 持って 
いない 人に は 無用の 機能だった 
りする かもしれ ない が、 持って 
いる 人に はす ごく 便利な の だ。 
參 コマンド ，モ-ド は多黼 

フ アイラ モード は 便利な の だ 
が、 画像 ファイル だけつぎ つぎ 
に 表示させる といつ た 機能が 使 
えない 不便 さも ある。 

そこで、 「使用例」 の のよ 5 
に オプションで 指定して やろう。 
オプションに ついては 「巳 LS 
の オプション 機能」 を 参照す る 
こと。 「使用例」 の を 実行す る 
と MON— C の 
CG を SCRE 
EN 12 で 5 秒 間 
隔で くり 返し 表 
ホ する。 



攀 キー を 押す といろ いろお さる 

BLS は 画像 表示 後に キー 入 
力す る ことによって、 さまざま 
な 機能 を 発揮す る。 なかで も顕 
著な の は C キー を 押して SCR 
EEN] 2 で 表示す る 機能だろう 
か。 レイ 卜 レー シンク や デジ タ 
ィズ 画像の ように グ ラデー ショ 
ンを 多用して いるもの は 自然 画 
で 表示させる ときれ いなの だ。 
ただし、 アニメ 調の CG に は 向 
かないよ ラだ。 



攀 PIC 醵は インタ レースが マル 

画像 表示 後、 CTRL キーと 
G キー を 一緒に 押す と已 SAV 
E 形式で セーブす る。 P I C 画 
像 を セーブす ると ページ は 
「SC(]j、 ページ 1 は 「SC1 」 
の 拡張 子の ファイル を 作る。 こ 
れを BLS で 指定す ると 自動的 
に 2 枚 読み こみ インタ レース 表 
示す るの だ。 同様の こと は P I 
C ローダーで 作った 「S 1 已」 の 
拡張 子の ファイル でもで きる。 



画像 表示 後の キー 操作 



A 拡張 子 RGB の ファイルの 読み こみ を 切り かえる (PC-M01 などで よく 使用 さ 

れるパ レツ 卜 データの 形式、 MAG • MAKI • OLD などで 対応） 
C PIC 画像 を 自然 画 (SCREEN12) で 表示す る 
し M, R 左端、 中央、 右端に 画像 を 表示す る 
W たて 方向に 圧縮して 表示す る (PC- 昍 01 や X68000 の 画面 サイズに 近くなる） 
ESC 画像 表示 を 終了す る 

カーソル キーの 上 前 画面 を 表示す る (ワイルド カードで 指定した とさの み） 
CTRL 十 G 表示 中の 画像 を BSAVE 形式で セーブす る 



フ アイラ モードの キー 操作 



カーソル キー ファイル カーソル を 移動す る 

CTRL+0. CTRL+P 画像 を BSAVE 形式で セーブす る 

CLS、 HOME 周辺 色 を 変える 

カーソル キーの 上、 下 画面 を スクロールさせる 

SHIFT+ カーソル キー 画面 表示 位置 を 動かす (セッ 卜 'アジ ヤス 卜） 



已 LS の オプション 機能 



• A 拡張 子 RGB の ファイルの 読み こみ を 切り かえる (PC-980】 などで よく 使用 

される パ レツ 卜 データの 形式、 MAG • MAKI • OLD などで 対応） 
/C PIC 画像 を 自然 画 (SCREEN12) で 表示す る 
/Gn 画像 ファイル のみ を 自動的に 表示。 n は ウェイ 卜 時間で 0~9 まで ある 
/し、 /M、 /R 左端、 中央、 右端に 画像 を 表示す る 
'N 表示す る まえに 画面 消去 をし ない (QL[]、 MAG, MAKI のみ） 
Sn BSAVE の 画像 を ロード するとき に スクリーンモード を 強制的に 設定す る。 
n は 5~8 と A~C が 入る。 （拡張 子が 数字で ない ファイル を 表示 させた 
い 場合に 使う といい） 
/T SCREENIS から SCREENS へ 変換す る (MSX2+ 以上の 機種の み） 
@ くり 返し 表示す る (ESC キーで 終了） 



Hi SCREEN12 専用 グラフィック ツール 『自然 画伯』 編 



參 ベーし つ 君が 必要 

この 自然 画伯 は SCREEN 
12 専用で ベーし つ 君 （アスキー 
から 発売中） が 必要な の だ。 夕 一 
ボ R ならべ 一し つ 君な しで もな 
ん とか 使える けどね。 
秦 グラフ サ ウルス 
より 使いやすい!？ 

ベーし つ 君な しの 場合 は 行 
260 と 行 2880 を 削除す る。 

機能の 詳細に ついては ドキュ 
メン卜 を 見て ほしいの だが、 こ 
こで は アイコンの 説明 だけして 
おこ ラ。 まず、 全体に 左側が 丫 
パレ ッ卜 専用の 機能、 右側 は J 
、専用の 機能 だ。 

® 投稿 募集 中/ 



マウスで 自由に 移動で 

きる。 太 さ を 選べ 

る。 Y が 3 ネ © 頁、 J K は 

2 mm. 点と 点 を 指 
定 して 線 を 引いたり、 四 
角 を 作ったり、 四角の な 
か を 塗りつぶした りする。 
ブラシの ような 効果 を 
出す。 動かしながら 描か 
ない とぼけた 効果 は 狙え 

ない。 04 倍に 拡大して 

表示す る。 ドッ トを 打つ 
こと もで きる。 グラフ 
のぶんだ け 上け卞 げする。 
んで いる 色 を 表示。 
ウィンドウ を 消して 絵 
だけ を 表示す る。 €) パレ 
ッ トの 色で 塗りつ ぷす。 
© マウスの 移動 スピード 
を 速く したり、 遅く した 
りする。 ® セーブ や ロー 
ドを する。 



眺める 



スプレ 



G ブライ 



ル 一^^ 




© ディスク 



'で 草 ネット タウンへ一 ジ— 草 ネットの シスオペさん、 ネットの 紹介 文 を 送って ね， ':?： パソ パソ 通の 辦。 1 は 二 ちらへ： フリ一 ゥェ 
ァ 感想文— その 名の 通り 感想文 を 送って： 'd: バソ天 フリー 卜一 ク― バソ 通に 関する なんでも ありの コーナ一。 採用 者に は テレカ をフレ 

ゼン 卜 《T.0 [まの ぞく ）•_、 あて 先 は、 T\QsmMmmm'^-\o-i t i m msx • fa ^部り マソ 国」 それぞれの 係まで， 



109 



長女 美 鈴 





狂った 果実 




すでに 発売され ている 98 版から 移植され た サスペンス AVGc 
と 殺人事件に 巻 さ こまれる 主人公の 孤独な 捜査 はなお も 続く • 



目の前で 次々 



= テール 

S03-3200-9834 
発売中 



j 媒 1? 


rnn w パ 

I goo I A Or 




csa2/2+ 


iVRAM 


lesK 


1 セ-ブ 機能 


ディスク 


Iffi 格 


7. 圆円 



外付け ドライブ 不可 




哲は 事件に 巻 さ こまれた 




の 家族 

次々 に 起こ る 殺人事件 は、 主人 
公 '哲 の 大学の である、 月 島 
の 家て' 催 された パーティーから 始 
まった。 ids に は 3 人の 娘が いる 

が、 三女の 美 夏 は 母親が ほかの 2 
人と 違う の だそう だ。 何 か が 
ありそうた'……。 



「なぜ、 俺の 目の前で 次々 に: fSA が？」 哲は車 
を 飛ばしな がらき P の 中で 事件 を ® 里 する 






胃れ は 月 島 教授 宅での バー 



今度の フェアリ 
一 テールの ゲーム 
は、 ァ ダル 卜な 香 
りが する サス ペン 
ス' 夕 ツチの AVG だ。 ァ ダル 卜 
といっても、 あの、 ァ ダル 卜で 
はない。 ス卜ー リー 全体から 漂 
う 香りが おとなつ ぼい の だ。 

おおまかな ス卜ー リー を 紹介 
しょ ラ。 美大 生で ある 主人公 • 
哲は、 偶然と はいえない ほど、 
次々 と 起こる 殺人事件に 巻き こ 
まれて しま ラ。 それち、 哲の目 
の 前で いつも 事件が 起こる の だ。 



れた 事件 




その さっかけ は、 月 島 教授 宅の 
パーティーに 招待され たこと だ 
つた。 そのと きに、 いっしょに 
話 をして いた 秋 美が、 突然 ベラ 
ンダの 手すりから 落ちた の だ。 
哲は 殺人の 容疑 を かけられた。 
そして パーティーの あと、 "1 人 
の 友人が 姿を消した。 なぜ、 が 
ん じょうな はずの 手すりが、 な 
ぜ、 友人が …… 。 哲は 心理的に 
追い つめられながら も、 孤独な 
捜査 を 始める。 

ゲーム システム は コマンド 選 
択 式で 誰で ち 楽しむ ことが でさ 
る。 動きの ある グラフィック 描 
写 は なかなか スグレ モノ。 



0»i?4P 炉て 発見？ れた ガイ 者： 生前 はか わい し 
女の子だった のに …一 何と b 無残な 姿 



OS 殺と 見せかけた 維？ I gal 

人 TP を かふ: つた SS" が ぁづ： 



胃 月 島 教授 
ぎこちない 家族… 




ら 始ま 




-i^i^'>i^ じ やない わよ J とたた く 手 ( 



s!g の SS いた 絵 か 力 ギ，， 



o 王 人 公 は 術 大学の Tnsf なかなか 美形 




i 
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必殺 移植 仕掛 人ば おばおから 

今月の すべての MSX ユーザーに/ 




が はは はは./ 今月 は 苦し ゆ 
うないの だ。 苦し ゆうない とい 
うの は、 苦しくない、 つまり 楽 
しいか もしれ ない、 というよう 
な 昔の 言葉で ある。 

最近、 いい ニュースが 全然な 
かった ので、 心苦しかった の だ 
が、 今月 は 珍しく いい ニュース 
が あるので ある。 わ 一い、 わ 一 
いなので ある。 

だが、 完全に ありがたい あり 
がたいと ばかりに 喜んでも いら 
れ ない。 というの も、 何が いい 
ニュース なのか、 まだ 公表で き 



ないから である。 う 一ん、 いつ 
ちゃいた いけどい 一えない。 と 
ぃラ わけなの である。 しかし、 
べス 卜 テンの 上位 を 何度も 占め 
ている 大作、 人気 作で ある こと 
だけ は 確か。 で、 なぜい えない 
かとい ラと、 まだ 確定の 話で は 
ない の だ。 だから、 関係 諸方 面 
に 迷惑が かかっても 困る からね。 
まだ、 いえない。 ヒン 卜と して 

は、 誰もが 「これ は MSX でで さ 
る はず だ」 と 考えて いる 作品で、 
当然 名門 ソフ卜 八 ウスの ヒッ卜 
作と ぃラ こと だ。 これで 大方の 



今月の 移植 希望 ゲーム べス卜 20 



順位 


前回 順お 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 




1 


三国志 m 


光栄 


P 


171 


2 


2 


ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 11 


日本 フ アル コム 


P 


80 


3 


3 


ロー ドス 島 戦記 II 


ハミング バート' ソフト 


P 


76 


4 


6 


ストリート ファイター II 


力 プコン 


AG 


58 


5 


4 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス 


P 


57 


6 


5 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


40 




8 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


P 


30 


8 


フ 


つ" ミる メイ リレ 


日本 ファノ レ コム 


P 


27 


8 


10 


ドラゴン ナイト m 


エルフ 


P 


27 


10 


13 


大戦 略 100 


システム ソフト 


P 


24 


11 


9 


A.m. A 列車で 行 二う 


アート ディン ク 


P 


18 


12 


13 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


12 


13 


13 


ファイナル ファンタジー II 


スク ウェア 


G 


10 


13 


21 


シュ ヴァル ッ シルト III 


ェ画堂 スタジオ 


P 


10 


15 


19 


シム アース 


イマ ジニァ 


PG 


9 


15 


17 


ダイナ ソァ 


日本 ファ リレ コム 


P 


9 


15 


11 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


9 


15 


18 


フラン ティッシュ 


日本 ファ ソレ コム 


P 


9 


19 


20 


ドラゴン クェ スト IV 


エニック ス 


G 


8 


19 


初 


プリンセス メーカ 一11 


ガイ ナック ス 


P 


8 



■ 1 992 年 S 月号ァ ンケ一 ト ノ 、ガキ I OOOii よ り 集計 

※表 中の P は他搬 重の パソコン、 G は ゲーム 専用 傲 A は アーケード を 示します 

なお、 赤 丸の は MSX への mi が; 校した ゲームです 



つ ぎに 移植され るの は どれ E'r? 




に ドラス レ英 Jtf 云 I 兑 II 」:• MSX て 遊ぺ るの 
はいつ か？ 画面 は PC— 88 版 

想像 はっくと 思ラの だが、 最終 

的に はわから ないで しょ。 そう 

いろ ことなの である。 

この ページ、 『ソ ーサリ アン』 の 
華々 しい 活躍 以後 、『ジム シティ 
一/ブライ 下巻」 や 『プリンセス 
メーカー J なんかの ホー 厶 ラン 
を 放って いるつ もりなん だけど、 
ちょっと 動 さがと まると、 すぐ 
に ブーイングの 嵐。 期待され て 
いるから なんだ つて 自分に いい 
きかせ るんだ けど、 なかなか ど 
うして なので ある。 そこへ きて、 
この ニュース である。 手を叩い 
て、 足 を 踏み鳴らして、 小躍り 
したい 気分で ある。 

このところ、 いろいろ 諸事 万 
端 苦労が 絶えな いんです よ。 『 ド 
ラゴン 創 世紀』、 いよいよ 発売日 
が 決まつ たんです。 でち、 予定 

よりだい ぶ 遅れて、 8 月 21 日な 
の。 前回の 『エメラルド 'ドラゴ 
ン』 のとき は、 最初 5 月に 出る つ 
ていって て、 最終的に 出た のが 
12 月。 こり や、 大変だった ね。 
1 か 月 ごとに 発売日 を 延ばして 
いったん だけど、 つらかった ね。 
針の むしろっての は、 ああい う 
状況なん です ね。 

今回 は、 もうこれ で 行けそう 
だから、 あんまり 心配して ない 
けどね。 なんつ つても、 GM を 




あいか わらす 人気の'' 三国志 m_fc これ も 

ネ? « される といい な， ilia は PC — 98 版 




も 3 位の 「口一ドス M 記 n J 
ん? $t 直 希望の 声 は 多い。 i 



収めた CD が アポ ロンから 8 月 
21 日に 発売になる ので、 それよ 
り 遅らせる わけに はいかんの よ。 
ま、 そんな もんで 苦労の 絶えな 
い 毎日な わけで、 そこへ 来て、 
この ニュース は 干天の 慈雨、 と 
いうか 岡 田の タイムリー ヒッ卜 
という か、 「一番 搾り」 を 見つけ 
たと さの 緒 方 拳と ぃラ 力、。 とに 
かく 「ラれ し 一/」 なので ある。 

では、 最後に i 売 者のお たより 
を ひとつ 紹介しょう。 「ぜひせ 
ひ、 日本 フ アル コム 様に 『ドラゴ 
ン スレイヤー 英雄 伝説 11』 を 移 
値して くださる ようお 願いいた 
します。 移植され て 発売され た 
曰に は、 受験 を 捨てて でも 買い 
に 行ぎ ますので …… 」。 

熱意 だよ ね。 でも、 発売日に 
買わなくても いいから、 受験 だ 
け はしつ かりして くんな くち や 
ね。 

ま、 今月 はそんな もんで、 ま 
た 来月な ので ある。 



移植 希望 ゲーム 暴 計べ ス 卜 lim 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


1668 





2 


シ ムシ テ ィ一 


イマ ジニァ 


PG 


985 


3 


5 


三国志 111 


光栄 


P 


782 


4 


3 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


708 


5 


6 


口一 ドス 島 戦記 II 


ハミング バー ド ソフト 


P 


680 


6 


4 


ダイナ ソァ 


日 本フ ァリレ コム 


P 


629 






大戦 略 m'30 


システム ソフト 


P 


544 


8 


9 


ストリート ファイター n 


力 プコン 


GA 


508 





8 


ブライ 下卷 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


499 


10 


10 


フ アイナ •》 レ ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


424 



■ 1991 年 I 月 号よ り 1992 年 6 月 号までの 集計 
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発売中の New ソフト を 再 チェック/ 

いや あ、 メデ タイ。 なにが メデ タイって、 
『エア ホッケー』 と 『シ ユー ティング コレ 
クシ ヨン』 がよ ラ やく 発売され たので あ 
る。 難 雇だった だけに メデ タイ〃 

(記号の 意味 > 無 印 は MSX?/2+、 * は MSX、MSX2 だ +、★ は MSX ターボ 
R 専用、 • は 用 だが タ一ボ R の 高速 モ一ド に 対応。 また， m のつ い 
た ソフト は MSX_MUSIC(FM 音源) に、 liST は MO に それぞれ 対応して 
います。 なお ッフト ベンダ一 武尊 (タケル) で 発売の ソフト は、 すべて 税込の 価格 
です。 

協 カス JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



5 月 1 曰から 5 月 31 曰までに 発売され た ソフ卜 



5 月の ソフ卜 セールス TOPlO^ll 



ユーザーの 主張 

今月の テーマ 「なんでも ゲーム 自慢」 



5 月、 8 月と 西武 ライオンズが 
好調で ゥッ キーの、 ときち やるな 
の だ。 今回の テーマ は 「なんでも ゲ 
ー厶 自慢」。 八 ガキの 選考 は、 美少 
女 アルバムの 編集 作業 中に ふつ 倒 
れた、 あじ 福 田 （あじす あべば） 
にお 願いした。 彼い わく、 「ォレ は 
曰 本で いちばん MSX の ゲームに 
くわしい 男」 だそラ だから 、きっと 
いい 選考 をして くれた ことと 思う。 
あじ 福 田 （あじす あべば) の 選んだ 
八 ガキは 3 通。 では、 ひとつず つ 
紹介して いくとす る。 
秦 ゲーム 自慢と いえば 『信 長の 野 
望 • 戦国 群雄 伝』 である。 越 中 • 神 
保に て 天下 統一 を はたした の だ 
(当然 レベル 5)。 15 年 かかった と 
はいえ、 この 記録 は 私 だけだろう。 
念のため つけ 加えて おくが、 正々 
堂々 と 年貢 率 は 最高 40%。 切腹す 
ると いいはる 武将 はもち ろん 切つ 
た。 〈山口県 連合艦隊 指令 長官 ク 
ン〉 

ときち やる は シミュレーション 
ゲームに 弱い ので コメン 卜で きな 



いけど、 あじ 福 田 （あじす あべば） 
が スゴィ というので 掲載した。 
• その 1 ： 『スペースマン ボウ J を 
ジョイスティック を 逆さに して ク 
リアした。 とても 感動した。 
その 2 ： "エメラルド • ドラゴン,： 
を マツ プを 見ずに 2 曰で ク リアし 
た。 が、 その 翌曰は 1 曰 中 死んで 
いた。 〈島根県 三 井 要 造 クン〉 

『ェメ • ドラ』 といえば、 そのむ 
かし PC — 88 版が 発売され たころ、 
テクノポリスで マップ をつ くって 
いたの を 思い出した ゾェメ • ドラ」 
の マップと ぃラ のが また 広い もん 
だから、 作業す る ほう も 大変。 マ 
ップ というの は 1 画面ず つ カメラ 
で 撮影して いく わけで、 キャラ を 
ちょっと 動かして はパ チリ、 また 
少し 移動 させて はパ チリ、 といつ 
た ぐあいで かな り 時間が かかる。 
さらに、 根性 もい る。 忍耐力が な 
い ャッに はでき ない 仕事な の だ。 
で、 当時 『ェメ • ドラ」 の マップ を 
担当した テク ポリの、 うんず (現 編 
集 長 代行） に 聞いたら、 そのと き 使 



つた フィ ル厶と 写真の 現像 代 だけ 
で、 ゥン 十万 円 も かかった そラで 
ある。 長くな つてし まった が、 よ 
うする に、 そんな 『ェメ • ドラ」 を 
マップ を 見ずに 2 曰で ク リアした 
というの は、 単純に 考えても スゴ 
ィんじ やない かな、 と思ラ わけな 
の だ。 では、 つぎ。 
鲁僕 は、 100 円で MSX の ゲーム ソ 
フ卜を 買った ことがある。 名前 を 
いっても 誰も 知らないだろう が、 
1984 年に アスキーより 発売され た 
『ファーマー』 とい ラ やつ だ ノバ ッ 
ク マン』 みたい な ゲームで、 なかな 
かお もしろ かった。 これ は、 数年 
前に 青 森のお 店で 売って いた もの 
で、 財布の なかに lOO 円 玉が あった 
ため、 何の ためらい もな く 買った 
の を おぼえて いる。 180 円で 買った 
PC エンジンの" 妖 〇 道中記』 （ス 
—パーク ソゲ 一) よりず〜 つと よ 
かった。 その後、 『ファーマー』 を 
400 円で 売 り 、 そのお 金 を プラス し 
て マウス を 買った ので ゾ ファー マ 
一』 は マウスの一 部に なった とい 
うわけ だ。 <P.S.〉 ときち やる さ 
んが、 なんでも ゲーム 自慢の 例と 



して あげていた 「足で マウス を 操 
る」 といろ やつです が、 これ は マウ 
スに 酢のに おいが つくので はない 
でしよう か …… 。〈宮城県 I — S 
AW クン〉 

なんか ミヨ〜 に 笑えた ので 採用 
した。 みなさん、 マウス を 使う 前 
に は 足をキ レイに 洗いましょう ネ。 

そんな わけで、 今月 はこの へん 
でお ひらきに。 つぎの テーマ は 「ソ 
フ卜 ベンダ 一武 尊 (タケル) につい 
て」 にしたい 。タケルに ついて、 日 
頃 思って いる こと や、 意見、 要望 
など を 書いて 送っても らいたい。 
ブ ラザー 工業の、 ばってん 荒 川ね 
一さん にも ご 登場いた だく 予定で 
いる。 ママ ドル （1?) 荒 川さん の 魅 
力に まいって いる 人 は、 ファン レ 
夕 一なん かもいい かもしれ ない。 
しめ 切り は 7 月末 曰 (必着) で、 発 
表 は S 月 売りの 10 月 情報 号に て。 
八ガキ 採用 者に は、 M ファン 特製 
フロッピ一 （ブランク） を 進呈す る 
ので、 ジャ カジ ャカ お便り をた の 
むぞ。 

ではで は、 また 来月。 バー 八 八 
ーィ. / (とぎち やる） 



「ユーザーの 主張」 への T105 東京都 港 区 新橋 4— 10-7 T I M 
お便り はこ 'ち 'ら / ^ MSX • FAN 編集部 「8 月 号 ユーザーの 主張 バ系 



5 月 6 曰 鲁ェァ ホッケ一 （□).,. アスキー./ 2,980 円 

拿 シュ一 ティング コレクション （□)/ アスキー. で， gm 円 
S 曰 §) ポッ キー 2(ロ）. ポニーテール ソフ卜 '8, 800 円 
14 日 ® プリンセス メ一 力一 （□)/ 'マイクロ キャビン, /RSOO 円 E 
29 日 (§ ピラミッド ソ一 サリ アン (□: 夕ケル 版） 

/ブラ ザ 一 工業/ 3，500円[2 



※『エア ホッケー/ シ ユー ティ ングコ レ クシ ヨンぶ 二 は、 MSX—GUN が' 、要です。 






顆位 


前回 i 位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 




プリンセス メーカー 


マイクロ キャビン 




e 




戦国 S ピラミッド ソ一 サリ アン 


ブラ ザ— 工業 




3 




ポッ キー 2 


ポニーテール ソフ卜 




4 


2 


ピンク ソックス 8 


'ウェンディ マガジン 




5 




ロイヤル ブラッド 


光栄 




B 




ピンク ソックス 8( パズルつ さ） 


ウェンディ マガジン 




7 




ピーチ アップ 総 集 編 11 ( 笑） 


ももの き はう す 




8 




信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光栄 




9 




銀河 英雄 伝説 11 DX kit 


ボース テック 




10 




戦国 ソー サリ アン 


プラザ 一 工業 



やっぱり 1 位 は— プリンセス メーカ 一j。 その 人^た る や ダントツ だ。 3 位 
に は 美少女の- ポッ キー 2 J が、 そ して 6 位に ジグソーパズル 付き' ピンク 
ソックス 8 J が' ランク イン。 'ソ一 サリ アン. f 群団 もがん ばって る ぞ// 



ト 矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわし ますく J &P 渋 谷 店 調へ 



G 超 話題 作の. フリン セスノ 



位の ソフト は"，. 戦国 ソ— サリ アン &ピラ ミツ 

ドソ— サリ アン 一の カツ フリング ぺ ッケ— ジ坂だ 



112 




ほ應 



、や 



气 V 



-一 り- 

へ 




新作 ソフ卜 を 先取り チェ ッ ク 



r, 
4 



今月の 力 ミンクス ーン 

は、 3 ページと 少々 ラ 
すくち。 しかし、 『シム 
シティ 一/ブライ 下巻 
完結編』 の 開発 状況 は 
もちろん、 夏に ピッタ 
ンコの ホラー AVG 
『デッド • ォブ *ザ- ブ 
レイン』 の 先取り をし 
ちゃ ラの だ。 夏休み は、 
MSX と 野球と ブ ロレ 
スで 燃えろ ~ ッ〃 



、つ 、 



や 

、*. 



- ゝん ノ' -、 . > さ - ' ' ^- Jvmf ^ 、一. . AST よ' 
ん；. ノ- ，やに - . ^fcs^ - "ノゝ - 



ダ 




ひ 



暴; V 



？ n', 一 
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I フェア U — テール 
IS03-3200-9B34 
■7 月 中旬 発売 予定 



媒 体 


(11x5 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 




ジャンル 


アドベンチャー 


価 格 


8,800 円 


外付け ドライブ 不可 



「死霊の 叫び」 とい ラ、 なんだ 
かォ ドロ ォ ドロし い サブ タイ 卜 
ルの ついた この ゲーム は、 あの 
フェアリーテールの 最新 作。 

死んで しまった 生物 を 生き返 
ら せる ことができる という 薬 を 
発明した 科学者 クー ガー。 主人 
公で ある コール は、 クー ガーに 
呼び出され、 その 蘇生 薬の 試用 





OiA 公 コールの 恋人. シ一 ラ。 
L 風 の ヘアスタイルが そそる 



つか aasi 出て る 

に 立ち会 ラ ことにな つた。 死ん 
だ 猫 を 実験台に、 薬 を 注射す る 
コール。 猫 はみ ごと 生 さ 返りに 
成功す るの だが、 この 薬に よつ 
て 筋力が 以前よりも 倍増し、 さ 
らに 凶暴 化して しまう という 副 
作用 も あらわれて しまう。 巡回 
中の 警官に 襲い かかる 猫。 死ん 
でし まった 警官に 薬 をう っコー 
ル。 蘇生した 警官 は ゾンビと 化 
し、 コールと クー ガーに 襲い か 
かる …… 。 そして、 町中に あ ふ 
れる 死霊た ち。 ひとり、 また ひ 
とりと 犠牲者 は 増えて いく …… 。 
ァメ リカの ホラー 映画 を 意識 
してつく つたと いう 「デッド' ォ 
ブ -ザ* ブレイン』。 右に 載せた 
3 枚の グラフィックの ほかに も、 
「ぐちゃつ、 ふ' ちゅう、 どろ ど 
ろ、 ぴ しゃ あ」 のス プラッ 夕シ一 
ンが 随所に 登場 するとい うから、 




背筋 凍りつ さもの の ゲーム まち 
がいな し。 

この 記事 を 書く にあたり、 P 
C 一 98 版 を プレイし たの だが、 
緊迫した 場面に なると 「ドック 
ン、 ドック ン」 という 心音の サゥ 
ンド がな り、 思わず 緊張して し 



まった。 

恐怖の 蘇生 薬と 死霊た ち は、 
まもなく MSX へと やってくる。 



現在の 開発 状況 







龍の 花 I 



m 



■ ファミリ一 ソフ卜 

1»03-3294-5453 



■8 月 21 


曰 発表 予定 


媒 体 


國 X3S 


対応 機種 


csa2/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機種 


ディスク 


価 格 


7,800 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



現在の 開発 状況 



® 



発売が 大幅に 延びて いるの は、 
ほほ' できあが つていた グラフ ィ 
ック をす ベて 描き 直して いるか 
らだ とか。 今回 はで さたての 新 
着 画面 を 1 枚 だけ 紹介。 ゲーム 
は、 コマンド 選択 式の 学園 アド 
ベンチャー だぞ。 




0:丄:ュ；£/,^^の浸ーて. 右 は f§ 一 か 思い を 
よせてい る 京 香,， まだ 開発 中の もの だ 



★ 今後、 発売の 予定され ている 
主だった ソフト は、 巻頭 や この 
欄 以外で 紹介して いるので、 今 
回 はさ ほど 大きい «^ はない。 
が、 先月 タイ トル だけ 載 
せた、 フェアリ一 テー 

ルの 『夢 二 綺 i 單 
(ゆめじ' あさ く さ 
き たん）』 の 詳細 
が' わかった ので 報 
告 しょう。 この ゲ 
ーム は: fcEafft の 浅 
草 を 舞台に した アドべ 
ン チヤ一 で、 当時の 文化 
や 風 俗 を 描いた 作品に なるとの 
二と。 の スランプに おちい 
つた 人気 画家 邑夢 二が、 失 
つた 記 11 を 取り戻す ため、 不思 



に ^ 

は (7S 
ほ 
か 



議な 案内 人に 導かれ c 、の 宇宙 を 

さまよつ ていく •••••• なんか、 

わかる よう で わかんない ス ト 一 
y — だが、 また， 氏 資料し かない 
ので、 なんとも いえない 
ところ だ。 グラフ イツ 
クは セピア 色で 統一 
し、 音楽 も 当時の 
ids 曲な ど を ふん 
だんに 使う そうで、 
これまでの ゲーム 
と は ひと 味ち が' つた 
ものに なりそう。 発売 
は 8 月下 旬の 予定 だ。 
また、 光栄の 『蒼き 狼と 白き 牝 

鹿' 元朝 秘史』 は、 予定 どおり 9 

月 発売の 線です すんで いる。 
では 今月 はこの へんで。 バイ。 



に— . If 

，t. % y 、ん 

- * ..- J - 、 ゝ 

な:? V 一 



*v も 



せ、' え'. ノ<^ 'ノ * 愈 飯 



..C l989/l99IMaxis software All rights reserved/IMAGINEER CO, .Ltd. 
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シ厶 シティ 一 




I イマ ジニァ 

IQ03-3343-89D0 
IB 月下 旬 発売 予定 



媒 体 


國 x?S 


対応 機種 


CS12/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


■ 未定 



% 在の 開発 状況 



® 



急ピッチで 開発が すすんで い 
る 『シ厶 シティ 一』 の、 新しい グ 
ラフィックが とどいた。 ここ 曰 
か 月間 おんな じ 画面 写真し か 載 
せられなかった だけに、 とに か 
く うれしい。 右に 掲載して いる 
のが それで、 町の 全体 画面な の 
だ。 これまでの もそう だった け 
ど、 あいかわらず グラフィック 
面 は パー フエ ク 卜ので さばえ。 
編集部で も 「ウォー、 きれい」 と 
ぃラ 声が、 あちこちから あがつ 
ていた。 

でも、 今回 みんなに 見せる こ 



, ブライ 下巻 完結 



■ ブ ラザー 工業 

IS052-B24-2493 
■S 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


8,800 円、 6,800 円 


バッ ケージ (8 は S.800 円. タケル 版 は 円 



現在の 開発 状況 



® 



さてさて、 こちら も 気になつ 
て 気になって しょ ラ がな しゾブ 
ライ 下巻』。 この 原稿 を 書いて い 

るの は S 月の あたま だから、 ソ 
フ 卜の 発売までに は、 まだ 3 か 
月 もあった りする。 発売元の ブ 
ラザー 工業に 開発 状況に ついて 
さぐり を いれて みたの だが、 こ 
れ がまた、 けっこう 苦戦して い 
るよう なの だ。 電話口で いつも 
の 荒 川 スマイル を 浮かべつつ 
(想像) も、 申し わけな さそ ラに 
答えて <： れる荒 川さん の 話に よ 
ると、 オープニング 部分 を 通し 



，* W\ 、八 も. 、 



よ i ヶ、 み 



Ssi*' お.】 



'"ゆ 2. 




とので さるの は、 この 1 点 だけ。 
シミュレーション 部分 もがん ば 
つてつ くって るって いうから、 
あともう ひとい さって 感じ だろ 



う。 MSX ユーザーが 市長に な 

れる曰 は、 だいふ' 近くな つてき 
た。 期待の ゲーム だけに 完成が 
待 たれる。 



©■b 獣;!？ なかから. （左から 順に》 
ングに 1 まわれる グラフィック である 



、ジ ャ， バル バラ、 ゾルド バ。 ちなみに， これ はォ一 プ ニ 



で 見られる サンプルが、 もラす 
ぐで さあが るそラ なので、 この 
へんに ついては 来月 号で 報告で 
きそう だ。 あと、 先月 号で 書い 



た、 ォマケ の キャラ グッズの 件 
も、 これから 煮つめて いくそう 
で、 まだ 具体的に は 決まって い 
ない のが、 ほんとの ところ だ。 



初 公開の 町の <s; マップ。 なかなか キ レイに 仕上がって 

いるで はない か 



に' 二の 発売 予定表に は、 I 襟ソフ トは 入れて いません., 



. , 、ズ. — ^*、 

'ス ノ ノ-" .ん， 一 



に 



巧 > 
に > ^お 



'. ，まやぶ つ〜 にお、,;^ な 

や》 き i. ，： おき ま: まま 



お -5®. や 



W ^碾' 'ふ， 、- ,^ 

1 釈ぉ， 
，"！ ：^、 




'る 発 亮ズゲ ジュール 
=1= マ C±9 キ 

jTD -PTE # 



記号の 意味 O 無 印 は MSX2/2+、 * は MSX、 MSX2/P+. ★ は MSX 夕一 
ボ R 専用、 ® は 十 用 だが 夕一 ボ R の 高速 モードに 対 
応。 また、 [2 のつ いた ソフト は MSX- K/IUSIC(FI\/1 音源) に、 
國 は MIDI に それぞれ 対応して います。 なお、 ソフト ベンダー 
武尊 (タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です > 



の 情報 は 6 月 1 7 曰 現在の ものです/ 



ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



7 

月 



3 曰 
中旬 
中旬 
下旬 
下旬 



タイトル (媒体) /メーカ一 名ノ 予定 価格 



參 Simple ASM(D ： タケルで のみ 販売). コ- ラル、 ブラ ザ-工業 tOOO 円 
お • NOTE(D)Z ピッツ 一,. 29. mo 円 11] 
デッド • ォブ • ザ • ブレイン (□) , 'フェアリ— テ―ル /8,800 円 
參ス -パ— プロ コレ 3( 本 +□)/!! 間 書店 八 ■ 円 (税込) H 
★ MIDI カラ （□) /ピッツ 一/ 9. 800 円 M 



発売 予定 曰 



g 
月 



8 曰 
下旬 
下旬 
下旬 



タイ 卜ル (媒体) /メーカー 名/予定 価格 



®MSX • FA 剛月 i 報 号 (本 +□) i 間 書店 訓円 (税込) S 
® 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 光栄/価格 未定 12 
® 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 (□)/ 光栄 /« 格 未定 E) 
ブライ 下 巷 完結編 (口 ： パツケ —ジ 版), プラザ 一 工業/ 8J0 円 E 

. 我 



8 

月 



8 曰 
2 旧 
下旬 
下旬 

？ 

7 



®Msx ■ FANS 月 情報 号 (本 +D) mm ■•■ 円 (税込) H 

® 龍の 花園 （□)/ ファミリ 一ソフト /7.8DD 円 E 
シム シティ一 (□)/ イマ ジニァ /価格 未定 [2 
夢 二 ■ 浅 草綺譚 (□)/ フェアリーテール/価格 未定 
バ • NOTE 」「.（□) /ピッツ 一/ 19. mo 円： HE 
シン セサ ウルス Ve「.3.0(O)/ ピッツ 一/IP.BOO 円 El 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□) パ アスキー Z 価格 未定 
® 麻雀 悟空 • 天竺への 道 (R レシ ヤノ ァ一ル /9, 圆円 S 

倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編 (D)/ 発売元 未定/価格 未定 
參 ワンダ 一ボーイ 11 モンスター ランド (R) /日本 デ クスタ /7.M) 円 
3D プール (D)/ マイクロ プ ローズ ジャパン/価格 未定 
プロの 碁パ一 卜 5(D)/ マイ ティ マイコン システム ./g, 800 円 
ブライ 下巻 完結編 (口 ： タケル 版)/ ブ ラザー 工業/ 6.800 円 ffl 
ヴェ インド リーム (□)./ グロ 一 ディア/価格 未定 (2 



备 

r i a,」 J_bJ 



S 月 以降と 発売 曰 未定 



：鬱 I 



スーパ一 付録 ディスク AUG. 199e DISK^ll 


媒 体 


mm 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 


CS32/2+ K^lRl 


実質 籠' 仆数 


し 514,496 バイ 卜 


VRAM 


128K 


ターボ R の 高速 モードに 対応 




3 つ あわせて ファン ダム だ。 3 人 寄れば 文殊の 智恵子 は 東 
京に 空がない とい ラ はやす しきょし この 夜 はふけ ゆく。 



園 ファン ダム GAMES 

今回から、 「ちえ 熱の のせち や 
えいれ ちゃえ」 で 紹介して いる 
作品 を 「のせち やえ 1 」 などと し 
て 収録す る ことにしました。 前 
回 は ォマケ に 入れて いました が、 
やはり ファン ダム GAMES に 
入れた ほうが 自然で しょ ラ。 

今月 は、 そういう わけで、 正 
規 採用が 12 本に、 のせち やえ 採 
用が 2 本の、 14 本。 超絶 縦シュ 
一 あり、 スクリーン 7 の グラフ 
イツ ク エディ 夕 あり、 不思議な 
RPG あり、 けっこう 見応えの 
ある 内容です。 

1 本の ゲームで 遊び 終わった 
ら、 SH I FT + F4 キー （FS 
キー） で ファン ダム GAMES 
の 小 メニュー にち どる ことが で 
さます。 ただし、 プログラムの 
組み合わせ によって は、 動作が 



おかしく なること も あるよう な 
ので、 変 だな と 思ったら、 迷わ 
ず リセ ッ 卜する こと をお 勧めし 
ます。 また、 ファン ダムの まえ 
に FM 音楽 館 や AV フォーラム 
に 入った とき は、 かならず リセ 
ッ 卜してから にして ください。 
= ^遊び 方な ど は 33 ページから 
國 ファン ダム 'サンプル 

スーパー ビギナー ズ 講座で 作 
つてい る スクリーン 5 専用の グ 
ラフィック ツール （H>4B ページ） 
と、 タケルから 再 デビュー する 
名作 アセンブラ 『Sim 口 le ASMj 
の 実用 体験 版 （=^42 ページ) が収 
録 されて います。 
翻 アルゴリズム 甲子 園 

アル 甲 曰での 採用 アル ゴ リズ 
厶 による |"7— COLUMNSj の 
新 バージョンが 遊べます。 

関連 記事 は 52 ページから 



un/nM ( 力- リ.' しきう さがして し 

mytrAn に スペ-ス キ- 1 えらん まい: 參 
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MSXOOS 
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O 夏です ね〜.， ルーシャ ォ も; g 浴 を 楽しん てま f ： •_ に：—, 一ソル を 持って く る と 

I 付録 ディ スク 制作 ス タツ フ SYSTEM PROGRAMMER: ト 岡^ 二 fUKP、 / TITI P CA npc 
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謹 
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秦 今月の バックス 卜 一 リー 

ロッシュ を 追って 戦場に きた シニ リアの 目に 映った の は、 何 
千 もの 兵士の 無残な 姿だった。 まだ 生きて いる 人が いるか も。 
シニ リア は 倒れて いる 兵士に 声をかけて 歩く が、 誰も 答えて 
くれない。 泣きながら 歩く シニ リアの 背後から 声が 聞こえる。 
「シニ リア …… 」 そこに は 血 まみれに なった ロッシュが/ 
「よく 聞け …… J ロッシュ はこの 戦いの 意味と、 シニ リアの 両 
親の ゆくえに ついて 話す と 憩た えた。 今 は ロッシュの 死に 涙 
する だけの シニ リア だが …… 。 
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付録 ディスクで 遊 *3 《まえに 



ファン ダム GAMES を 始め 
とする 毎月の レギュラー コーナ 
一の ほかに も、 オール 一 ディー 
ズの なつか し い ゲームな どを満 
載して お送りす る 付録 ディスク 
は、 今月 も 元気です。 

今月 も、 たくさんの 作品 を収 
録 する ために ファイルの 圧縮 を 
している コーナーが あります。 
「オールディーズ」、 「CG コンテ 
ス 卜」、 「M I □ I 」、 「パソ 通 天 
国」 の 各 コーナー では 解凍 作業 
が 必要になります。 そのため、 
日 □□ フォー マツ 卜の されて い 
る 新しい ディスク を 用意す る必 
要が あります。 右 ページの 作成 
方法 をよ く 読んで 用意して くだ 



さい。 少しば かり 時間 も かかる 
し、 めん どラ なと ころも ある こ 
と は 事実です が、 先月から 変更 
した 解凍 用 プログラムの おかげ 
で、 ずい ふん わかりやす < なつ 
たと は 思います。 

今後ち システムの 見直し 等 を 
していき ますので、 気づいた 点、 
その他、 なんでも かまいません 
ので 編集部までお 便 りく ださい。 
それから、 各 コーナーへの 投稿 
作品 もよ ろしく （MSXView 
と MIDI の 担当者が、 もっと、 も 
つと 投稿 作品が 欲しい そラで 
す)。 なお、 くわしい 操作 方法 は 
ディスクの パッケージの 裏面 を 
参照して ください。 



ほァ I ^ぬュ に^^ I 



★HMSX . FANi,^ んで います。 ； s ディスク も 9 枚た ま： 

もよ かったです。 (秋田県ノ48_^. ^歳)*6„101|3「すぺし^： 

一 一れ から，， i> ^しい ゲ ー ムゃ § を 入れて ください 




ブ ヨーンが 泳ぎ、 UFCD が 飛び まわり、 花火 
を 打ち上げ、 放送禁止用語が とびか ラ。 



作品 NO. 16 の 『波』 は 付録 デ 
イス クで 見る ことができません。 
この 作品 を 見る ために は、 29 ぺ 
ージを 読んで ね。 

AV フォーラム オーブ ニン 
グ S エンデ ィ ングの 作品 を大募 



集。 以前 は OPSECD 採用 者に 
は ゲーム ソフ 卜をプ レゼ ン 卜す 
ると 書き ましたが、 これが M フ 
アン 特製 テレ 力に なりました。 
ごめんね。 しかし 、すばらしい 作 
品に は ゲーム ソフ卜 を 贈ります。 




CG 特集 2 回 

^^fST' 像 フォ— マツ 

いよいよ パソ通 CG の 核心に 
迫る パソ天 だ。 なにしろ、 X 
68[]D0 の S 万 5536 色と い 5 クラ 
フィック を MSX で 表示 させち 
やうと いうの だから、 驚異の 世 
界 なの だ。 そして、 SCREE 



目の 今月 は XSBOOl] で 主流の 画 
卜 PIC を 紹介す るの だった。 

N12 専用 グラフィック ツール も 
収録し ちゃった し、 多色 環境 は 
整った も 同然 だ。 さらに、 リン 
クスァ 一 卜 コンテ ス 卜の 入賞 作 
品 も 3 本、 収録した ぞ。 

関連 記事 は 104 ページから 




GANP の 引退 宣言 や 斬新な 曰 本 古 謡、 かつ 
こいい ビゼ 一 などなど、 今月 も 楽しめます。 



今月 は、 オリジナル 2 本 半、 
一般 曲 1 本 半、 GM2 本と いう 
不思議な 構成です。 

ところで、 今月 は 付録 ディ ス 
クと FM 音源の 相性が とくに 悪 
いようです。 1 曲 聴いて プ ログ 



ラ厶を 止め、 SH I FT + F4 
でも どっても、 次に 選んだ もの 
がう まく 鳴らない ことがあ るよ 
うです。 変 だな と 思ったら、 リ 
セッ 卜して ください。 
■ ^リス 卜と 楽 評 はだ ページ 



+^1 



ピッツ一 作の 卜 ビラ CG と 『ェメ • ドラ』 のビ 
ジュ アル シーン 直前 セーブ デ 一夕 を 収録。 



今月から ちょっと バージョン 
アップした 十字軍 だ。 今まで セ 
ーブ データの セッ 卜 アップなん 
か は 「ォ マケ」 の コーナーで やつ 
てたん だけど、 それが 十字軍 内 
で 処理で きる ようにな つたの だ。 



百聞 は 一見に しかず ゾェメ ラル 
ド' ドラゴン』 の セーブ データ を 
作って みょう。 フォー マツ 卜 済 
みの ディスク を 用意して、 指示 
にしたがって くれ。 

= ^関連 記事 は M ページから 



の に 



『CG コンテスト ■fl ディスク を 作る に は、 

禅 耳先デ イス クに 4 1 5 7 4 4 パイ ト 以上の 
空き 熊 域. がお 要です。 
複 耳先デ ィ スク を ドラ ィ プに挿 A して .-. 
[R.ET] キー を 押してく ださ レん 



複写 先 ディ スク を' 入れて くださ レ、 



解凍 作業に は 2DD フォー マツ 卜された 新しい ディスクが 必要です 



解 東 作業に は 2 DD フォー マツ ト 
ディスクが 必要 (複写 先デ イス 
ク） です。 作成に は 新い、 ディスク 
(不用 ディスク でも 可） を <Sffl。 決 
して ィ«录 ディスク を ffiffl しない 二 

と。 08八5に丽で0311チ0「[1131 

と 入力し リターン キー を 押す。 （D 
A の キー を 押す。 i|)2 の キー を 押 
す （4 の 場合 あ り ）。 め 最後 は どの 
キーで もい いから 押す。 ©デ イス 
ク ドライブが 動き 出す。 ® 面画に 
0K と 表示 されれば 2DD フォー 
マツ ト ディスクの できあがり。 



■=:- ョ 1 J. 十 に- 

I'f-- i '..-'e f-i. ョ me"? <. A > B ) 



OcaHformat と 打ち 二み、 ディスクの 入った ドライブ を 答える 



1- 1 side., double track 

2- 2 sides, double tracts 



DD、 2 は 2DD,， ここで は 2 のキ一 を 押す 
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O フ ォー マット の 方法が 4 ネ！^ も 選ぶ こ と のでき る 搬重も ある。 
のよ う な搬 重の;^ は 2 つめの メ ッ セージに は 4 と 答える 
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― Sincile 
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sectors 
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― 二 iUi:i 丄 


sided.. 
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o 最後 は どの キ一 を 押しても かまわない 



2 つめの メ ッ セージが このよ う な 場合 は 1 を 押す。 ようするに 
いちばん 大きな 数 を 選ぶ ように すれば、 それが 2 DD フォー マツ 



『オール テ イーズ 』『CG コンテスト /MIDI/ パソ通 天国』 では 解凍 作業が 必要です 



解凍 作業 は、 2DCI フォー マ 

|ッ 卜された 新しい ディスク (複 
^先 ディスク) を 用意し、 画面の 
* メッセージに 従って ディスク を 
入れ かえて いけば、 ファイルの 
複写から 解凍まで を 自動的に お 
こなって くれます。 
また、 作業 を ファイルの 複写 
"'までで 一時 中断して、 あとで 解 
凍 だけ をす る こと もで きます。 
画面に copy completed hit 
(RET) と 表示され たら フ アイ 
ルの 複写が 終わった とい ラ こと 
なので、 ここで 一時 中断す る こ 
とがで きます。 再開 するとき は、 
複写が 終わった ディスク を ドラ 
イブに 入れて リセ ッ卜 ボタン を 



押す か、 電源 を 新たに 入れ 直し 
てくだ さし)。 すると、 画面に A> 
と 表示され ます。 GG コンテ ス 
卜の 場合に は、 A> に 続けて R 
UN — CG と 入力 （※注） して リ 



ターン キー を 押します。 途中で 
Extract?(Y/N) と 聞いて く 

るので Y キー を 押します。 する 
と、 解凍が 始まります。 
なお、 オールディーズ (解凍 再 



開の 方法 はおな じです） とパソ 
通 天国の 解凍 作業 は、 ここで 紹 
介してい る 手順と は 多少 違う の 
で、 各 コーナーの 説明 をよ く 読 
んで 進めて ください。 
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o この メッセ一 ジカ < ^、されたら、 用意した^ 先 ディ 
スクを ドライブに 入れる 



- 1 M A S T E R d i s k 
hit. C R E T ： 



O 二の メッセ一 ジカ续 示された とき は、 ィ1^录ディスクを 
ドライブに 入れる 



copy comfo 



.eted 
t C RET ： 



O これ は、 ファィルの^^だけカ娘ゎったことを教ぇて 
くれてい る メッセージ だ 



いたい 

題 



ブリン セスメ ー 力 I」 のテモ かよかった てす。 特に しゃべる の 

います。 特に、 通.？ やって いない 私に とって は 「パソ 通 1」 

SJ い。 (大阪府 麵 央明 -i 



o_ H が 解 な _ 】ん な ふうに 爾 の 下 

に it^i の メッセ— ジが舂 1$ される。 备 メッセ— ジ 

について はおの ii^ の 一 J と ^ 



※注 オールディーズの 場合 は RUN— AS1、 MIOl の 場合 は RUN— MIDI です。 
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1989 年に ウィン キー ソフトから 発売され た 『アメリカン 'サクセス.; を 収録 
しました。 誰でも 1 度 は 遊んだ ことの ある r すごろく」 の コンピュータ 版 
といった ゲームです。 ぜひ、 みんなで 遊んで みて ください。 



ァ>リ 力： > ジク tz ス』 © ゥ キフト 



めざす は 億万長者/ 




アメリカン 'サクセス』 の 制 if 者 館 成 光 氏より , 



この ゲーム は、 1000G のお 金 
をち とに して どれ だけ 資 涅を增 
やせる か、 または、 他の キャラ 
クタ を 破産させる か を 競い あう 
「財 テク」 すごろく だ。 

まず は、 10 人の なかから 好き 
な キャラクタ （コマ） を 4 人選' ヌ。 
このと き、 キャラ ク 夕の 名前 変 
更も できる。 各 キャラ ク 夕の 操 
作 は、 コンピュータに 担当して 
もらう こと もで きる ので 1 人 か 
ら 4 人まで 遊べる ぞ。 つぎに、 
ゲーム 終了の 条件 を 選択す る。 
終了 条件 は 「銀行の 通過 回数 （ 3 
〜255 の 間で 決定) 」 と 「破産者 数 
(1 ~3 の 間で 決定)」 の 曰 種類。 
ここまで やったら ゲーム スター 
卜。 画面 中央の カード を 1 枚 選 



び、 その 数 だけす ごろ く 盤 (ボー 
ド） の 上 を コマが 移動す る。 ボー 
ド 上に は 購入で きる 土地と して 
4 つの 土地が ある。 ここに 自分 
の コマが 止まった とき、 すでに 
所有者が いた 場合 は 通行 料と し 
てお 金 を 払わなければ ならない。 
所有者が いない 土地し か 購入で 
さない の だ。 このほか にも、 い 
ろい ろな ィ ベン 卜の 発生す る マ 
スも ある ぞ。 



ぶふ' mi & ^ M 



r 

多人数で 同時に 遊べ、 しかも 親子で 楽しめる 
ものと 考えた とき、 ^のこ ろ^で 遊んだ 
ボー ド ゲーム を 思い出 しました。 『ァメ リ 力 
ン' サクセス』 は ボー ド ゲームの 味に パソ コ ン 
ならではの 突発 輔 や 数値 変化 を く わえ た、 
誰でも 手軽に 遊べ、 かつ スリ リ ングな ゲーム 
です。 ぜひ 3 人 liLh で 遊んで みて 〈ださい。 




ここから 好きな キャラ を 1 〜4Ail ぶ 
能力 は 違わない. - すべて は 運 まかせ？ 



厶 豳 面 



操 作 



麵 上の 力一 ソルの 上下 移動 は、 力一ソル 
キ 一の"" 上」 と 「下」。 左; fef 多 動 は、 力 一ソル 

キーの 「左」 と 「右」。 生産 数な ど を 入力 
するとき も 力 一ソル キーて 惯乍。 I 加算 は 
「上 j、 に g は fYj、 30* 卩算は 「右」、 3ff 咸 
算は 「左」。 ；战は 「リターン」 キ一 (ゲーム 
中の 決定 は、 すべて リターン キー。 スぺー 
スキー てづ^ すると、 正常に SJjfF しなくな 
る)。 キャンセルと デジタル カウンタ （II 
売 時の 価格 決定な ど) のス 卜 ップは 「スぺ 
—ス J キー。 文字 入力 時に 「F I J を 押す と 
英数字 モー 卜'、 「F 1 」 で ひらがな モー ド、 
「F 3 J で カタ カナ モード。 「DEL」 キ一 で I 



文^に もどる。 ゲーム 中 I 」 を 押す と 
±W5 兄 チェック モードに なり、 に大 
きな 力一 ソルが 出る。 力一 ソル を たい 
±i 也 まて 移動 させ リタ一 ンキ一 を 押す と、 
その 土地の ftW を表& スべ一 スキーで も 
どる。 ゲーム 中 「F 2 」 を 押す と继 tiStIS 
モードに なり、 キャラクタの 名前 力 < ^亍さ 
れる。 調べたい キャラクタに 力 一ソル を 合 
わせて リターン キ一 を 押す と、 持って いる 
±^^の数カ^^^^ スペース キーで もどる。 
ゲーム 中 「F 3」 を 押す と 設定 变更 モード 
になる。 頸したい 項目に 力 一ソル を 移動 
させ、 リタ一 ンキ一 て"^; 狡 



商品 取引所 




ラッキー ポ イン 卜 第 5 ブロック 



第 4 ブロック 



^^ラ=ニこを：11^§するごとに、 預^ 
高 (ゲーム 中の 収入 はすべ て 銀行に 預 

金され たこと になって いる） の 10% の 
禾 IJ 息が もらえる。 ただし 額 は 510 
G。 ±i 也 を 4 寺って いて fS:1i}S "資を して 
いる^に は、 M ごとに 物 力 M さ 
れる。 商 ifpIS 引 所 = ここに 止まる と、 
工場、 鉱山 された 物 を する 
二と がで きる。 なお、 二の 場所 ^わで 
は 15^ する ことができない。 ^^=こ 
こに 止まる と、 1〜4 回 C7>t^c ラッ 
キ一 ポイント = ここで は チャンス カー 
ドを弓 I ける。 二の カードの 内容に 応じ 
て さまざま なィ ベン 卜 力 M する 場所 
だ。 第 I ブロック〜 第 4 ブロック = 二 
こ 力、 德入 する ことので きる: ti 也の ある 
場所。 左回りに 4 コマ を I ブロックと 
して 6 ブロックに 分けて ある。 zhi 也の 
翻 西 格 は 各 ブロック 順に、 IO0G、 
200G, 300G. 400G. 500G. 600 G 
の 順に 高くなる。 ^：$：{^^^高ぃ±^也 
ほど 通 m' 斗 か 滇《 物の 趟 14 も _h*; 
る。 しかし、 設衞體 の 単価が 高い。 
©=<^$^^亍を513§したのかは、 二 こ 
に^される。 ^= 現: 寺って いる 金 
額 (予算 残高 )0)= 現在 持 つてい る 土 



地の 総 細 不動産 総額)。 ④ = 現 招 寺 
つてい る予 m 高 と 不動産 総額の 合計 
斜員 カ^され る。 （D= こ： に 表示 さ 
れる色 は、 キャラクタ （コマ） の feb 、'お 
なじ プレイヤの 所有して いる: Bfe とい 
うこと。 ®= 二の 6 枚の カード は、 コ 
マ か 移動す る マスの 数 を 決める ために 
使う。 サイコロの かわりになる もの。 
(D= 工場。 は 通 i ，化設 資に 
より 5tM される^ 物の^の み。 た 
だし、 胃 勿 は 商品 取引所 m は' は、 

する 二と がで きない。 なお、 ^ 
率 は 鉱山よ り もよ く、 価格 も 高い。 ®= 
航。 i|i?A は 通 j ザ 斗と fS:fi|JS:® によ り 
继 される 農 雌の 赴の み。 81^^を 
i£© し て^された 農 はす ぐ に 現 
金に 変えられ 預金になる。 （1)= 鉱山。 
^|11^は通^せ'斗と設{)1^5：资にょ り^ さ 
れる 生産物の 売上の み。 なお、 ここの 
^率 は 農場よりも よく、 価格 も 高い。 
®= リゾート。 1| 仏 は 通 3 せ 的み。 し 
力、 し、 ほかの ±± 也よ り 通 ま 高 く 、 

設 f 謝 Sr 資 による 通 m' 的 アツ フ率も 高 

い。 そのため、 ほ 力 XT) プレイヤ を fiSM 

に 追い こむ ポイントに なりやすい 土地 
になって いる 



災害 発生./ 



勝利 は 誰の 手に 7 



ゲーム 中、 何の 前 ふれ もな く 
災害が 発生す る ことがあ るの だ。 
災害の 種類 は 地震、 台風、 火事 

の 3 つ。 そして、 土地に よって 

弱い 災害が 決まって いる。 リゾ 
一 卜 はすべ ての 災害、 農場 は 台 



風、 鉱山と 工場 は 地震と 火事に 
弱い。 災害 は ブロック 単位で 起 
こり 投資した 設備に 被害 を あた 
える ので、 そのつど 設備投資 を 
して あ けな し ） と 生産性が 下が つ 
たま まに なって しま ラぞ。 



ゲーム 開始 時に 設定した 終了 
条件が 成立す ると 1 ゲームが 終 
わる。 このと き リターン キー を 
押す と 勝敗 表が 表示され、 上位 

の プレイヤから 4 点、 3 点、 2 
点、 1 点の 点数が 入る の だ。 



★ 6nalT の： S ティ スクの 「す ぺ しゃる」 には大 si/. S? 玉 県 M2S!?-^ 歳) ★ これから も； S ディスクに おもしろい ゲ —ム プログラム を 入れて ください。 それから 6_a*- のように r シム シティ I」 とかの 発 Jam のゲ— ムの面 

面と かも 入れて ください。 (大 .tass* 子 .1£ 歳) ★eofllp の： S ディスクの 「フリン セスメ I 力 I」 の デモ は なかなかよ かった。 声が いまひとつ 聞き取 リづら かった が- 絵 はきれ いだし BGM もよ かった。 はっきり いって ほ 

しくな つてし まった。 しかしお A, か ...... 。 (tsftrzMSZIO—o • 歳) *631_1- の リン セスメ I 力 I」 に は 一 K. かで る ほど 威 動し ました。 これから もがん ばって ください。 ({s:ggr /菅 =4 . 歳) 
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エディツ 卜 モード 



エディツ 卜 モード を 選べば、 
ゲーム 中の いろいろな 条件 を 変 
更 して 自分 だけの オリジナル ゲ 
ー厶を 作成す る ことが でさる ぞ。 
ただし、 条件の 変更 をした デー 



土地の 名前、 価格、 条件の 変更 を 
する ことができる。 土地の エディ 

ッ ト を: Ivi;' と ゲーム の 銀行 上 
に 大きな カーソルが' あらわれる。 
この カーソル を 変更 した、 、土地の 
上に 移動 させて リタ一 ンキ一 を 押 
すと、 右の 写真の ような B® にな 
る。 ここで 変更したい 項目 を 選び 
リ ターン キ 一を 押す と 変更 待ちの 

； になる。 ① 土地の 名前 （10 文 
字 ま で 入力 可能)。 (D 土地の 初麵 

格。 ③； hite<7)il 行 m) 初 謹 格。 



タを セーブして おくた めの、 デ 
一夕 ディスク を 作成して からで 
ない と でさな いので 注意が 必要 
だ。 それぞれの 項目 をよ く 読ん 
で 力、 ら 挑戦して みて ほしい。 




でき る 項目 は: で 6 つ ある 
④ 1 回の 投資に 必要な 価格。 ⑤ 1 

回 をす る 二と によって 加算 
される 通行 ⑥ 1 回 (7)* 殳 
資を する 二と によって M される 
物の 数 （リゾート はの ぞく）。 終わ 
つたら スペース キー。 



ゲーム 中の キャラ ク タ の 会話の 変 

更か' できる。 ①は 会話 番号 C 力一 

ソル キーの 上下で 変更 し たい 会話 
番号 を 選び、 リタ一 ンキ一 を 押す 

と、 つぎは ®(7)»lt 番号の 変更に 
なる。 キャラクタの Sit と 番号 は、 
以下の ように 対応して いる。 = 
籠の 顔、 1 = 少し 笑い顔、 2 = 
笑い顔、 3= 少し 泣き顔、 4= 泣 
き 顔、 5= 少し 怒り 顔、 6= 怒り 
顔、 7= 大笑い、 8= 大 泣き、 9 = 
大 怒り、 となって いる。 ここで リ 
タ一 ンキ一 を 押す と 文字が 入力で 
きる。 （D は i 見 在の 入力 モード 





卜 1 


ゥソー z<cnn 


^ 'うため？:: 




， 




1 カラ 力 マ 



入力 した 销 、'消えて しまう こ とのない よ 
うに、 翁 をしたら かならず セーブ コマ 
ン ドで セーブ をして お くように しょう 



1^ お》 お 



チャンス カー ドの エディ ッ ト を 選 
ぶと 右の ような 画になる。 ①こ 

こで ()〜3() の数を 指定して リ タ 
一 ンキ一 を 押す と、 その 番号の 力 
一 ドの 内容 (メ ッ セージ) が 表示 

される。 2) ここ は、 ①で 選んだ 力 
ードの 内容 を 変更す る 場所。 上 か 
ら 項目 順に 説明して いく と、 , 

のと ころ は、 右下の カードの ass 
((D) の 中から 番号 を 選んで 入力す 
る 。細よ、 カー ドの 顧で 1 〜4 
を 選んだ 場合 だけ 入力す る。 人数 




楽い' カード を 作って 遊 ほ' う 

は、 3 と 4 の カード を 選んだ 場合 
だけ 入力す る。 移動 先番 号 は、 ボ 
一 ド 上の マス を 左回り に 数えた 番 
号 を 入力す る。 メッセージ は、 力 
一 ドの 文章 を 42 文字 以内で 入力。 
③ ここ は、 カード 番号の 内容。. 



^物 <7)fH§<7) 相場 を 変更す る 二 
とがで きる。 この 変更 をす る 場合、 
1 つ (7)^ 物の 最高価格 は 力、 なら 
ず その 生産物の 最低 価格よ り も 高 



い 価格に iSS する 二と。 二; ^*ぐ 守 
られ ていれば どん な 価格で も かま 
わない。 また、 この gfai 格と 最 

高価 *g<7)ffi 格が' おな じ だつ た り 、 

1 つで も 逆に されて いると ゲ 

- ムが 正常 に 動かな L 、のて '注意。 



ト綱霸 舗 



エディ ッ トモ 一 ドで データの 変更 
をす るに は、 かならず データ ディ 

スク 力ん になる。 作り方 はかん 
たん。 メッセ一 ジに 従い 新しい デ 



イス クと 入れ かえて い 〈だけ。 な 
お、 2 ドライブに 対応して いるの 
で 2 ドライブの g の 場合 は A ド 
ライブに 『アメリカ ン〜』 のデ ィ 
スク、 B ドライブに 新しい デ イス 
クを 入れて メ ッ セージに 従う こ と。 



自分で 作った 才 リ ジナル の エディ 

ット データ は、 SAVE (セーブ） コ 
マン ドで ディ スクに 保存して お く 
こと 力"^ て' きる。 また、 オリジナル 



の エディツ ト データ を 使いたい と 
き は、 LOAD (ロード） コマンドて" 
ディスクから 呼び だす こ とがで き 
る。 メッセージに 従い ディスク を 
入れ かえて いけば OKo これ も 2 
ドライブに 対応して いる。 



アメリカン • サクセス』 の 解凍 作業 は 他の コ^ーと 違います ガ 



『ァメ リカ ン • サクセス』 の 解 東 も、 
ディ スクを 入れ かえながら f» を 
進めて いくとい う は 変わり ま 

せん。 いちばんの 違い は、 2DD 



フォーマットの ディ スク が' 2 枚必 
要になる ことです。 1 枚し か ディ 
スクを 用意して いない まま 解 東 作 
業に 入って しまった 場合に は、 C 



TRL+STOP キー を 押して 作 
業 を 中断し、 ディスクの フォー マ 
ッ ト をして 〈ださい。 終わったら 
CONT と 入力して リターン キー 



を 押せば、 解 東 作業 を 再開し ます。 
なお、 この コーナー だけ は 作業 中 
の 決定が スペース キーに なって い 
るので; t 意して 〈ださい。 



まず は ワーク ディスクの 作成 



「アメリカン 'サクセス jT^ ベる ように 
なる までに は、 2 つ (7M 镜を する' jZv^ が 
あります。 その I つが ワーク ディスクの 
作成です。 これ は、 最 にァメ リ カン' 
サクセス を 遊べる よう にす るた めの ター 
ゲッ ト ディスク （ァメ リ カン' サクセスの 
ゲーム ディ ス ク ） の 作成に' 要な もので、 



ィぉ录 ディ スク から タ 一ゲッ 卜 ディスクの 
Slim 二' 要な データ や プロ グラムの m 
をす るた めの ディスクです。 この ワーク 

ディスク C7>f ^成 は、 他の コーナ一の 解 東 

fp^ とほ とん どお な じ « て- (乍 成で き ま 
す。 ワーク ディスク 作成の つぎは、 タ一 
ゲッ 卜 ディスクの 作成て す 




Q 見慣れない 胃 だけど » はおな じ フ アイ のコ ピーが 終わった メ ッセ 



つづし \て ター ゲッ卜 ディスクの 作成 



ワーク ディスク ク) 成 力 冬 わったら、 そ 
の ディ ス ク を 使つ て タ 一ゲッ ト ディスク 
の 作成 をし ます。 ワーク ディスクの 解 東 

カ赞 わると 下の:^ の ii® になり ま 

す。 ここでもう I 枚の 2DD フォー マツ 卜 
ディスク をタ一 ゲッ 卜 ディスク として ィ吏 
います。 作成 方; 去です 力 \ ここで もメッ 



？―ジ 通りに ディスクの 入れ かえ をして 
、くだけで 終わりです。 これで アメリカ 
サクセスて St ぶ 二と がで きます 










IS?! 


— — し 二に—— ij 


Q ヮ— 


ク ディ スクを 入れる メッセ一 ジ はこれ 




copy completed || 




hit CSPACE3 || 


Q 二び 


メッセージ は tm 終了 の^だ 





5 回の ディ スク 入れ かえて 作業 は 終了 



G 入れる ディ スクカ つてい ると 二ん なメ 
セ一 ジカ策 示される。 確認して 入れ 直そう 



※ワーク ディスク は ターゲット ディスク を 作った あと は # です。 
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II^^^P^V^V ★ ス— パ—： H ディスク は 解 isr かやつ かいだけ ど、 1±¥0れ ている ので 多くの 18 が 入って いて GOOD です。 薪. f \ 伊部 正彦 .^3 歳) *603_0 の： S ディスク は リン セスメ —力—」 の デモ や、 「ファン ダム GAMES」 

slj^^s^slufc のお もしろ い. ffs, かたくさん あつたので トク をした 気分に なりました。 これから もがん ばって ください。 (北 S5f\ 池 田 直 也. M 歳) ★6ct31r の 付録 ディスクの タイトル BGM がか わって いたのに はお どろき ました- 立ち上がる ま 

での 時間 も 初期の 付録 ディスクの- I ろから くらべる とずい ぶん 短縮され ましたし、 - J れか らもがん ばって ください D (茨城県 \ 水 越 . 歳) 




今月 の 紙芝居 部門の 作品 は 必見で おじ やる。 
おどろきの アニメーション を 味わって たもれ。 



イラ ス卜 部門、 紙芝居 部門、 
規定 部門 (私の 好 さな 動物) から、 
各 1 作品ず つ 収録した でお じ や 
る。 今月の 作品 も 力作 そろいで 

マロ は うれしい ぞょ。 CG コン 
テス 卜の コーナー は 解凍 作業の 



必要が あるで おじ やる。 方法 は 
117 ページに 紹介して あるので 
それ をよ く 読んで から 作業 をし 
てた ちれ。 ぬりえ 部門 用 CG デ 
一夕 も ある そよ。 

=；> 関連 記事 は 昍 ページから 




『バ 'SIOSj の データ 「ソ一 サリ アン」 「ねこ ふ 

んじ やった」 の 2 曲 を 収録し ました。 



異機種から 読み こんだ データ 

です。 2 曲と も 『バ • S I QS』、 
または" I □ I サ ウルス』 + 
『ミデ イコン』 が 必要です。 ファ 
ジー 鈴木ァ レンジの 「ソ ーサ リ 
アン」 オープニング は CM— 32 



L、 「ねこ ふん じ やった」 の カラ 
オケ は PSR — 500 の 音源 用に 
しました。 違ラ 音源 (楽器) の 人 
は 102 ページ を參考 にして くだ 
さい。 

= ^関連 記事 は 100 ページから 



^^m^^iO ここんと こ 「ぼよ よ ~ん」 ばかりで、 とんと ゴ 

^M9iii ブサタ の、 この コーナー だが …… 。 



新作 ゲームの 開発 中 画面 を 
「なま」 で 拝める とあって、 けつ 
こラ 評判の いい、 この コーナー 
だけど、 野球で い ラロー テーシ 
ヨンの 谷間って やつです か、 今 
月 もお 休みな の だ。 それ をい い 



ことに （|?)、 ちょっと お知らせ 
をぱ。 7 月下 旬に 待望の 『スーパ 

一 プロ コレ 3j が 発売になる。 今 

回 も 本と ディ スクの 力 ッ プリ ン 

グで、 税込 1.980 円の 予定。 期待 
してて よね。 



； sMl え ~ と、 残念ながら 今月 は 収録 作品が ありま 

WSXVteW せん。 MSXView の 明 曰 はどうなる!？ 



S 月 情報 号で 書いた ^MSX 
Viewj 用の すごい モノ だけど、 
これ を 収録す るた めに は 付録 デ 
ィ スクの 全容 量の なかから 
MSXView の コーナーの ため 
に 約 50KB (圧縮して ある./) の 



容量 を もらえな いと 収録す る こ 
とがで きないの だ。 このため、 
このままお 蔵 入りす る 可能性が 
でて さてし まった。 と、 なると 
投稿 作品 だけが たより なわけ だ。 
投稿よ ろしく./ 



3: しょ 




例によって、 6 月 情報 号の クイズの 解答 t 
プ レゼ ン 卜の 当選者 発表な 一の だ。 



S 月 号の 答え は、 「どしどし 
ふんどし」 の 卜コャ ちゃんだ つ 
た。 どし ふん は、 ウェンディ マ 
ガ ジンから 発売され ている 『ピ 
ンク ソックス J の 人気 コーナー 
で、 とぼけた 感じの する コマ マ 



ンガ だ。 正解者の なかから 抽選 
でつ ぎの 5 人に、 ピンク ソック 
ス八ン カチを 進呈。 ==> 〈北海道〉 
平 瀬 正 人、 〈神奈川県〉 井上 尚 
樹- 香 西 真 次、 〈東京都〉 松 永 進 
〈静岡県〉 石 井基樹 (敬称 略） 



MSX'DOS 
A>i::OPY 漏 



□OS で 作業した いと さや、 複数の ファイル 

を コピーしたい ときには ここへ どうそ。 



MSX — DOSd ) と MS 
X — DOSE のセッ 卜が 入って 
います。 また、 ファンクション 
キーに、 各 コーナーの コピーに 
便利な ょラな コマンドが 設定 さ 
れ ています。 



ところで、 収録して いる □◦ 
S の バージョンに 疑問が 寄せら 
れ ている ので、 アスキーに 問い 
合わせた ところ、 先方 引っ越し 
直後の ため、 現在 保留 中です。 
また、 来月、 ご 報告し ます。 




付 イス クに鬨 する ギ モン 点 



はよ〜 ん女 

たまに は Q& A のよう な もの も 
やって みょう 力、、 なんて 思い立つ 
たが 吉日。 さて フロ Q の はじまり、 
はじまり〜。 

Q. ィ賴录 ディスクが' 最近 とてもよ 
〈なって ます;^ やっぱり みんな 
がんばつ て MSX をなん と かしょ 

うとして いる 、"して とても うれ 

しいです。 でも ちょっと かなしい 
の は ftt 录デ ィ ス ク上 でな いと 動か 
ない プロ グラム か' あ る こと です。 
(東京都' I さん） 
A. 今、 ィぉ录 ディスクの プロ グラ 



ムは 付録 ディスク 専用の 拡張 
BAS にて 1 己述 されて います。一 見 
ただの BAS にみ た く 見える かも 
しれません が、 ^ir^^ ^'増やされて 

いて、 その 拡張 部分に は ィ寸録 ディ 
スクの メニュー 上で 使われる 命令 

がいくつ か 入って います。 「C A し 
し〜」 という 形の も のが そ う なの 
です が、 こ (7)^ を 実行し ようと 
するなら、 あらかじめ 拡張^ 部 
分 を メモ リ に 読み込んで おかな く 
て はなり ません。 ft! 录 ディスク か 
ら 起動 し た扰 態で ない と 動かな し 、 
の はこうい う 訳なので す。 

もしも、 こ CTMti 录 ディスクの 拡 
張^ を した 人が いたと して 

(ハッカーで すね 、なつかしい 

響き ）、 それ を 自分の プロ グラムに 
使って 自分で 楽 し むの はけつ こ う 
なのです が'、 その 影響で なんらか 
の 被害 を 被った と しても 責任 は 負 
いかね ます。 また、 ィ寸録 ディスク 
の ルーチン を 使って 作った プロ グ 
ラム を 投稿したり、 販売したり、 
酉 己 布したり する こと はでき ません 
ので ご注意 を。 



Q. スーパー fti 录 ディスク は 1 つ 
のこと 力、' 終わったら すべて メニュ 
一画 面に もどる ようにし てく ださ 

い。 （千 mm' I さん） 

に 申し訳ないで すがで きないん 

です。 できる もの もあります けど。 

MSX の BASIC て" CALL MUSIC 
や CALL KAN Jl など を 実行す る 
と リセ ッ ト しない 限り メモリの 上 
限 C7)f 直 を 変え る こ と 力ぐ でき な く な 
つたり します。 また、 マシン 語 を 
1 ^していたり、 フック を 書き 換 
えていた りする もの もあります。 
これらの プログラム は メニューの 
再 実行が 難しく、 強引に 実行 させ 
る と 暴走に つながる 二と すら あつ 
て、 あらゆる 読者の ための メニュ 
—という 性格 上、 戻る ことが よい 
こと だと はいえない のです。 メニ 
ユーに 戻ら な いのは 二ん な 理由 か 
らで すので ご了承く ださい。 逆に 
上の よ う な 障害がなければ 確実に 
メニュー に 戻れ るんで すが。 ( も う 
少し 上手に メモ リ 管理す る OS が 
MSX にあったら いいのです けど 



•) 



Q. 毎月 3 枚く らいの ブランク デ 
ィ スクが'^；^^になるのがぁま り に 
もき つい。 しかも、 1 枚 1 枚に ム 
ダがぁ りす ぎても つたいな いよう 
な Wr^' す る のです が、 ど う に かな 
らな いもので すか？ （神奈川県 .S 
さん） 

A. 確かに コーナ一 によって はデ 
イス クに 空き スペース がかな り で 
きる もの もあります。 そこて 解 東 
作業 を 示して おきます。 もち 
ろん MSX— DO S 上の 話です。 
• MSX— DOS の ディスク を 作つ 
てお き、 それに PMEXT (展開 ツー 
ル） を コピーして おく。 
• 展開 ディスクに 夕一 ゲッ トフ ァ 
ィ ルが入 つ た压縮 ファイル をコピ 
—する。 

•、、PMEXT 〇〇. LZH" リ 
ターン キーで、 ^^東する。 

この 時の;' 点 は 複数の フ ァ ィ 
ルがぁ ると きな どに、 解凍 後の デ 
ィ ス クの 空き 容量に 気 をつ ける こ 
とです。 

ばい ひ〜 ん女 




★;H ティ スクも 最初の 二ろ にくらべて、 ずいぶんと 使いやすく なりました。 (神 奈^ Mi 寿 人.？ 9 歳) ★sllrr フリン セスメ ー 力—」 の デモに は、 すごく ビビ つた。 なんた つて ほんとうに しゃべつ ちま うんだ から。 技術の 進 

歩って 力— ル ルイ ♦h り. i いんだな あ。 (茨： SMis.s 歳) ★ いや—、 6na_r の： H ディスクに はび つくりし ました。 私 は 夕 —ボ Ris つてい るんで すが、 起動 させて みると いつもより 口 I ドが 速い/. グラフィック. S 

く 描かれて いる/. あれつ？ と、 よく 見る と 一 D1 モ —ドの ランプが ついている/. ！ MSX . FAN の ディスク も 少しずつ 111 されて きている ようです ね。 重0^都- 大谷光宏 . ^歳) 
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スーパー 付 練 ディスク 内容 一!! 表 



己 号の 意味 無 印 は MSX2 以降、 參は MSX I 以降、 な は MSX2+ 以降、 ★ は タ一ボ R 專用フ ログ ラムです。 のつ いた ソフト は MSX - MUS に (FM 音源） に 対応： 
※各 コーナ一 タイ トルの は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 ベ' 付録 ディスク パッケージ 裏面 参照 



コーナー タイ 卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 考 



アルゴリズム 甲子 園④ 



アル ゴリ ズム 甲子 
園 （P52) 



揭載プ □ グラム 



TYPE — M . XB 
7C0 し UMNS. ALB 



bask: プログラムです 



ゲーム 十字軍 © 



'十字軍 （P 



20〜21) 



二よ る 十 



L アル シーン 直前 デ一 う 



GAME J "08. XB 
GAME J '08. XS7 



EDDATA 



XBN 



付錄 ディスク 用に 圧縮され たグラ 
夕です 



ドラ J の セーブ デ一タ を、 他の ディ： 
一す るた めの プログラムです。 くわ ( 
—ジを ご覧く ださい 



栄 
泰 



MIDI® 



MIDI 三度 笠 （ I 
1 1 — 1 03) 



★ ■"SO — FUZZYj 



RUN- 
MIDI 



XB 
し ZH 



MIDrOS 丄 ZH を コピーし、 解凍し、 実行す るた め 
の プログラムです。 くわしく は、 101~103、 I 17 
ページ を ご覧く ださい 



あて ましよ Q© 



付録 ディ スクの 使 



ATE-Q ■ 03. XB 
ATE-Q ■ 08. XS5 



付録 ディスク 用に 圧縮され た グラフ 1 
タ です 



已 ：© 



編集 後記 



B-CLN ■ 08. C 



，ィル です 



(ディスクの 残リ容 i 
される。 二れ を 仮に 



の 調べ 方) ① まず BAS に を 起動。 ②残リ 容量 を調ハ 
、とすると、 ©AXI024 がその ディスクの 残り バ 



ドライブに 入れる： ©PRINT DSKF(O) と 打ち こんで、 リ 
, たとえば 352 と 表示され たと すると、 その ディスクの 残り 



；7 — ンキ— を 押す。 ④ すると 数字 （最大 7 13) が 表示 
バイ 卜 数 は 352X 1024 = 360448 バイ 卜です。 



AMESUCCI 丄 ZH と、 AMESUCC2. LZH を コピーし. 
解凍し、 実行す るた めの プログラムです。 くわ 
しく は 1 け、 ！ I8〜M9 ベ一 ジをご 覧 ください 



BAS に プロ グラムです 



VS Block Break 〜で 遊ぶ に は、 VS-BL0CK.FD8 と 
VS.BIN の 2 つの ファイルが 必要です 
CG— 7 で 遊, i: に は、 CG7.FD8 と CG7-2.BAS の 2 つの 
ファイルが 必要です 



BAS に プロ グラムです 



'、 は 42 ページ を ご覧く ださし 



BAS に プログラムです 



オールディーズ ® 



付録 テ' 
方 （PI 



1>ク の 使い 



アメリカン • サクセス 



ファン ダム • 

GAMES® 



，ン ダム （ P 32 



掲載 プ □ グラ 



〜42) 



靴 パズル 
BOMBER vV く らげ 
SUPER DERBY 
紫外線 を カツ ト 
きぱぴ よ一 ん/ 
き ゴムが パ チン/ 
> ねこ バレ一 
き SOME PEOPLE 



參脳 過袞退 
•ADD MAN 



ファン タム • サン 
プル プログラム © 



スーパ— ビギナー 
講座 （P48) 



体験 版 

「SIMPLE — ASM」 
(P42} 



ファン ダム スクぅ 
ム （P47) 



掲載 プロ グラノ 



エディ 夕 アセンブラ 



掲載 プログラム 



き 簡易 線画' ン 



体験 版 rSIMPLE — ASMJ 



IHIQURE-K 



FM 音楽 館 ® 



■M 音 ま 
-75) 



g(P72 



掲載 プログラム 



[^VAMPIRE VAMPIRE 

灰色の 街 
^ さくら さく ら 2 
[J] Habanera 

1^ ィ一ス n【>" これ を 見よ Z/j 
ィ―ス III 「バレス タイン 城 J 



VAMP I RE . 
HA i I RO . 
SAKURA2 . 
CARMEN . 
YS3-KORE. 
YS3-BARE. 



BAS に プログラムです 



フ才一 ラム を 起動す るた めに は、 左の 5 つの 
，ィル が 必要です： 8AS!C から 起動す る 場合 
AV-AUG.AV8 を 実行 すれば 動き ます 



CGI'08 丄 ZH と CG2'08 丄 ZH をコ ビーし、 解凍し、 実 
行す るた めの プログラムです。 くわしく は、 S3、 
117 ページ を ご覧く ださい 



-ジを ご覧く 



A V フォーラム ® 



掲載 プログラム 



今月の！ 本 

規定 部門 「私の 好きな もの」 



ほほ 梅 麿の CG コンテ 

ス卜 ® 



ほほ 梅 磨 



掲載 C G 



イラスト 部門 
「隨 DER ON T 
紙芝居 部門 



RUN-CG 
CG1 ■ 08 
CG2 '08 



J を 買い 忘れた ある 曰」 



「2 度と 会えない」 

ぬりえ コンテ ス ト闲 教材 CG 



パソ通 天国 ® 



、'ソ 通 天国 （P 1 
-109) 



ク スァ一 ト 二 
ョ ンの 優秀 "fl 



PMext Ver.2.22 
PIC ローダ一 Ver.0.4 
PIC セ一 バ一 Ver.0.3 
BLS.COM Ver.1.83 
自然 画伯 Ver 丄 01 
MON C 
HUMAN VORTEX 
DANGER ZONE 
MAGNE BOY 



MSX-DOS® 



=] "録 ディ スクの 使 

'、方 （P i20) 



MSXDOS . 
COMMAND . 
MSXDOSe . 
COMMANDS. 



I ノ 1 + 用の MSX- 
-ポ R 用の MSX — D 



ED I TOR — 8. SBS 



S i MPLEAS 
S I MPLE 
GENB [ N 
GENCOM 
SIMP し E13 



H I QURE-K 



B 88 

A A A A A 



PE 

ER V 

GCNGO 

UAI 一 M 

AMLNE 

I I I Ev 

A A AO w 



MHHH AHH 

□ zz z M z z 

CLLLPLL 



OJ 3 

p-40 

20X3U 

TXMaKCS 

XMSl A IK 

ECCSHNN 

M 11 L Aol 

PPPBGML 



HH 8B88888B8B8N8SSS 

Bzz DDDDDDDDDDDIDASS 

XLL FFFFFFFFFFFBFBFF 



F FF F FF 



HH 

Bzz 

X しし 



SMSM 

YOYO 

scsc 



Hie 

CAAO 

MM 已已 □ 



0m 徳 w 店 

m^n-im 徳 f 曰， 軎店 インタ一 メディア 

PUBLISHER 
栃蜜宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山銷 

EDITOR IN CHIEF 



SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 
山 ネ徵之 - 
EDITORIAL STAFF 

カロ 藤 ；^十 鴇 田洋志 + 福 離 
ASSISTANT EDITORS 

川ぬ 享史 +^ 尚弘 + 福 田昌弘 + 村 山 和 幸 

+ 山 ロ直樹 + 山田貞 幸" H^iM 

CONTRIBUTORS 

高 田 陽 + 田 崇由紀 方 由 里子 + 掏 llii^ 

+Mff 幽 +-；^ 忠夫 ト 

mm 

ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 
井沢 俊 二 

EDITORIAL DESIGNERS 

井沢 俊 二 + 高 田 亜季 + デザ イラく 盖田泰 

行 +柳井 孝 之〉 + TERRACE OFFICE 

ILLUSTRATORS 

し ま つ' ★ どん き + 中 野 力 ン フー/ + 野 見 山 
つつじ + 成 田ィ驟 

COVER ARTIST 

麵琉 繁 

COVER PHOTOGRAPHER 

細 if 三 + 大 mi "成 

FINISH DESIGNERS 

衝 あくせ す ワード ポップ 

PRINTER 

大日 教[] ほ 1]^ 斜土 

EDITORIAL A: (エーコ ロン) 
♦ ある 曰、 原稿 を 書いて いる ラ ちに 朝 

になって 困って いる 最中に、 また オラ 
ンダ から 電話が あった。 ルドルフ だつ 
た。 あのと さはおば あさんが 亡くなつ 
て 急に オランダに 帰った ので 連絡が と 
れ なかった、 アイ アム ソ一 リ一、 とい 
う 趣旨の 電話だった。 それから 世間話 
に 突入した ♦ 「ルドルフ」 はじつ は 「竜 
塔」 と 書く の だ そ う だ。 本名 なの だ と し 、 
ラ。 おじいさんが 中国人だった から。 
ほんとう かな あ ♦ 彼 は プログラマ およ 

び 翻訳者 (日本語) で、 もう 10 年の キヤ 
リア。 で、 いま 何歳 7 ときいたら 18 
歳。 ぼくの 半分 じ やない か ♦ こちら は 

朝 g 時 だが、 向 ころ は 夜中の 2 時。 年 
が 半分の、 曰 本 語 を しゃべる 中国 系ォ 
ランダ 人に、 彼の プログラマ ネームの 

ivo Wubbels は 「変な イボ」 という 
意味 だと 教えて もらったり している う 
ちに、 M ファンに も 国際化 ページ を 作 
ると ぃラ 約束 をして しまった。 1 時間 
くらい 長話して しまったが、 電話 代 は 
だいじょう' ぶだろう か。 以下 次号。 

A D ★ I N E X 

アスキー 表 3 

徳間害 店 88 

日本 テレ ネッ ト㈱ 86、 87 

日本 視力 回復 協会 82, 83 

ブラ ザ一 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 産業 表 4 



^AjS.I'h キャンペーン 版 大戦 略 n の ユニット QDQC3# ま 子 OQfl 
#iA*^lck エディ 夕 を 付録 ディスクに 収録./ 0/"^OUl 允! 7C 価 CJOU 円 



晨 lyi 會 G I 画 i» 



"美形" の CG デザイナー • 川ロ洋 一郎に 12 の 質問 

大 ヒット 『プリ:/ 1 スヌーカー』 の 龍 監督 は ドットで 世界 を 見る 




川口 さ ん <7X 士攀 f 。ttf^ きの A I F は CG 用。 DAT 

は キ. - いま は 企画 乍 成 中 

01 なぜ、 マイクロ キャビンに？ 

名 古屋の デザイン 学校に いたんです。 
パソコン は 中学から やって いて、 高校 

3 年のと き MSX2(A1 F) を 買って、 
付属の ツールで CG を はじめて いまし 
た。 デザイン 学校 2 年 目に は XS8000 も 
買って、 卒業 するとき に キャビンに 「や 

り た いんです 、け ど」 つて 電話し たん で 
す。 「作品 を壳 せて ください」 といわれ 
たので、 ィ ラス 卜と 5800D でかいた CG 

を 送ったら 。 

Q2 来て ください 7 
いえ、 「むずかしい ところで すね」 とい 
われました。 そこで、 じつは MSX を 
長い こと やって いて …… と 話したら、 
じゃあ MSX の ほうで かいたの を 見せ 
てくだ さいと いわれ たんです。 あと 
68000 で 「サ ーク J を かくよう にい われ 
て、 それ を 提出して、 なんとか。 
Q3 仕事 歴を 教えて ください。 
入社 塵 後に 6B00D 版の 『サ ーク』 の モン 
スターと 背景 修正。 その あと、 r サーク 
Hj の MSX 版。 「フレイ J の 手伝い。 そ 
れ から、 「ガ ゼルの 塔」 の g に 88 版 (ゲー 
厶 デザイン、 シナリオ を 含む)。 それ か 
ら、 MS X 版 ガゼル の マップ。 吆] 影 都 
巿 J の 手伝い。 そして 「プリンセス メ 一 
カー J …… 。 

Q4 プ リメの 移植 は 川口さん が 強く 
希望した ので …… とさいて ますが 7 

まあ、 そうです ね。 もともと 三 曽田さ 





「'一 厶デザ イナ一 と して は RPG を 作りたい.， 
'£ 辦 4» は ドラ クェ、 ' マイ ブル はザナ ド ゥ 



ん （プロデューサー) が 「MSX でな に 
か 売れる もの はない か」 というので、 プ 
リメ を 含め 曰、 3 本孪 げたら、 プ リメ 
が 残った、 とい ラ わけです。 
Q5 移植で むずかしかった の は 7 
よ く し 、われ るんで すが、 元が 400 ライン 
の i 6 色で、 それ を i S 色の まま POO ライ ン 
(こ 落とさな くち やい けない。 それで、 
二重 臉が かけなくて 悩みました。 
06 追い こみのと さは 7 
最後 は、 夜の 10 時 ごろ 家に 帰って 風呂 
に 入り、 夜中の 1 時 ごろに また 会社に 
来て 仕事して、 会社で 仮眠して …… と 
ぃラ 生活でした。 そうなる と、 なんで 
もドッ 卜で 見ち ゃラん です。 コップ を 
見ても、 これ はこう やって かいて、 と 
か、 これ はかけ ない な、 とか。 
Q7 HELP キー を 押しながら 着替 
えす ると …… という あの 裏技 は 7 
そのための グラフィック はかい たんで 
すが 容量の 問題で 入らなかった。 
08 好 さな 映画 は 7 
ウェス 卜 サイド 物語。 どの カツ 卜 も 絵 
になる から。 

Q9 好 さな アニメ は 7 



マ クロスと か イデ オンと か。 
Q10 好きな 作家 は 7 

最近の SF 作家で は、 山本弘 さん。 マ 
ンガ 家で は、 故 • かがみ ☆ あきらさん。 
ぼく はかって、 この 人の ために、 「漫画 
ブ リツ コ J という、 エッチな マン ガ 雑誌 
を 買って いました。 
□11 ほかに、 好きな もの は 7 
ミュシャの 画集、 田村英 里子のお しり、 
ピンクの フ ラミン ゴ、 まるい セ ィゥチ 
の ぬいぐるみ …… 。 

Qie いま はいている パンツ は 7 

青い 地に 赤 白 チェックの 卜 ランクス。 

スーパーで 780 円かな。 




帝 IJf^ を 取材 中、 萆師 '中津 さんが 自作 「幻影 
者 E 市」 を さ り げな く 手に し て 顔 を 出した 





昭和 S 年 6 月 8 日 生まれの 魂 還 の Air i^^fem^an ュ ー ザ ー から 「J1_I&$: と美 形」 と 手 届 
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ひろがる 魅力、 MSX 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な ノ 《リエ ーシ ヨン 



〇 



MSX turbo R:# 用ク ラフ イカ ルュ一 ザ一 インタ一 フェイス MSXView に 21 (ェム エス エック ス. ビ ユウに 2 1 ) 



K M ^^^^ H 眉 ― MSXturboA 勇 用 

iMSXView1.21 

価格 ： 9,800 円 （送料し 000 円） 
MSXView は、 MSX turbo R の 処理 スビ一 ドを 活かした、 本格的な グラフィカル ュ 一ザ一 
インタ一フェイス (GUI) てす。 ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 
マウスで 簡単に 行う ことができます。 

國 特長 ： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの^ 

写 や 削除な どが 可能 • * 対応 ソフトなら 使用方; 去 
はすべ て統一 .•, 異なる ソフト ゥ m ァの 操作 方; 去 をお 

ぼえ るの が 簡単- • MSXView から MSX-DOS の コマ 
ンド、 バッチ ファイル， BASIC フロ グラム を 実行可能. 



リケ一 シ ヨン ソフト/ ViewTED. ViewDRAW, View 

PAINT, PageBOOK が 付 Jl 

画 対応 機種： Panasonic FS-AIST 




： turbo R 專用 



MSXV,ew.iff 用の クラ フ擻能 付き 表 計 Jf ソフトウェア V'ewCALC (ビ ユウ. カル ク） 

ViewCALC 

価格 ： 14,800 円 （送料 1.000 円） 

「ViewCALCj は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レホ 一トの 作成、 アンケートの 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 口一 ンの シミュレーション 
など、 幅広い 用途に 利用で きます。 



「MSXVit'' 



:;T (お： p,ir《w^£McA5m«m:w、 
J が內/ されて います。 




S:: » 最大で 横 64 X 縦 128 の 表 を 作成 可能 

m) * グラフ 自動 作成 機能に より、 ヮ一 クシ一 

トの データ を 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ， 円グ 

ラフ， 折れ 線グラフの 3 種類の 中から iM 択しク 'ラフ 

が 作成 可能.. 攀 数値 演算、 論理演算 はもち ろん. 

貝の 間数 (sum, max. mod など） も サポート： ま 
れらを 組み合わせて 独自の ユーザー 関数 を 
作成す る こと も 可能 
國 対応 機種： MSX turbo R 弃用 
や 本 バッケ 一ジに は. 「MSXViewj が 含まれて おり ま 
せん..， ViewCALC を ご ィ 吏 用になる に は， 「MSXView」 



MSX の メイン RAM を增設 する ための MSX 增 力一 ト リッジ （MEM- 768) 



RS-232C 方式の コミュニケーション インターフェイス 
MSX- SERIAL232( ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



増設 RAM カー 卜 リッジ ilMSX-SERIAL232 



価格： 30, 000 円 （送料 1.000 円） 

MEM- 768 は 768KB の RAM を 搭載した 力-トリ ッ 
ジ てす。 日本語 MSX_D0S2 と あわせて 使 5 こと 
により、 RAMf^ スクの 容量 を增 やすこ てきます。 

画对応 機種 ： MSXz, MSX2+. MSX turbo R 
ふ MSX;;、MSX2+ で、 本 カートリッジ を ご 使用になる 
場合に は 、日本語 MSX-D0S2 が 必要です MSXtur 
bo R では, 本 カートリッジ だけで、 ご 使用に なれます. 
また， の RAM ディスクに 保存した 内容 は、 
リセットしたり， MSX 本体の 電源 ■ ると 消えます， 



(MEM-7B8) 




価格： 20,000 円 込' 送お I サービス） 
MSX- SERIAL232 は、 MSX 用の RS-232C 力 
—ト リッジです。 MSX— TERM なとの 通倌 ソフトが 
そのまま 利用で き、 拡張 BAS にも 搭載して います。 

國 対応 機種 ： MSX2. MSX3 . , MSX turbo R - 




某 速で 大容 « のメ ティア （HD) を サポ— ト 

MSX HD Interface (ェム エス エック ス •/、一 ドテ イス クイン ターフェ イス） 

MSX HD Interface 

価ネ 各： 30,000 円 （送料 サービス） 
MSX HD Interface は、 MSX で ハード テ マスク 
を 使うた めの インタ一フェイス 力一 トリ ッジ です- 
MSX:」、MSX MSX turbo R 対応 



い ォ応厂 



-ド ディスクに 



. 、合わせ 下さし 




【：，i M.] MSX Si-;R[M.2;52-MS\ liD liik'rfaa' は 
人") i|i し み' お いひ わせ は アスキーめ- え, う 1;"11： 



,:- 阪ん" ) みて-取り W -' ております, 
i :J4,% 7imi でお! ¥ (は' いたします， 



MSX, MSX;, MSX;; * の スペック シート 
MSX-Datapack (ェム エス エック ス *テ ータ 'く ック） 

/ASX-Datapack 

価格 ： 12,000 円 （送料 1.000 円） 
MSX-Datapack は、 MSX? までの 公開 可能 
な 仕様と サンプル ブロ グラムの パッケージです。 

讕 内容： き マニュアル 編… ハ一 ドウ I ァ 仕様、 シス 

テム ソフト ゥ I ァ、 MSX-D0S1,VDP. スロット， 標準 的 
な 周辺 装置への アクセス など * ソフトウェア 編… 
拡張 BAS に コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス、 VSYNC 割り込み など 
國 対応 機 ネ ifi ： MSX. MSX2、 MSX2+ 
國 メディア ：3,5 - 2DD 




MSX turbo R の スペック'; ト MSX-Datapack tu 
(ェム エス エック ス. データ パック * ター ポ アール バー ジョ 

MSX-Datapack I 

価格 ：12，000 円 （送料 1.000 円） 
MSX-Datapack turbo R 版 は- MSX tur 
bo R の 仕様と サン フル プログラムの パッケージ てす。 

國 内容： • マニュアル 編… MSX turbo R 仕様、 MSX 
- D0S2( コマンド、 ファンクション など）， MSXView の 
機能と 構成、 MSX-MIDI. R800 インストラクション 表 
なと * ソフト ゥ； L ァ編 …ファイル ハンドルの 使用 
法、 MSXView アブリ ケ 一ジョンの 作成 法， MSX-MiDI 
ァフ リケ一 シ ヨンの 作成 法な ど 
園 対応 機 極： MSX turbo R 國 メディア ： 3.5-2DD 



turbo R 版 




离速 機能 通信 ソフト MSX- TERM (ェム エス エック ス' タ一 ム） 

価格 ： 12,800 円 （送料 1.000 円） 

MSX-TERM は、 ォ— トロ グィン、 エディタ、 
スクロール などの 本格的な 機能 を 持ちながら、 使 t 、 
やす さ を 重視した S 機能 通信 ソフトウェア てす。 

國対応 機種： MS>!:j、MSX2>,MSX turbo R 
画 対応 OS:MSX- D0S1、 日本語 MSX_D0S2 
※バソコ ン 通信 をす る 場合に は， MSX 本体の 他に 
MSX^ 用の モデム 力 一トリ ッジ， もしくは RS- 232C 力 
—ト リッジと モデムが 必要です 




ミン グ テクニック") Hi' ノ:: で: ま ありません. 



》j^ 一' ノヒ て; V",)l にて I' 



IVISX-D0S2 TOO し S (ェム エス エック ス-ド 



MSX-D0S2 TOOLS 



価格 ： 14,800 円 

(送料 1.000 円） 



日本 娃 MSX-D0S2I? 用の コ 
実現。 漢字 ェテ? タ 付属。 



-亍 イリ ティ 群。 アセンブラての プログラム を 

■i-MSX turbo R でも 乍 可能 



MSX- SBUG2 ( ェム エス エック ス 'エス'' 



MSX-SBUG2 



価格 ：19'800 円 

(送 ネ斗1.〇0〇 円） 



日本語 MSX-D0S2 專 用の シンボリック デバッガ。 デバッガ を マ ツバ一 メモリ 
上に 置く ことで、 大規模 フ ログ ラムに も 対応。 .i.MSX turbo R でも 動作 可能 



iMSX-C 

日本語 MSX- D0S2 専用の CI 
X-D0S2 TOOLS が 必要,， 



価格 ： 19,800 円 

(送料 1.000 円） 



語 コンバ イラ。 プログラム 作成に は MS 

や MSX turbo R でも 動作 可能 



♦ お 価お に、'; i'iWfli は まれて おり ませ 八. ♦MSX.MSX I)()S は W ひ 义づ? H. アスキー リぉ！も化: で 十 

に, .1 丄ぃ キ :1. をお j^ii りいた Li:- に ド,, ヒ Vii ご,, ください.. 

〒107- 24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 



営業 本部 電話 東京 (03)3486-8080 大阪 (06)397-820〇 



株式会社 アスキー 



国 マイクロ ソフト 社の 登 まま 商標です。 . 



コグご 希望の 万 は. 佳 所 • 氏名 • 年令 • 職業 （学校 名） をお 書きの 上， 干 571 



ヮー 7 口 事業部 営業部 MX 係まで C 



心 を 満たす 先 ffl 技術 一/ ■/ ひ /nsAi Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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►16 ビット CPLI(R800) 搭載 >1\/15乂-0052 を 標準 搭載 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像. 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープ n 機能 ► 音 声録 再が できる 

デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能. (别壳 通信 セット 使用）^ g パソコン は、 C^C^2 ^32+ の ソフ, トも 使用: C- きます。 •MSX マーク、 MSXView. MSX-DOS 2 は アスキー ff? 商港- 



！ S80R 



